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W potowie pazdziernika w Gdansku odbedzie sie niezwykle interesujgca (dla amigowcéw i nie tylko) komputerowa
impreza. Jej formuta jest na tyle ciekawa, ze postanowiliSmy przyjrze¢ sie temu wydarzeniu nieco blizej. RetroKomp /
Load Error to potgczenie zlotu mitosnikéw retro-maszyn, spotkanie fanéw gier (wraz z konkursem na najlepszg nowo
powstatg gre), demoscenowe party z prawdziwego zdarzenia (z konkursami i nagrodami), wyktady, koncerty i wiele
innych atrakcji. A to wszystko z duzym naciskiem na Amige i zorganizowane pod patronatem powaznej instytucji. O tych
(i kilku innych) sprawach postanowitem porozmawia¢ z dwdéjka gtdwnych organizatoréw tego catego zamieszania. A sg
nimi: Piotr (Sachy/Wanted Team & Resistance & Lamers) oraz Marcin (Mccnex/Wanted Team & Lamers). Zacznijmy
od wyjasnienia naszym czytelnikom od czego sie to wszystko zaczelo i jaka byta geneza catego przedsiewzigcia?
Pierwotnym zamystem pierwszej edycji (2012) byta typowa integracja amigowcéw z Polski pétnocnej. Na poczatku roku
2012 sytuacja wygladata catkiem odmiennie od obecnej, kiedy to praktycznie co miesiac odbywaja sie kolejne tego typu
imprezy w réznych czesciach kraju. Jednak w tamtym czasie z lekkg zazdroscig patrzyliSmy na eventy organizowane na
potudniu Polski, tudziez na bardzo mocne atarowskie party Silly Venture. Pomyst naszego spotkania "wykietkowat" na
forum PPA. Zaczelo sie od pytania - dlaczego wszystkie zloty odbywajg sie tak daleko od nas i czy nie mozna by
zorganizowac czegos$ podobnego na potnocy. Pojawity sie propozycje réznych miejsc na Pomorzu, jednak konkretow
wcigz brakowato. Po bezowocnych wizytach w kilku potencjalnych lokalizacjach (kluby, knajpy) okazato sie, ze idealne
miejsce znajduje sie 300 metrow od domu Sachego, a byt nim osrodek Scena Muzyczna Gdanskiego Archipelagu
Kultury, czyli profesjonalnie wyposazona placowka typu MDK, z dobrymi opcjami dojazdu i korzystna ceng wynajmu sali.

Placowka okazata sie w miare przychylna pomystowi (obyto sie bez pytan o przyjmowane leki psychotropowe ;-),
oszacowalismy liczbe uczestnikdw na 20-30 osdb, ustalilismy "sktadke w czapke za wynajem sali" i zaczeliSmy
nagtasnia¢ spotkanie posrod znajomych (wtedy jeszcze bez jakiegokolwiek programu, nazwy czy planu kontynuacji). A
jako, ze ludzie zainteresowani retro-komputerami sympatyzujg zazwyczaj z wiecej niz jedng platforma - r6zne osoby
kopiowaty informacje o spotkaniu na inne fora dyskusyjne (Atari, C64, ZX) i tym samym spotkanie stato sie
multiplatformowe. Pomyst "chwycit". Ludzie zaczeli przynosi¢ swoje sprzety - do naprawy, by pochwali¢ sie zbiorami
lub aby po prostu fajnie spedzi¢ czas z ludzmi podobnie zakreconymi. Okoto potudnia okazato sie, ze impreza przerosta
nasze oczekiwania - pojawito sie mnéstwo sprzetu, caty czas trwaty konkursy i pokazy najlepszych produkcji
scenowych, dopisata takze frekwencja (przez caty dzien odwiedzito nas okoto 450 osdb). Byli tacy, ktérzy przyszli z
zamiarem sprzedazy "starych gratow" a wyszli - z mocnym postanowieniem powiekszenia swojej kolekcji albo
rozbudowy posiadanego sprzetu o nowoczesne rozszerzenia. Jako, ze GAK poinformowat o imprezie w
zaprzyjaznionych mediach (gtdéwnie portale miejskie) - wydarzeniem zainteresowaly sie takze lokalne stacje radiowe i
telewizyjne. Nieco niespodziewanie relacja z imprezy znalazta sie w gléwnych sobotnich wiadomosciach stacji TVN.
Wsréd uczestnikdw pojawito sie tez troche sentymentalnych graczy i rodzicéow z dzieémi, ktérzy chcieli pokazac¢ przy
jakiej "pixelozie" spedzali miode lata. Zjawita sie tez spora grupa dawnych tworcow gier oraz scenowcow, z ktérymi to
nasze kontakty pourywaty sie w drugiej potowie lat 90-tych. Byta to zatem swietna okazja do odnowienia tych
znajomosci (zaowocowato to juz zresztg - od tego czasu - kilkkoma wspdlnymi scenowymi produkcjami). To wszystko, w
potaczeniu z zachetg ze strony GAK-u - przetozyto sie na pomyst otwarcia "szerokiego frontu" zaréwno dla
kolekcjoneréw, jak i dla oséb tworczo podchodzacych do retro-hobby. Poza tym, sala wypetniona po brzegi dziatajacym
sprzetem, tlumy pasjonatéw i ludzi nadal zaangazowanych w hobby sprzed lat, daty nam takiego "kopa motywacyjnego”,
ze nie bylo opciji, aby sie zatrzymaé. A wiec, dzieki tym doswiadczeniom, juz rok pdzniej - w naturalny sposob - udato
Wam sie rozszerzy¢ formute imprezy o wspomniang demoscene? Po RK2012 czulismy, ze po kilkunastu latach
przerwy, nam i naszym znajomym bardzo brakuje takze i klimatéw demosceny. Wida¢ byto, ze budzi sie nowy potencjat
twoérczy i taka impreza mogtaby zmotywowac wiele oséb do dziatania. PostanowiliSmy wiec zrobi¢ zaréwno cos dla
nostalgicznych kolekcjonerdw, jak i twércow nowych rozwigzan sprzetowych, programéw uzytkowych czy gier oraz
znajomych scenowcédw. Obie te grupy, jeszcze w trakcie trwania pierwszej edycji, zasypaty nas pomystami dotyczacymi
edycji nastepnych. Planujgc kolejng odstone chcieliSmy zatem, aby obie te grupy dostaty szanse na prezentacje swoich
rozwigzan i postepow prac, a takze miaty mozliwos¢ wspétzawodnictwa oraz pokazania swoich dokonanh na dobrej klasy
sprzecie A-V, ktorym dysponuje GAK. Dodatkowo - chcac zmotywowac ludzi do dziatania - naméwiliSmy sponsoréw, by
ufundowanymi nagrodami wsparli wysitki twoércéw nowo powstajacych produkcii, ktérzy czesto poswiecajq dla idei swoj
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cenny czas (nieraz "wyrywany" rodzinie, "zyciu" itp.). Warto doda¢, ze mieliSmy szczescie trafiajgc w GAK-u na Tomka
Maciuka, ktéry sam spedzat kiedy$ sporo czasu z Atari i Amiga. Tomek kojarzyt troche klimat i "zaryzykowat"
wpuszczenie "niegroznych pomylencow" na teren miejskiego osrodka. Na kilka tygodni przed wydarzeniem zaaranzowat
on matg kampanie promocyjng w lokalnych mediach, a my musieli$my nadac temu wszystkiemu oficjalng forme:
zaproponowac¢ nazwe (kto$ rzucit "RetroKomp" i tak juz zostato), stworzy¢ plakat i opracowaé choc¢by najprostszy
repertuar. Impreza, organizowana w sposéb dos¢ spontaniczny, okazata sie sporym sukcesem. Pierwotnie mieliSmy
wynajac dwie salki, a finalnie skoriczyto sie na gtéwnej (cho¢ kameralnej) sali koncertowej osrodka i zamiast zbierania
optaty - z GAK-u padta propozycja powtorki imprezy w roku nastepnym. Jako, ze w organizacje RK2012 zaangazowaty
sie osoby zwigzane ze sceng - naturalnie pierwszym pomystem byto rozszerzenie jej o petnoprawne, demoscenowe
party. Tak narodzito sie RK-LE 2013, z dodatkowg - dedykowang demoscenie czescig o nazwie Load Error. Sama
nazwa LE to proba znalezienia jakiegos$ uniwersalnego hasta, kojarzonego na kazdej platformie. Zatem podsumowujac,
na czym polega charakter imprezy, podziat na bloki i do kogo jest ona obecnie adresowana? Ogdlnie rzecz ujmujac,
RK jest spotkaniem entuzjastow i kolekcjoneréw starych komputerow i konsol, powstatych do konca XX w. Natomiast LE
jest impreza typu demo-party dedykowang osobom aktywnym na scenie oraz jej sympatykom. Obie te czesci jednak
mocno sie przenikajg i w wiekszosci dotyczg tych samych oséb. Wielu kolekcjoneréw bardzo interesuje sie sceng lub
jest jej aktywng czescia, tak samo jak wielu scenowcow realizuje swoje produkcje na réznych platformach - przy okazji
je kolekcjonujgc. Nie mniej dla pewnego uporzadkowania, jak i wzgledéw organizacyjnych (sprawy dokumentac;ji
miejskiej, promocji w mediach, biletowania, itp.) utrzymujemy pewien teoretyczny rozdziat. Staramy sie tez, aby pewne
czesci programu dedykowac tym, a nie innym odbiorcom - ze wzgleddéw czysto praktycznych lub organizacyjnych. Nie
jest tajemnica, ze gtéwnym sponsorem catego zamieszania i wielu jego atrakcji jest miejski osrodek SM GAK. Osrodek
ten jest oczywidcie mecenasem kultury, ale i organizatorem réznych komercyjnych imprez, takich jak koncerty, festiwale,
konkursy, warsztaty mfodziezowe, itp. Podlega przez to pewnym ograniczeniom prawnym i biznesowym. SM GAK ma
tez swoje cele, takie jak promocja kultury czy prezentowanie ciekawej oferty kulturalnej okolicznym mieszkancom.
Dzieki wspotpracy z nami, Scena Muzyczna GAK moze pochwali¢ sie unikalng imprezg, ktérg interesujg sie media (nie
tylko lokalne). Jest to o tyle wazne, ze tego typu placowki starajg sie wyréznia¢ posrod innych (GAK to jakby "sie¢
gdanskich MDK-6w") ciekawymi propozycjami programowymi. W zamian za to, SM GAK moze nam nieodptatnie
udostepnic¢ swojg infrastrukture, jak rowniez ufundowa¢ nagrody w compos czy pokry¢ koszty wizyt takich gwiazd jak
Wiadystaw Komendarek w 2014 roku (a przy takich legendarnych nazwiskach sg to naprawde niemate sumy i
wymagania). Wracajac do wspomnianego podziatu na grupy docelowe - bazujemy na prawdziwych pasjonatach tego
hobby (scenowcach, kolekcjonerach, graczach), ale staramy sie pokazac takze te niecodzienng pasje tym, ktérzy sie
tym zjawiskiem po prostu zainteresuja. Mamy swiadomosé, ze osoby niezorientowane stosujg tatwy podziat - RK to
kolekcjonerzy / gracze, LE to scena. Tak jednak do konca nie jest, bo swiaty te bezustannie sie przenikajg. Pewnego
rodzaju "pomostem" pomiedzy czesciami jest RetroKomp Game-Dev Compo. Konkurs ten organizowany jest po to, aby
ozywi¢ i wesprzec¢ rozwaj gier oraz "zespotdéw programistycznych" rozwijajgcych oprogramowanie na nasze ulubione
platformy. Czy z czasem programista gier zakoduje demo, czy tez koder demo-grupy zakoduje nowa gre (co juz
wielokrotnie sie zdarzato) - to juz indywidualna sprawa zainteresowanego. My dajemy po prostu cel, mozliwo$¢
wspétzawodnictwa i prezentacji dokonan. Dzieki temu zawigzato sie juz kilka nowych projektéw, pojawita sie szansa na
nowe gry i programy - wiec i "Swiezg krew" dla naszych sprzetéw, co przediuza im "Zzycie i sens istnienia" - a o to (i
dobrg zabawe) przeciez chodzi. Zaanonsujmy zatem oficjalnie tegoroczng edycje. Na poczatek krétko: kiedy, gdzie i za
ile? Oficjalna i ustalona data to 16-18 pazdziernika, czyli - w kofcu - mozemy zaprosi¢ wszystkich na petna, trzydniowg
impreze, o ktérej zawsze mysleliSmy. Zapraszamy w to samo miejsce jak co roku, czyli do osrodka Scena Muzyczna
GAK, Gdansk, ul. Powstancéw Warszawskich 25. Placéwka GAK miesci sie 1,5 km od dworca PKP i PKS w Gdansku
Gtownym oraz 15 minut na piechote od gdanskiej "Staréwki". Co do cen wejscidwek, zostang one ustalone przez GAK
po skompletowaniu listy partneréw i sponsoréw. Przewidujemy jednak na pewno odpowiednig promocje dla wystawcoéw,
czyli osob ktore przywiozg ze sobg co najmniej 3 eksponaty (dowolny, kompletny mikrokomputer), w tym przynajmniej
jedno w petni dziatajgce stanowisko (mikrokomputer / wyswietlacz / pamie¢ masowa). A jak wygladaja takie
przyziemne - cho¢ dla oséb odwiedzajacych pewnie dosc¢ istotne - kwestie, jak wyzywienie i noclegi? Czy chetni mogg,
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przespac sie na miejscu? Czy na stronie imprezy mozecie umiesci¢ (dla wymagajacych) adresy okolicznych hoteli i
hosteli (najlepiej takich ktérych ceny nie zrujnujg partyzantéw :-)? Jak co roku, do dyspozycji uczestnikéw oddany
zostanie bezptatny i wydzielony sleeping-room (a w zasadzie parkiet w nim - zapraszamy z wtasnymi materacami i
$piworami), prysznic i zamykane na klucz szafki. Jako, ze SM GAK miesci sie w zasadzie w centrum Gdariska, dookota
znajduje sie pewna grupa hoteli, hosteli i kwater prywatnych - w epoce Google znalezienie czegos nie stanowi
zazwyczaj problemu, tym bardziej, ze termin imprezy przypada juz po sezonie wakacyjnym. Zalecamy jednak w miare
wczesne rezerwacje. Ceny reguluje wolny rynek, a nie jest to Sopot, Hel czy Zakopane - wiec na pewno da sie znalez¢
cos na kazdg kieszen. W kwestii wyzywienia - na imprezie - lub tuz obok - ma dziata¢ stanowisko gastronomiczne,
tacznie ze stanowiskiem ktéregos browaru - te sprawy lezg po stronie SM GAK, jednak nigdy nie byto z tym Zzadnych
ktopotéw. Bez problemu mozna tez zamawia¢ na dowo6z wszelkie dania z obszaru catego Tréjmiasta. Do wydarzenia
zostato jeszcze ponad pél roku (wywiad zostat przeprowadzony wiosng 2015 roku - przyp. red), wiec na pewno wcigz
pracujecie nad raméwka imprezy i punktami programu, ale czy jestescie juz teraz w stanie zapowiedzie¢ cho¢ kilka
atrakgciji, ktérych mozemy sie spodziewac na tegorocznej edycji RK/LE, aby zaostrzy¢ apetyty? Od grudnia zesztego
roku pracujemy nad programem imprezy, ale ostateczny jego ksztatt bedziemy mogli poda¢ zapewne gdzies w
okolicach wakacji. Jako, ze budzet SM GAK na tegoroczng edycje przeznaczony jest wytgcznie na nagrody w compos -
nie nalezy spodziewac sie kolejnego koncertu na miare zesztorocznego wystepu W. Komendarka, jednak i tym razem
nagtosnienie Sceny Muzycznej zostanie solidnie wykorzystane. Mito nam ogtosi¢, ze w piatek, 16 pazdziernika
planujemy wystep DJ Lokaty'ego oraz Acemana/Appendix, a podczas sobotnich compos (oraz po nich) zagrajg dla nas
Mario DJ/ChAL oraz Skipp/Potion & Nah-Kolor. Wsréd wykladow odbedzie sie spotkanie z Adamem Zalepa, ktéry
opowie o swoich dokonaniach i planach wydawniczych. Planowane sg rowniez seminaria czysto techniczne i typowo
scenowe. Warto dodac, ze 20-lecie swojego istnienia planujg obchodzi¢ u nas dwie aktywne grupy scenowe. Ponadto,
jak wiadomo - w tym roku przypada 30-lecie powstania Amigi, dlatego pewna cze$¢ programu bedzie mocno powigzana
i ztg rocznica. NA RK/LE, ktére odbyto sie w 2013 roku, sporym sukcesem okazat sie - wspomniany juz wczesniej
konkurs "RetroKomp Game-Dev Compo" na najlepszg gre. Dobrze stysze¢, ze po dwéch latach wracacie do tej
inicjatywy. Czy mozecie powiedzie¢ jeszcze kilka stow o tym konkursie? Czy zgtoszona gra powinna by¢ ukonczona?
Czy musi by¢ to projekt w petni autorski, czy tez dopuszczalne sg konwersje gier z innych platform? Przygotowujac
tegoroczng edycje swoje dziatania rozpoczeliSmy od szerokiego przedyskutowania i odswiezenia zasad wszystkich
konkursow, w tym RetroKomp Game-Dev Compo. Po poprzedniej edycji, kilku uczestnikdéw zgtaszato nam propozycje
ulepszen, staraliSmy sie wiec do nich zastosowacé. Aktualne zasady konkurséw, powstate po szerokich konsultacjach
zostaly opublikowane juz w kwietniu na stronie www.retrokomp.org i sg tam dostepne w wersji dwujezycznej (polska i
angielska). Zainteresowanych odsytamy tam lub w razie watpliwosci do bezposredniego kontaktu z organizatorami
(réwniez poprzez strone www imprezy). W skrécie - gra powinna by¢ stworzona lub znaczaco zmodyfikowana po
terminie RK-LE 2013, bo chodzi nam o to, by powstawaty produkcje nowe. Gra moze by¢ napisana na dowolng
retro-platforme, powstatg do kornca XX w - z wylgczeniem PC. Produkcja nie musi byé skofnczona - mozna
zaprezentowac "playable-demo”, np. z jednym w miare kompletnym etapem. Gre bez problemu mozna takze probowac
wydac poézniej gdzies komercyjnie - my opublikujemy wytacznie zgtoszone "preview" (lub kompletny produkt, jesli taka
bedzie wola autoréw). Powinien to by¢ réwniez projekt autorski, cho¢ dopuszczalne sg (pod pewnymi obostrzeniami)
porty gier z innych platform. Produkcje powstate przy pomocy game-makeréw tym razem przesuwamy do Wild Compo -
chcemy promowacé rozwadj zespotéw developerskich, a game-makery uwazamy za dobrg "wprawke" w tematy tworzenia
gier. Deadline na zgtoszenia mija 30 wrzesnia (musimy mie¢ czas na testy), ale przy mocno zaawansowanych pracach i
wczesniejszym zgtoszeniu organizatorom - mozemy lekko "przymkna¢ oko" na drobne spdznienia. Zachecamy jednak
do w miare wczesnego kontaktu - choéby po to, aby odpowiednio wczesnie sprawdzi¢ produkcje na compo-maszynach
(i zaoszczedzi¢ sobie nerwowego fatania bugow tuz przed compo). Nie kazdy tworzy gry, ale prawie kazdy lubi w nie
pograc. Czy popularni "tamacze Joystickow" moga na tegorocznej edyc;ji liczy¢é na rownie duze emocje konkursowe co
tworcy gier? Popularne konkursy "tamaczy Joystickéw" to juz tradycja na wszystkich naszych edycjach, zresztg bardzo
lubiana i przez zatwardziatych scenowcéw (zapewne réwniez ze wzgledu na catkiem atrakcyjne nagrody
przygotowywane przez GAK). Na pewno nie zabraknie ich w tym roku. Specjalnie nie zdradzamy w jakich grach i na
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jakich platformach prowadzone beda rozgrywki (zeby oszczedzi¢ niektérym przetrenowania ;-), ale jak sie wszyscy
zapewne domyslajg - z pewnoscig nie zabraknie nieSmiertelnego "River Raid" (cho¢ kto wie...). Podoba mi sie rozmach
waszej imprezy i to, ze nie ograniczacie sie tylko i wylgcznie do komputeréw, szeroko otwierajgc sie na pop-kulture,
nauke i sztuke. W zesztym roku zorganizowaliscie na przyktad prelekcje o kultowym programie telewizyjnym "Sonda".
Skad wziat sie pomyst tej ciekawej inicjatywy i czy w przyszitosci zafundujecie nam podobne ciekawostki? Edycja 2014
z zatozenia (i roznych powodow) miata sie odby¢ bez czesci scenowej, chcieliSmy jednak zaproponowa¢ cos w zamian.
Kompletujac wstepnie program zauwazylismy, ze dos¢ czesto przewijajg sie posrdd propozycji polskie akcenty -
komputery Meritum, Elwro czy Bosman oraz polskie gry. Tempa nabieraty tez (ponad roczne) rozmowy majace na celu
zorganizowanie koncertu Wiadystawa Komendarka. Ogladajac sie wstecz na lata 80te i 90te dos¢ naturalnie pojawity sie
pomysty dotyczace przypomnienia "Bajtka" oraz programu, ktory wielu z nas "ukierunkowat technicznie". Byta to
oczywiscie legendarna "Sonda" i w edycji RetroKompa - odwotujgcej sie do polskich akcentéw - nie mogto jej zabraknaé.
Sama realizacja pomystu, wykup praw od TVP do prezentowanych odcinkéw przez kolege Bachoo z inicjatywy
www.savethefloppy.com i inne tego typu opowiesci - to juz temat na dtuzsze posiedzenie przy niejednym "ztocistym" :-)
Trzeba przyznac, ze caty program edycji 2014 nie byt fatwy w realizacji, ale udato sie go wykona¢ w 100%, co dato nam
wielkg satysfakcje. Co zaproponujemy w przyszitosci? To sie jeszcze okaze, ale myslami (i nie tylko :-) wybiegamy juz co
najmniej rok naprzod. "Sonda", "Bajtek”, demoscena, stare gry, retro-komputery czy muzyka elektroniczna z pod znaku
Komendarka to - z oczywistych wzgledéw - zjawiska i symbole najblizsze pokoleniu dzisiejszych 30-40 latkéw. Czy
takie (bez watpienia interesujace) zagadnienia moga by¢ jednak - waszym zdaniem - atrakcyjnie réwniez i dla
mtodszego grona odbiorcow? Czy na poprzednich edycjach imprezy gosciliscie gtéwnie "starych wyjadaczy", czy tez
pojawialy sie i osoby nowe, pochodzgce spoza srodowiska? Nie ma co kry¢, Ze RK-LE kierowane jest gtéwnie do
wymienionej przez ciebie grupy wiekowej i specjalnie nie staramy sie, aby byto inaczej. Co wiecej, w 2015 odrzuciliSmy
nawet konkretng propozycje dodania do imprezy konkurséw typu "speedrun” (czyli jak najszybsze ukonczenie
wybranego etapu gry) - pono¢ dos¢ popularnego wsréd mtodziezy. Na pewno nie chcemy i$¢ w strone LAN-party,
zjazdu oso6b "spoza klimatu", nie rozumiejacych dlaczego nie ma u nas "StarCrafta" czy zmagan e-sportowych. My te
impreze organizujemy dla siebie i ludzi nam podobnych. Pracujemy nad nig miesigcami, po godzinach, w czynie
spotecznym, dlatego tez sami chcemy sie na niej dobrze bawi¢, "w nasz sposob" i z podobnie myslacymi ludzmi. Wiek
nie ma tutaj akurat wiekszego znaczenia. Czy uczestnik ma lat 50-60, czy 5-10-15, to jesli "zatapie bakcyla" sceny,
kolekcjonerstwa czy choéby starych gier - jest petnoprawnym uczestnikiem i naszg "grupg docelowq", dla ktérej tg
impreze robimy. Sama nazwa RetroKomp tez duzo tu wyjasnia i precyzuje. Na pewno za cene popularnosci czy
frekwenciji nie bedziemy zmienia¢ formuty czy klimatu. Osoby nowe pojawiajq sie, zostajg nieliczni, ale to w nich jest
nadzieja na "$wiezg krew" i kontynuacje. Jedng z atrakcji ubiegtorocznej edycji RetroKomp byto spotkanie z - jak to
okresliliscie - "praojcami polskiej demosceny”, czyli cztonkami legendarnej grupy Quartet. Uhonorowaliscie ich wéwczas
nagroda "RetroKOMP Star Award". Czy mozecie powiedzie¢ co$ wiecej o tym wyréznieniu? Czy tradycja ta bedzie
kontynuowana na kolejnych edycjach? Czy cztonkowie Quartet byli zaskoczeni, ze po tylu latach wcigz tak wiele oséb o
nich pamieta? Tak, byto to jedno z gtéwnych wydarzen zesziorocznej edycji. Hi-Man, Jemasoft i Polonus (oraz
niespodziewanie Silver Dream) byli bardzo zaskoczeni tym wyrdznieniem, poniewaz nawet w trakcie samego wreczania
nagrody nie byli Swiadomi, ze chodzi wtasnie o nich. Cata sprawa wyszita naprawde swietnie, bo wreczenie nastapito po
prawie dwugodzinnej zywiotowej pogadance z nimi oraz tuz przed koncertem Witadystawa Komendarka, czyli w
momencie kulminacji catej imprezy. Pomyst na dedykowang statuetke wykonang na drukarce 3D (z logo Quartet, RK,
itp.) powstat chyba wtedy, kiedy nawigzaliSmy kontakt z QRT i pojawita sie szansa ich przyjazdu. Zaczeli§my
wspominac¢ ich dokonania, zaréwno te ze scen demo czy crackerskiej, jak i pézniejszy ich wktad edukacyjny (artykuty o
kodowaniu w dyskowym czy papierowym Kebabie oraz magazynie C64+4&Amiga), ktéry pomogt wystartowaé kolejnym
pokoleniom demosceny. W tym samym czasie Drygol i Johny z grupy Lamers przygotowywali statuetki jako nagrody dla
atarowskiego party "Silly Venture" i pomyst niejako wyptynat sam. Samo spotkanie z czitonkami grupy, dwie godziny
wspomnien, wyjasnien zdarzen sprzed lat (np. czego dotyczyt konkretny tekst w scrollu danego dema), anegdot oraz
szczegotow technicznych byty dla wielu z nas spetnieniem marzen z dziecinstwa (pozna¢ tych gigantow sceny).
Natomiast dla nich zapewne niesamowita byta Swiadomos¢ tego, jak wielki wptyw wywarli na niektorych i ze ten wptyw
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w pewien sposob przetrwat do dzis. Oczywiscie mamy w planach kontynuacje tej "nowej, $wieckiej tradyciji”, ale tez z
zasadg "nic na site". Planujemy utrzymac¢ konwencje dedykowanych statuetek i w ten sposob nadaé "kawatkowi plastiku
z drukarki 3D" odpowiedni sens i charakter, a poprzez doboér 0osob (grup, dokonan, projektéw) nagradzanych - utrzymac
prestiz tego wyréznienia. Spotecznos¢ zwigzana z retrokomputerami to dos¢ specyficzna grupa ludzi, ktérg nie kazdy
potrafi zrozumiec¢. Jeszcze trudniej pod tym wzgledem jest z demosceng. Mam wrazenie, ze czasem tatwiej jest
wyttumaczy¢ osobom z zewnatrz czym zajmujq sie wyznawcy skupieni w Ko$ciele Latajagcego Potwora Spaghetti, niz to,
czym zajmujq sie demoscenowcy. Jak zatem udato sie Wam wyjasnic¢ tg "skomplikowang materie" dyrekcji Sceny
Muzycznej Gdanskiego Archipelagu Kultury, a takze wtadzom Miasta Gdansk, ze zgodzili sie na wspotorganizacje?
Musieliscie by¢ naprawde skuteczni, skoro przekonaliscie ich nawet do ufundowania niematych (jak na realia takich
Zlotéw i imprez) nagrdd pienieznych w konkursach. Podpowiedzcie moze organizatorom innych imprez, "jak sie to robi
:-)"? Mowigc bez ogrddek to splot naszego wdzieku osobistego, talentu organizacyjnego i szczesliwego przypadku ;-)
Odpowiadajac jednak serio: jak juz wspominaliSmy wczesniej - nasz pomyst trafit na wyjatkowo przychylnego nam i
"czujgcego klimat" cztowieka (Tomek Maciuk, specjalista ds. organizacji imprez z SM GAK). Do tego zebrato sie
Swietne, rzeczowe i entuzjastyczne grono os6b zaangazowanych, czyli naszych wspodtorganizatorow, ktérzy zrealizowali
program poprzednich edycji na odpowiednim poziomie (RK-LE Team, dziekil!). Cato$¢ dopetnili i uwiarygodnili sami
pasjonaci podczas pierwszej edycji - przybywajac z gora sprzetu, iskra w oku i wysoka kulturg osobistg (w 2012 nie
odnotowano zadnej kradziezy, rok pézniej "zapodziato sie" tylko kilka cartow, ale to wszystko). Rok 2013 i czes¢
scenowa pokazata jeszcze gtebiej lezacy potencjat naszego srodowiska, a zawarto$¢ merytoryczna edycji 2014 zebrata
bardzo pochlebne opinie od wielu srodowisk zupetnie z nami niezwigzanych - wszak mato kto nie pamieta "Sondy",
"Bajtka", itp. Wyzsze kierownictwo SM GAK i (szczegdlnie) ksiegowo$¢ nadal patrza na nas nieco dziwnym i czujnym
wzrokiem, ale mamy nadzieje, ze osiagneli$my juz odpowiedni poziom wzajemnego "rozpoznania" i zaufania, wiec o ile
czegos tragicznie nie zepsujemy - ta owocna wspotpraca ma szanse trwaé nadal i rozwijac sie w przysztosci. Wracajg
do tematu demosceny. Tegoroczna edycja Load Error to impreza w catosci dedykowana Amidze i komputerom
8-bitowym. To niestychane, ale "scenowe archiwa IPN" jednogtosnie twierdzg, Zze bedzie to pierwsza scenowa impreza
w Polsce od 2004 roku, na ktérej ma szanse odby¢ sie Amiga Demo Compo z prawdziwego zdarzenia. Jak myslicie,
dlaczego nasza rodzima amiscena potrzebowata ponad 10 lat, aby doczeka¢ sie takiej imprezy / konkursu? Co waszym
zdaniem zmienito sie na scenie i Srodowisku amigowym, ze dopiero dzisiaj mozliwa jest taka inicjatywa? Szczerze
moéwiac - nie do kohca wiemy dlaczego. Sachy miat ponad 15 lat przerwy w scenowaniu na Amidze, Mccnex podobnie.
Mozemy sie jedynie domyslac¢, ze cze$¢ sceny z lat 90-tych, jakg pamietamy, przesiadta sie na inne platformy, a
pozostali zajeli sie innymi dziedzinami zycia, pracujac, zaktadajac rodziny czy wynajdujgc sobie nowe pasje. Ci, ktorzy
trwali przy Amidzie woleli - by¢ moze - realizowac sie na zagranicznych imprezach lub po prostu nie czuli potrzeby
spotkan scenowych potgczonych z compos (wybierajac szeroko pojetg integracje jako gtéwny cel meetingu). Trudno
znalez¢ pewnie jedng konkretng przyczyne. Co sie zmienito - tez mozemy jedynie przypuszczaé. Wydaje nam sie, ze od
jakiegos$ czasu obserwujemy ogoing fale powrotéw do srodowiska 30 i 40 latkéw, ktorzy po "ustatkowaniu sytuacii
osobistej" z nostalgig przypominajg sobie fantastyczne hobby z mtodych lat, na nowo prébujac odnalez¢ dawny klimat,
dawnych znajomych i starego ducha sceny. O dziwo okazuje sie, ze jest to mozliwe i ze takich ludzi jest coraz wiece;.
Ponadto relatywnie niskie ceny réznych retro platform sprawity, ze kazdy ma szanse zgromadzi¢ dzi$ najpopularniejsze
modele naszych legendarnych maszyn. Prowadzi to zwykle do wizyt na ré6znych forach dyskusyjnych, a to przektada sie
na odnajdywanie podobnie zakreconych ludzi, che¢ powspominania, dzielenia sie wiedzg, a w koricu cheé spotkania i
préby "zrobienia czegos" razem. Taka sytuacja miata miejsce na przyktad u nas - z grupg Lamers znalismy sie z lat
90-tych, a kontakt odnowiliSmy na zlocie atarowskiej sceny w 2013 r., na ktérej to Lamersi z duzym powodzeniem
kontynuujg scenowg przygode. Informacje o "powrotach" starych kolegdéw roznoszg sie chyba pocztg pantoflowa, padajg
propozycje wspolnych produkcji i efektem kuli $nieznej rzeczy napedzajq sie same. Dla nas motywujace jest to, ze
wokot RK-LE zebrata sie ekipa swietnych, petnych energii i czujgcych klimat ludzi - i to wtasnie dla nich i dla nas samych
robimy to wszystko. A, ze Amiga byta dla nas zawsze podstawowym scenowym komputerem - cheé wsparcia Amigi byta
rzeczg oczywista i naturalng. Kraza plotki, ze amigowymi konkursami na LE interesujq sie takze grupy spoza granic
naszego kraju. Trolle na forach ¢wierkajg natomiast o demo pojedynku Dinx Project VS Wanted Team. Czy w tych
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pogtoskach jest cho¢ ziarno prawdy? :-) Mamy konkretne sygnaty, ze pewne grupy i osoby chca przyjecha¢ na nasze
party, oczywiscie przywozac ze sobg produkcje. Mamy nadzieje, Zze pojawi sie kilka niespodzianek wiasnie z zagranicy,
cho¢ liczymy tez na mocny odzew krajowy. Co do wspomnianego pojedynku na produkcje to nalezy wyjasni¢, ze nie
ma absolutnie Zadnego konfliktu czy wrogosci miedzy DXP a WT, a jedynie jest pewien "konflikt intelektualny" pomiedzy
Sachym a dawnym kolegg z grupy ktérg razem zaktadali (Timi/DXP, aktualnie podpisujacym sie Deftronic na forum PPA
- pozdrawiamy :-). Padta ciekawa propozycja, zeby owi antagonisci zamiast zasmiecac fora dyskusyjne - pokazali site
swoich argumentoéw poprzez przygotowanie produkcji na compo - wtasnie na RK-LE 2015. Moim zdaniem pomyst jest
udany, bo niezaleznie od wyniku "ustawki" tak naprawde wszyscy bedg "wygrani", a szczegdlnie amigowa scena, bo
pojawig sie kolejne produkcje. Sachy ze swojej czesci umowy zamierza sie wywigzac - co stycha¢ w obozie przeciwnika
- na razie nie wiadomo. Jaki by nie byt wynik - dodatkowy smaczek scenowego "pojedynku" doda¢ moze tylko uroku
planowanemu Amiga Demo Compo, wpisujac sie nieco w klimaty "wojen scenowych" z dawnych lat. No wiasnie,
compos, kompty, konkursy. Czy w konkursach scenowych mogg braé¢ udziat tylko osoby z tzw. "demoscenowej branzy",
czy tez konkurencje sg otwarte dla wszystkich tworcow? Jakie warunki trzeba spetni¢, aby wziaé w nich udziat?
Oczywiscie w konkursach moze wzigé¢ udziat kazdy, kto spetni podstawowe wymagania opisane w "compo rules" czyli
petnych zasadach konkursow, opublikowanych na naszej stronie juz jakis czas temu. Nie trzeba by¢ cztonkiem zadnej
scenowej grupy, aby wzig¢ udziat w naszych konkurencjach - bardzo czesto na réoznych imprezach nagradzane sg
prace oséb "niezaleznych" czyli tzw. "independent". Nawet wielkie legendy sceny tez kiedys zaczynaty, prezentujgc na
poczatku prace na nizszym poziomie. Nikt nie urodzit sie scenowcem. To nie jest jakis zamkniety klub, a najprosciej
dofaczy¢ do tego zjawiska prezentujgc autorskg prace w jakim$ compo. Serdecznie zapraszamy wiec wszystkich, aby
samodzielnie przekonali sie jaki dreszczyk emocji daje zobaczenie wiasnej pracy na big-screenie, podczas konkursu,
przy petnej sali na oficjalnej scenowej imprezie. A jesli ktos marzy o dotgczeniu do jakiejs scenowej grupy, rowniez nie
ma lepszego sposobu niz osobista wizyta na party i zainteresowanie swojg twdrczoscig innych, prezentujgc swe
umiejetnosci w oficjalnym scenowym konkursie. A czy jest mozliwosé wziecia udziatu w konkursach na zasadach tzw
"remote entries", czyli wysytajac swojg prace mejlem, ale bez osobistego udziatu w imprezie? Tak, jest taka mozliwosé,
cho¢ oczywiscie najlepszym sposobem jest bezposredni udziat w imprezie (czasami z pracami sg problemy i wtedy jest
szansa, aby cos zaradzi¢). Nadsyfanie prac ma jednak bardzo powazny minus - w przypadku zajecia nagrodzonego
miejsca nagroda poniekad "przepada" - wraca do sponsora i to u niego nalezy ubiegac sie o jej odbiér. Taka forma
wynika z faktu, ze w compos przewidziane sg nagrody pieniezne, ktére sponsoruje SM GAK oraz posrednio miasto
Gdansk, a wiec sg to srodki ktére muszg by¢ oficjalnie zaksiegowane. Ich odbiér jest mozliwy wytacznie osobiscie i to z
dokumentem tozsamosci. Wymagane jest rowniez pokwitowanie odbioru. Mozliwe jest jednak wyznaczenie
przedstawiciela, ktoéry dokona powyzszych czynnosci w imieniu autora pracy, ale taki przedstawiciel musi by¢é wczesniej
zgtoszony i zadeklarowany (petne dane osobowe) w opisie pracy oraz spetni¢ warunki opisane powyzej (obecnosc,
dokument, itp.). Wszystkie te wymogi wypunktowane zostaty w zasadach konkurencji - bardzo prosimy o przeczytanie
ich przed przystapieniem do konkurséw. Zasady opublikowane sg po polsku i angielsku. W razie jakichkolwiek
watpliwosci - prosimy o kontakt z organizatorami, rowniez poprzez naszg strone www. Oprdcz zaangazowania w
organizacje RK/LE obaj jestescie zwigzani ze sceng, a Sachy dodatkowo z cracksceng. Na niemieckim Revision
wydaliscie niedawno - dobrze przyjetg - invitke na RK/LE 2015. A jak wygladajg wasze plany? Czym w przysztosci
zaskoczg nas Wanted Team i amigowa dywizja grupy Lamers, ktérych jestedcie cztonkami? WT zamierza nadal
kontynuowaé to co robi, czyli wypuszczac¢ cracki, trainery, fixy do gier, nowe cracktra i co jakis czas udziela¢ sie
aktywnie na demoscenie zaréwno w kraju, jak i zagranica. Nie powiedzieliSmy tez ostatniego stowa w dziedzinie
konwersji gier z innych platform i coraz chetniej przygladamy sie udostepnianym materiatom, chociazby z automatow
arcade. Z kolei grupa Lamers sporo osiggneta i do$¢ mocno zadomowita sie na bardzo aktywnej i dobrze
zorganizowanej scenie Atari i gldwnej dziatalno$ci spodziewat bym sie raczej w tym kierunku. Stare Lamy na pewno
jednak staé na niespodzianki i na amigowym poletku - co wyjdzie, czas pokaze. Na pewno WT i LMS bedg aktywnie
wspieraé produkcjami tegoroczne RK-LE, zaréwno pod swoimi szyldami, jak i w réznych "dziwnych konfiguracjach".
Obie grupy réwniez Swietnie wspotpracujg przy organizacji RK-LE i mamy nadzieje, ze bedzie to trwato przez kolejne
lata. Gdzie (bedzie) mozna znalez¢ wigcej informacji o imprezie. Zapraszamy na oficjalng strone imprezy pod adresem
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www.retrokomp.org oraz (znak czasu) na profil RetrokompLoaderror na FB. Wszystkie istotne wiadomosci publikujemy
tez w odpowiednio pozaktadanych watkach na gtéwnych krajowych forach dyskusyjnych dotyczacych wiodacych
retro-platform, poczynajac od forum dla Atari, poprzez C64 i ZX/CPC a na amigowym forum konczac. Dzieki za
rozmowe i do zobaczenia w Gdansku! Dziekujemy i serdecznie zapraszamy - znéw "bedzie sie dziato, bedzie
zabawa..." ;-) Oficjalna strona imprezy: www.retrokomp.org

Facebook: https://www.facebook.com/RetrokomplLoaderror

Artykut oryginalnie pojawit sie w czwartym numerze papierowego Amigazynu, ktéry nadal mozna naby¢ na stronie
wydawcy
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