12 pytan do... Tomasz "Lazur" Pietek

Mateusz "Logan" Smoter

(c) Polski Portal Amigowy (www.ppa.pl)

1. Kim dzi$, po tylu latach, jest legendarny Lazur? Jednym z wielu grafikdw specjalizujgcych sie w web designie.
Jednym z wielu ilustratoréw pracujgcych jako freelancer. Jednym z wielu Animatoréw 2D oraz jedynym producentem
kombinezonu kolarskiego dla wybrancéw - http://shop.lazur.biz/ 2. Jak doszto to tego, ze state$ sie posiadaczem Amigi i
jaki to byt model? Byta to zastuga zainteresowan mojego brata oraz, jak mogto by¢ inaczej, pomocy finansowej
rodzicéw. Byta to Amiga 500 z czasem wymieniona na Amige 1200. 3. Skad zamitowanie do grafiki? Czy Amiga
spetniata Twoje oczekiwania w tej dziedzinie? Nie zastanawiatem sie wowczas nad tym, czy Amiga spetnia moje
oczekiwania. Dawata takie a nie inne mozliwosci, a ja staratem sie je wykorzysta¢. 4. Kolejne zamitowanie - scena.
Przewinates sie niemal przez wszystkie grupy (czy to cztonkostwo, czy wspétpraca), odwiedzites mnostwo imprez. Jak
wspominasz tamte czasy? Prawde mowigc, nie przepadatem za copy party - byly to zazwyczaj meczace wyjazdy.
Poznawanie ludzi w tamtym okresie nie byto dla mnie czyms$ specjalnie interesujacym. Miatem jasny cel - pojechaé na
impreze, wystawi¢ swoj rysunek i wygra¢ konkurs. Bytem mtodym cztowiekiem z réznymi problemami typu depres;ja,
zachowania aspoteczne itd. Kontakty miedzyludzkie nie byly dla mnie czyms fatwym. Mimo to prawie kazdy z
demosceny chciat ze mng wspétpracowac, a ze bytem bardzo produktywny, bylem w stanie stworzy¢ grafike dla
wiekszosci produkciji pojawiajgcych sie w tamtym okresie. 5. Jak wspominasz czasy scenowe? Brakuje Ci czegos z
tamtego okresu w zyciu dzisiejszym? Brakuje mi przede wszystkim samej Amigi oraz ludzi z demosceny, zwtaszcza
scenowcow z Dolnego Slaska. Tamte czasy wspominam przede wszystkim jako okres, w ktérym na kazdym kroku
poznawatem indywidualistow petnych pasji i zaangazowania. Wydaje sig, Ze byty to czasy, gdy tylko tacy ludzie
posiadali komputery. 6. Jako uznany grafik skupite$ swa dziatalno$¢ wokét sceny. Nigdy nie przyszto Ci do glowy
tworzenie grafiki do gier? Przyszio. :) Wiasnie dlatego od 1996 roku rozpoczatem prace w firmie Leryx Long Soft.
Stworzytem wéwczas grafike do gry strategicznej &quot;Clash&quot; oraz &quot;VaterGolem&quot;. Po roku 2000
zaczatem tworzy¢ grafike na potrzeby Internetu, tym samym zaprzestatem pracowac przy grach. 7. Czy masz swojg
ulubiong amigowa prace? Na jakim sprzecie tworzyte$ i ile zajmowato Ci to czasu? Nie przepadam za swoimi pracami.
Trudno tez okresli¢ jaka z nich jest najlepsza. Na poczatku uzywatem &quot;Deluxe Paint&quot;, a pdzniej znacznie
lepszego &quot;Brilliance&quot;. Do tego standardowa myszka i monitor. 8. Nie ujmujgc Twym amigowym dziataniom,
czesto okreslano Twoje prace jako &quot;copy-art&quot; czy &quot;redrawing&quot;. Co sadzisz o tym rodzaju
rysunku? Oczywiscie przerysowane prace nie sg tym, czym jest praca autorska. To po prostu cos innego. Nie mozna
tych dwéch rzeczy poréwnywac. Za czaséw Amigi na polskiej demoscenie istniat kult prac autorskich, natomiast na
zachodzie wszyscy robili przerysy. ldac za przyktadem najlepszych wowczas grafikéw na swiecie (a nie byli to Polacy) i
ja zabratem sie za kopiowanie, aby pokaza¢ w koncu, ze jestem w tej specjalnosci najlepszy na swiecie. Gdy podbitem
Swiatowe listy na najlepszego grafika, zaczety pojawiac sie gtosy zarzucajgce mi kopiowanie prac. W odpowiedzi na te
zarzuty zaczatem tworzy¢ coraz wiecej prac mojego autorstwa. Spodobato mi sie to. Dawato mi znacznie wiecej
swobody jako twércy. Mysle, ze obie specjalnosci, tzn. przerysy i wikasne prace, sg sztukg. 9. Czy doswiadczenia
wyniesione z amigowania przydaty sie w pozniejszej karierze zawodowej? Jezeli tak, w jaki spos6b? Amiga i grafika
réwnowazna jest z pixelartem. Wiele lat uczytem sie tej sztuki i czesto przydaje mi sie to doswiadczenie przy tworzeniu
doktadnych grafik, takich jak choc¢by ikon. 10. Poréwnujac czasy amigowe z dzisiejszymi, technologia graficzna
drastycznie sie rozwinetfa. Jak wptyneto to na Twojg twdrczos¢? Wczesniej przerysowywanie grafik zdje¢ i tym podobne
miato jak najbardziej sens. W tej chwili przerysowywanie czegokolwiek utracito sens. Musiatem wiec zmieni¢ styl.
Przeniostem swoje zainteresowania z malarstwa realistycznego na malarstwo komiksowe czy tez kreskowkowe. 11. W
ktérym momencie powiedziate$s &quot;koniec&quot; i przeniostes sie z Amigi na PC. Nadal posiadasz
&quot;przyjacidtke&quot;? Wydaje mi sie, ze zawsze bytem otwarty na nowosci. Nie bytem tez zbytnio sentymentalny.
W pewnym momencie upadek Amigi oraz wyzszo$¢ komputerow PC nad Amiga stat sie faktem. Dla mnie jako tworcy
wazne byto posiadac jak najlepsze narzedzie, a pecet czy Amiga byta przede wszystkim narzedziem. Zmiana
komputera z Amigi na PC nie oznaczata zmiany srodowiska, bo niemal cate sSrodowisko wykonato ten sam ruch co ja.
12. W tym miejscu pozostawiam Ci wolng reke. Jezeli chcesz przekazaé cos$ czytelnikom badz kogos pozdrowié¢ - Twoje
miejsce na papierze. Chciatem pozdrowi¢ wszystkich, ktérzy pamietajg czasy Amigi oraz demosceny.

Artykut oryginalnie pojawit sie w trzecim numerze Polskiego Pisma Amigowego.
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