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[b]Okragta rocznica trzydziestych urodzin Amigi sprzyja wszelakim rankingom, plebiscytom i podsumowaniom.
Korzystajac z okazji i my zapraszamy Was do przekrojowego spojrzenia na dokonania amisceny. Ranking trzydziestu
najlepszych amigowych dem wszech czaséw opracowany zostat na bazie serwisu pouet.net i oséb tam gtosujacych. Juz
pobiezny przeglad ponizszej listy dem, ktére, poprzez swoje gtosy, uzytkownicy uznali za najlepsze, pokazuje, ze
amigowa scena &#8211; mimo wielu historycznych zawirowan - trwa nieprzerwanie. Najstarsze demo, ktére uplasowato
sie w rankingu, pojawito sie we wrzesniu 1989 roku ("Megademo" grupy RSI), a najnowsze wyszto na Revision 2014
("Rift" TBL). Nie trudno zauwazy¢, ze dzieli je okres az 25 lat! To niestychane, ze amiscena funkcjonuje juz taki szmat
czasu i wcigz potrafi nas zadziwia¢. Mimo, ze w rankingu uwzglednione zostaty dema na wszystkie modele Amigi i
&#8222;neo0-Amig&#8221; do pierwszej trzydziestki udato sie przebic tylko demom na modele
&#8222;klasyczne&#8221;. Pod uwage wziete zostaty tylko produkcje typu demo (do intr i innych produkcji wrécimy, byé
moze, kiedy indziej) i dedykowane Amidze, tzn. nie bedace portami z innych systemow.[/b]

[b]Miejsce 30[/b]

[b]&#8222;Norwegian Kindness&#8221; Spaceballs[/b]

Kod: [b]Slummy][/b]
Grafika: [b]Quisten, Menace, Slummy[/b]
Muzyka: [b]lug00ber[/b]

platforma: [b]JAmiga 060 AGA[/b]
party: [b]Datastorm 2011, pierwsze miejsce w Amiga Demo Compol[/b]
link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=56651]http://www.pouet.net/prod.php?which=56651[/url]

Naszg trzydziestke otwiera "Norwegian Kindness". Demo wydata jedna z najbardziej znanych amigowych formaciji -
Spaceballs. Mimo, ze ze starego sktadu nie ma w niej juz nikogo, a obecni cztonkowie tworza rzeczy zupetnie inne, od
tych z czasow &#8222;State of the Art&#8221;, zaryzykuje teze, ze te wspotczesne produkcje Spaceballs takze zapiszg
sie ztotymi zgtoskami w historii amigowej sceny. Doskonaty koder Slummy, przy wsparciu kolegéw, nieprzerwanie
wydaje kolejne, swietne dema, zaréwno na dopalone Amigi, jak i mate "pie¢setki". Mimo, ze w "Norwegian Kindness"
brakuje troche dbatosci o detale (przejscia miedzy efektami, design), to wcigz jest to solidna produkcja, do ktérej wraca
sie z przyjemnoscig. Demo zawiera, miedzy innymi, jeden z lepszych (jesli nie najlepszy) efekt dymu / chmur, jaki
powstat na Amidze. Wypetniajg je rowniez efektowne naktadajgce sie przezroczyste szesciany, znieksztatcenia
obiektow oraz zaawansowane efekty oparte o partikle. Najwieksze wrazenie robi jednak tajemnicza, aborygenska,
muzyka, ozdobiona szamanskimi zaspiewami. Tego na Amidze jeszcze nie byto.

[b]Miejsce 29[/b]

[b]&#8222;Fake Elektronik Lightshow&#8221; Ephidrena[/b]

Kod: [b]Loaderror[/b]
Grafika: [b]Cheetah[/b]
Muzyka:[b] Zixaq[/b]

Strona 1


/scena/30-dem-na-30-lecie-amigi.html?export=pdf

30 dem na 30 lecie Amigi

Slayer
(c) Polski Portal Amigowy (www.ppa.pl)

platforma:[b] Amiga 060 AG[/b]A
party: [b]The Gathering 2003, drugie miejsce w Combined Demo Compol/b]
link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=9549]http://www.pouet.net/prod.php?which=9549[/url]

Norweska Ephidrena to jedna z najwazniejszych grup, ktére definiowaty amigowag scene od drugiej potowy lat 90-tych.
Zrealizowali kilkadziesigt produkgciji, z ktorych wiele stato sie pdzniej &#8222;evergreenami&#8221;. "Fake Elektronik
Lightshow" zajeto drugie miejsce na norweskim The Gathering 2003, pokonujac 17 innych dem (w tym 15 pecetowych)
w multiplatformowym konkursie. Produkcja zawiera wszystko to, za co scena pokochata Ephidrene. Mamy wiec
dynamiczny "teledyskowy&#8221; montaz (pulsowanie obrazu, koloréw, przeskoki ujeé, znieksztatcenia, glitche, filtry),
perfekcyjng synchronizacje efektow z elektroniczng muzyka (tym razem z lekkg domieszka hip-hopu), wyborng
kolorystyke, "kolazowq" grafike z elementami fotomontazu i ptynne, szybkie efekty zoptymalizowane pod procesor 060.
"Fake...&#8221; to nieco mroczne demo, przenoszace nas w swiat duzego miasta, hip-hopu i graffiti, ktére wcigz
Swietnie sie broni i wyglada jak dobry, wspotczesny teledysk muzyczny.

[b]Miejsce 28[/b]

[b1&#8222;Superoriginal&#8221; Supergroup[/b]

Kod: [b]Britelite[/b]
Grafika: [b]Dodke[/b]
Muzyka: [b]Mice[/b]

platforma: [b]JAmiga OCSJ[/b]
party: [b]Datastorm 2010, pierwsze miejsce w Amiga Demo Compol[/b]
link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=54388]http://www.pouet.net/prod.php?which=54388[/url]

Jeszcze 5 lat temu, dema na Amige 500 wychodzity rzadko. Scena niemal w catosci przerzucita sie wowczas na
procesory 060 i uktady AGA. "Superoriginal" byto jednym z pierwszych zwiastunéw nowej fali, ktéra juz wkrétce miata
nadejs$¢. Fali powolnego odradzania sie sceny OCS. To, co od razu rzuca sie w oczy, po odpaleniu dema, to ilos¢
koloréw. Britelite sprytnie korzysta tu z trybow i trikdw, sprawiajac, ze demo wyglada jak zaprojektowane na uktady
AGA. Efekty rowniez nie przypominajg tych ze starych, leciwych dem z lat 90-tych, sg nowoczesne i zaawansowane.
Oswietlane bump mapy, teksturowane tunele i rozmaite "copperchunky'owe" sztuczki wypadajq niezle, zwtaszcza w takt
wspétczesnej acid-house'owej sciezki dzwiekowej. Demo zdobyto pierwsze miejsce na szwedzkim Datastorm 2010, a
jego koder - Britelite - wszedt wowczas na dobre do elitarnego grona najlepszych amigowych koderéw, gdzie "zasiada"
do dzis.

[b]Miejsce 27[/b]

[b]&#8222;World of Commodore&#8221; Sanity[/b]

Kod: [b]Chaos, Mr. Pet[/b]
Grafika: [b]Cougar, Cruiser, Havok, Olof[/b]
Muzyka: [b]Bit Arts, Jester[/b]
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platforma: [bJAmiga OCSJ[/b]
party: [b]World of Commodore 1992, drugie miejsce w Amiga Demo Compo[/b]
link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=2938]http://www.pouet.net/prod.php?which=2938[/url]

Czas na pierwszg wycieczke do odlegtej scenowej przesztosci. Od "Superoriginal" cofamy sie az o 18 lat, do koncowki
listopada roku 1992. To wéwczas, we Frankfurcie, odbyta sie impreza zorganizowana przez Commodore Amiga "World
of Commodore '92". Nagroda gtéwna byta tam nowiutka Amiga 3000T i co ciekawe, grupa Sanity wcale jej nie wygrata,
zajmujac w konkursie &#8222;dopiero&#8221; drugie miejsce (za "Wicked Sensation" TRSI). Po latach historia znacznie
lepiej ocenita jednak demo Sanity niz TRSI. To dwuczesciowe trackmo zawiera jedng z najbardziej kultowych $ciezek
muzycznych, jaka kiedykolwiek powstata. Mowa oczywiscie o &#8222;Stardust Memories" Jestera (z ewidentnym
nawigzaniem do muzyki z dema "Enigma"). Kodersko znajdziemy tu swietne, jak na rok 1992, efekty, w tym pierwszy
zoomrotator (jednoczesne przyblizanie i obracanie obrazu) jaki pojawit sie na Amidze (z pamietnym napisem "Amiga
rules"). Jak przystato na Sanity grafika w "WOC'92" rowniez jest najwyzszej préby, ale nie moze to dziwi¢, skoro w
grupie dziatali najlepsi graficy na scenie.

[b]Miejsce 26[/b]

[b1&#8222;Jesus on E's&#8221; Leeds Spreading Division[/b]

Kod: [b]Shagratt[/b]
Grafika: [b]Shagratt, Mark, Pazza, Watchman[/b]
Muzyka: [b]Echol[/b]

platforma: [b]JAmiga OCSJ[/b]
party: [b]Digital Symposium 1992[/b]
link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=5265]http://www.pouet.net/prod.php?which=5265[/url]

W tym samym 1992 roku, ale miesigc wczesniej niz WOC, w angielskim miescie Rotherham, odbyto sie Digital
Symposium Party. &#8222;Jesus on E's&#8221; nie zrobito wéwczas furory w konkursie, ale z biegiem miesiecy
zaczeto zyskiwa¢ sympatykéw. To jedna z pierwszych produkcji, ktdra zapoczatkowata nowy styl, ktéry w pdzniejszych
latach zdominowat wiekszo$¢ amidem. Ten styl to szybko zmieniajgce sie efekty i btyskawicznie przetagczane obrazy,
Swietnie zsynchronizowane z dynamiczng muzyka rave / techno. &#8222;Jesus on E's&#8221; nie jest demem
wybitnym, ale przykuwa uwage psychodelicznym, transowym klimatem. Z uwagi na to, Zze demo zaprojektowano w ten
sposob, ze nieprzerwanie trwa przez ponad 30 minut, w latach 90-tych czesto puszczano je na domowych techno
imprezach, gdzie robito za domowy zestaw DJ'sko &#8211; VJ'ski. &#8222;Jesus on E's&#8221; to demo
zainspirowane popularnym wéwczas nurtem acid house, ktéry krolowat w brytyjskich klubach na przetomie lat 80/90.
Byfa to szalona, zywiotowa odmiana house, ktérej stuchacze czesto wspomagali sie narkotykami, najczesciej ecstasy
(stad tytutowe E). Fani zapewne pamietajg stynng historie zwigzang z grupg The Shamen i ich kawatkiem "Ebeneezer
Good", ktéry zostat zbanowany przez BBC za naktanianie do narkomanii ("E's are good").

[b]Miejsce 25[/b]

[b]&#8222;Smoke & Mirrors&#8221; Ghostown & Loonies[/b]
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Kod: [b]Blueberry[/b]
Grafika: [b]Codi, Darklight, Slayer[/b]
Muzyka: [b]JazzCat[/b]

platforma: [b]JAmiga 060 AGA[/b]
party: [b]Revision 2013, pierwsze miejsce w Amiga Demo Compo[/b]
link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=61215]http://www.pouet.net/prod.php?which=61215[/url]

Pierwsze miejsce w Amiga Demo Compo na Revision 2013. Polsko &#8211; dunska kolaboracja, w ktérej miatem
przyjemnos$¢ wzig¢ udziat. Za &#8222;koderskimi sterami&#8221; projektu stanat Blueberry &#8211; jeden z
najznakomitszych amigowych koderéw. Dema nie udato nam sie ukonczy¢ na Revision 2012 i tgcznie (z dtuzszymi i
krétszymi przerwami) pracowaliSmy nad nim przez prawie dwa lata. &#8222;Smoke & Mirrors&#8221; to chyba
pierwsze amigowe demo utrzymane w stylistyce steampunk'owej (pociagi parowe, sterowce, tajemnicze machiny),
zawierajgce sporg ilos¢ recznie rysowanej grafiki, potaczonej z rozbudowanymi obiektami 3d. Naszym zatozeniem byto
stworzenie dema z fabutg, opowiadajgcego jakas historie, ktére jednoczesnie jest dynamiczne i intryguje widza. Na
potrzeby &#8222;S&M&#8221; JazzCat skomponowat rockowy soundtrack z &#8222;zywymi&#8221; gitarowymi
wstawkami, ktory jest &#8222;napedem&#8221; catego scenariusza. Gitarzysta Mateusz Palonek nagrywat swojg partie
z takim zapatem, ze az pekta mu struna :) Trzeba byto szybko kupi¢ nowa, a nagrywke powtoérzy¢. Z kolei drugq partie
nagrat Robert Szczepaniak, znany starszym scenowcom jako Roberts/Applause. Do synchronizacji obrazu z dzwiekiem
ponownie wykorzystalismy GNU Rocket - popularne narzedzie znane ze sceny PC, ktére na Amidze daje zupetnie nowg
jakosc i precyzje przy zgrywania efektow wizualnych z muzyka.

[b]Miejsce 24[/b]

[b]&#8222;Past is Prologue&#8221; Traction[/b]

Kod: [b]Rale[/b]
Grafika: [b]Rale, Shadez[/b]
Muzyka: [b]GIxblt[/b]

platforma: [b]JAmiga 060 AGA[/b]
party: [b]Stream 2012, pierwsze miejsce w Low-End Demo Compol/b]
link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=59278]http://www.pouet.net/prod.php?which=59278[/url]

&#8222;Past is Prologue&#8221; to kolejne "nowozytne" demo na naszej liscie. Ten niespodziewany, amigowy debiut,
znanej wczesniej z peceta, grupy Traction (demo ma zresztg swoj pecetowy port) okazat sie nad wyraz udany.
Produkcja wygrata w 2012 roku finskie party Stream w tgczonym konkursie Low-End Demo. To przyktad bardzo dobrze
&#8222;skrojonej&#8221; produkcji z duzg dawkg swiezosci.. &#8222;Past is Prologue&#8221; napedza
charakterystyczna klubowa muzyka w stylu drum'n'bass z ktérg perfekcyjnie zgrano to, co widzimy na ekranie.
Niezwykta dynamika, dopracowany design, kilka mocnych efektéw (np. obracajace sie tréjwymiarowe obiekty z punktow
/ partikli z natozonym rozmyciem) i specyficzny klimat, ktéry nadajg video wstawki ze starych biato-czarnych filméw,
moga sie podobac. Od roku 2012 Rale zrealizowat kolejne amigowe dema, a grupa Traction stata sie waznym graczem
na amigowej demoscenie.

[b]Miejsce 23[/b]
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[b1&#8222;Boogietown&#8221; Ghostown & RNOJ/b]

Kod: [b]BriteLite[/b]
Grafika: [b]Codi, Darklight, Slayer[/b]
Muzyka: [b]JazzCat[/b]

platforma: [b]JAmiga OCSJ[/b]
party: [b]Revision 2012, pierwsze miejsce w Oldskool Demo Compol/b]
link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=59144]http://www.pouet.net/prod.php?which=59144[/url]

Polsko &#8211; finskie przymierze. Pierwsze miejsce w Oldskool Demo na Revision 2011. Demo byto kolejnym
zwiastunem scenowego powrotu Amigi 500, ktéry zaczynat by¢ wéwczas coraz bardziej widoczny. Na Revision 2011
koderski kunszt Britelite'a (zresztg &#8222;zgodnie&#8221; ze znaczeniem jego ksywy) zaswiecit petnym blaskiem.
Oproécz &#8222;Boogietown&#8221;, zakodowat on demo &#8222;Kioea&#8221; (pod szyldem Mawi), ktére wygrato
Amiga Demo Compo oraz 64k intro &#8222;Quotation Marks&#8221; (pod szyldem Dekadence) , ktore byto drugie w
Amiga Intro Compo. &#8222;Boogietown&#8221; nie zawiera jakichs$ specjalnie odkrywczych efektéw, jest raczej
uktonem w strone barwnej, bogatej przesziosci amigowej demosceny. StaraliSmy sie jednak, aby efekty nabraty tu
pewnej Swiezosci i wygladaty nieco bardziej wspétczesnie. Naszym zatozeniem byto takie skupienie sie na designie i
&#8222;lekkosci&#8221;, aby stworzyé maksymalnie ptynny flow catej prezentacji. Demo utrzymane jest w stylistyce
breakdance i klimacie lat 80-tych, zawiera elektro-breakdance'owg Sciezke dzwiekowa i sporo recznie pikselowanej
grafiki. Tradycyjnie, w demie przemycilismy réwniez kilka mniej lub bardziej subtelnych nawigzan do $wiata popkultury.

[b]Miejsce 22[/b]

[b]&#8222;Smoke Bomb&#8221; Ozone[/b]

Kod: [b]Drareg]/b]
Grafika: [b]God, Xevious|/b]
Muzyka: [b]Cueder{/b]

platforma: [b]JAmiga 030 AGA[/b]
party: [b]Mekka & Symposium 1999, trzecie miejsce w Amiga Demo Compol/b]
link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=170]http://www.pouet.net/prod.php?which=170[/url]

W 1999 roku na niemieckim party Mekka & Symposium ukazato sie kilka zacnych produkcji. Z perspektywy lat, oprocz
'When We Ride On Our Enemies&#8221; francuskiej grupy Skarla, do niesmiertelnych dem przeszio przede wszystkim
&#8222; Smoke Bomb&#8221; hiszpanskiej formacji Ozone. Demo zajeto wéwczas &#8222;tylko&#8221; trzecie
miejsce, stajgc sie jednak z czasem jedng z najbardziej kultowych amigowych produkcji. Na przetomie tysigcleci dla
wielu grup, ktore nie byty tak biegte technicznie jak chociazby TBL, byto oczywiste, ze, konkurowanie z &#8211; coraz
szybszymi i bardziej zaawansowanymi &#8211; pecetowymi demami nie ma sensu. Dlatego niektérzy postanowili
wroci¢ do tego, z czego amigowe dema zawsze stynety, nie silac sie na techniczne fajerwerki. &#8222; Smoke
Bomb&#8221; jest tego dowodem. To, trwajgce dwie minuty z hakiem, niezbyt skomplikowane kodersko demo, jest
przyktadem fenomenalnego designu, pomystowosci i dynamiki. Przy swietnej funkowej muzyce, na ekranie przewijaja
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sie zdjecia, grafiki, napisy i proste obiekty 3d, tworzac wybuchowa mieszanke, ktéra sprawia, ze chcemy je ogladac
wcigz od poczatku. Z demem zwigzana jest tez pewna ciekawostka z nhaszego podwoérka. Na party Xenium 1999 grupa
Lamers przygotowata &#8222;Lamebomb&#8221;, zabawng parodie opisywanej produkcji.

[b]Miejsce 21[/b]

[b]&#8222;Software Make The Dance Foam Qil&#8221; Ephidrena & Kvasigen & RNO[/b]

Kod: [b]Loaderror[/b]
Grafika: [b]Nerve, Densho, Leia[/b]
Muzyka: [b]Eladamri[/b]

platforma: [b]JAmiga 060 AGA[/b]
party: [b]Datastorm 2011, drugie miejsce w Amiga Demo Compol[/b]
link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=56656]http://www.pouet.net/prod.php?which=56656][/url]

Ephidrena po raz drugi. Tym razem wsparta przez grupy Kvasigen i RNO. Na dzien dzisiejszy jest to ostatnie amigowe
demo, sygnowane nazwa Ephidrena, "Software Make The Dance Foam Qil" zajeto drugie miejsce na party Datastorm
2011 (tym samym, na ktérym zwyciezyto, opisywane wczes$niej "Norwegian Kindness" Spaceballs) w Amiga Demo
Compo. Nie jest to, moim zdaniem, najlepsza produkcja w ich dorobku, ale jej wysoka pozycja w rankingu moze
Swiadczy¢ o tym, ze tesknota za tg formacjg wcigz jest na scenie spora. To bardzo sprawnie "zdesignowane" demo
zawiera doskonaty soundtrack (z tekstem i "robotycznymi" wokalami) i mocne, zaawansowane efekty (Swietlisty tunel,
voxelball czy czasteczkowe rozpadanie sie napiséw). Tradycyjnie, Swietnie dobrane kolory i dobrg grafike uzupetniono o
pewne novum, czyli wkomponowane w demo video wstawki.

[b]Miejsce 20[/b]

[b]&#8222;Lightshaft&#8221; Eludel/b]

Kod: [b]Kiero[/b]

Grafika: [b]Ubik[/b]

Muzyka: [b]Chaser[/b]

platforma: [b]JAmiga 060 AGA[/b]

party: [b]Breakpoint 2009, drugie miejsce w Amiga Demo Compo[/b]

link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=52998]http://www.pouet.net/prod.php?which=52998[/url]

Czas na kolejny polski akcent. Elude na naszej liscie po raz pierwszy i nie ostatni. "Lightshaft", zajeto drugie miejsce w
Amiga Demo Compo na Breakpoint Party 2009 i na dobre rozpoczeto pochdd naszej rodzimej grupy do Scistej czotéwki.
Juz od pierwszego ekranu widaé, ze cztonkowie formaciji byli wéwczas pod sporym wptywem kolegéw z The Black
Lotus. Ale przeciez zadna to ujma, szuka¢ inspiracji u najlepszych. "Lightshaft" to, zaprojektowane z duzym rozmachem,
klimatyczne, epickie demo wyciskajace z leciwych uktadéw AGA i procesora 060 6sme poty. W produkcji uzyto bardzo
zaawansowany silnik 3d, ktory postuzyt do zanimowania $wietnie wymodelowanych i oteksturowanych scenek.
Posepna, petna patosu, muzyka dobrze ilustruje, to, co widzimy na ekranie. Demo zostato nominowane w kategorii

Strona 6


/scena/30-dem-na-30-lecie-amigi.html?export=pdf

30 dem na 30 lecie Amigi

Slayer
(c) Polski Portal Amigowy (www.ppa.pl)

"Najlepsza grafika (na wszystkie platformy)" w nagrodach Scene.org Awars za rok 2009.
[b]Miejsce 19[/b]

[b]&#8222;Megademo&#8222; Red Sector Inc.[/b]

Kod: [b]Delta, Dr. Beat[/b]
Grafika: [b]Dark, Delta, Dr. C, Eddie, Scum[/b]
Muzyka: [b]Bit Arts, Dr. C, Mark Il, Romeo Knight, SCS[/b]

platforma: [b]JAmiga OCSJ/b]
party: [b]Tristar Party 1989, pierwsze miejsce w Amiga Demo Compol/b]
link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=3119]http://www.pouet.net/prod.php?which=3119[/url]

Najstarsze demo w rankingu i zarazem jedno z najwazniejszych i najbardziej przetomowych. Byto to pierwsze amigowe
demo, zrealizowane z tak duzym rozmachem i na tak wysokim poziomie, zupetie inne, od &#8211; w wiekszosci
prostych - produkgiji, ktére wychodzity wczesniej. W tamtym czasie sporo oséb wtasnie poprzez RSI
&#8222;Megademo&#8221; zainteresowato sie demosceng, a hawet postanowito zakupi¢ Amige. Mimo, Ze dzisiaj nie
robi ono juz duzego wrazenia i ma warto$¢ raczej sentymentalng, trzeba pamietac, ze we wrze$niu 1989 bylo to
prawdziwy kamien milowy. Po raz pierwszy w amigowym demie mozna byto zobaczy¢ tak dobrg rysowang grafike czy
tez postucha¢ muzyki z gitarowymi riffami i ciekawymi samplowanymi odgtosami. Byta to réwniez jedna z pierwszych
udanych préb tak doktadnej synchronizacji obrazu ze sciezkg dzwiekowa. Wiele czesci dema stato sie pozniej
ponadczasowych, zeby wspomnie¢ chociazby loader part, w ktéorym Eddie (&#8222;maskotka&#8221; kapeli Iron
Maiden) trzyma w reku animowang ptongca zapatke, zabawne rysowane gtowy Arnolda Schwarzeneggera,
&#8222;tanczace&#8221; w rytm muzyki, tréjwymiarowy equaliser, gadajacg czaszke czy &#8222;pierdzacego
robaka&#8221;.

[b]Miejsce 18[/b]

[b]&#8222;Shake Off The Dust&#8221; Elude[/b]

Kod: [b]Kiero[/b]
Grafika: [b]Substrate, Ubik[/b]
Muzyka: [b]Chaser[/b]

platforma: [b]Amiga 060 AGA[/b]
party: [b]Revision 2011, drugie miejsce w Amiga Demo Compo[/b]
link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=56884]http://www.pouet.net/prod.php?which=56884[/url]

&#8222;Nasi&#8221; po raz drugi. Najczesciej w demach Elude przewazaja, zaprojektowane z rozmachem, epickie
(czesto mroczne i monumentalne) scenki 3d, potgczone (lub nie) jakas fabularng trescig. Czasem grupa tworzy jednak
produkcje, w ktorych dominuje bardziej abstrakcyjna forma wizualna, a tres¢ schodzi na dalszy plan. Przyznam, ze w
wykonaniu Elude preferuje wtasnie ten drugi kierunek, a &#8222;Shake Off The Dust&#8221; dobrze sie w niego
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wpisuje. Demo zajeto drugie miejsce w Amiga Demo Compo na Revision 2011. Rozwinigto tutaj pomysty znane z
wczesniejszego dema &#8222;Dust&#8221; czyli fluidy i znieksztatcenia trojwymiarowych geometrycznych ksztattéw,
ktore wygladajg zachwycajaco. Przy produkcji &#8222;Shake Off The Dust&#8221; do wiekszego gtosu w grupie
doszedt grafik Substrate, co przetozyto sie na wiekszg dbatos¢ o design, zgranie obrazu z muzyka i odejscie od patosu,
znanego z wczesniejszych dem. Demo otrzymato cztery nominacje Scene.org Awards za rok 2011.

[b]Miejsce 17[/b]

[b]&#8222;Lux Aeterna Luceat Eis&#8221; Ephidrena[/b]

Kod: [b]Loaderror, How, Nerve[/b]
Grafika: [b]Cheetahl[/b]
Muzyka: [b]Zixaq[/b]

platforma: [b]JAmiga 060 AGA[/b]
party: [b]Breakpoint 2006, drugie miejsce w Amiga Demo Compol/b]
link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=24505]http://www.pouet.net/prod.php?which=24505[/url]

To ostatnie z "wielkich" dem Ephidreny. Co prawda grupa wydata pdzniej jeszcze kilka mniejszych projektéw (w tym i
opisywane wczesniej "Software Make..."), ale "Lux Aeterna Luceat Eis" to ostatnia ich produkcja zrealizowana w
najsilniejszym sktadzie personalnym i z tak duzym rozmachem. Demo zajeto drugq pozycje na party Breakpoint w 2006
w Amiga Demo Compo, gdzie przegrato, z nieco zapomnianym juz dzi$ i znacznie mniej popularnym "Kilofix" grupy
IRIS. Demo "Lux Aeterna..." podzielito fanéw demosceny na dwa obozy. Byto bowiem zupetnie inne od wczesniejszych
produkcji, do ktérych przyzwyczaita nas Ephidrena. Loaderror i koledzy z grupy postanowili p6js¢ tym razem nieco dale;j,
w kierunku dema artystycznego z awangardowg, eksperymentalng sciezkg dzwiekowa. Tajemnicze, niepokojace,
wysmakowane i epickie demo, w zasadzie oparte w catosci o (Swietny zresztg) silnik 3d, przenosi nas na mroczna,
opuszczong planete, na ktérej ogladamy pozostatosci po wymartej cywilizacji. | mimo, ze niektoérzy zarzucali grupie, ze
demo jest zbyt udziwnione, przekombinowane i statyczne, to bez watpienia warto je obejrze¢, bo wizualnie jest
ol$niewajgce. "Lux Aeterna..." otrzymato zresztg nominacje Scene.org Awards za rok 2006 w kategori "Best Graphics".

[b]Miejsce 16[/b]

[b]&#8222;Lapsuus&#8221; Maturefurk[/b]

Kod: [b]Mikko, Petri[/b]
Gafika: [b]Eetu, Janne, Juha, Saku, Timol[/b]
Muzyka: [b]Captain[/b]

platforma: [b]JAmiga 060 AGA[/b]
party: [b]JAssembly 2001, pierwsze miejsce Combined Demo compo[/b]

link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=3284]http://www.pouet.net/prod.php?which=3284[/url]

Chyba najwazniejszym amiscenowym wydarzeniem roku 2001 byto demo "Lapsuus". W tamtym czasie na finskim
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Assembly nie byto juz osobnej kategorii dla dem na Amige (co ciekawa pojawita sie ona ponownie dopiero 14 lat pézniej
na Assembly 2015), dlatego amigowe dema musiaty walczy¢ z produkcjami na, dziesigtki razy szybsze i znacznie
bardziej zaawansowane techniczne, pecety. Mimo tego "Lapsuus" rozbito catg konkurencje w drobny mak, zdobywajac
oszatamiajaca liczbe 6257 gtoséw! Dla poréwnania, drugie w kolejnosci, pecetowe demo "Gerbera" ekipy Moppi
Productions uzbierato "tylko" 3950 punktéw. Z pozoru nieznana grupa Maturefurk skrywata jednak gwiazdy, znane
wczesniej z grupy Mellow Chips i odpowiedzialne za stworzenie 3DMark - jednego z najpopularniejszych benchmarkéw
na swiecie, stuzgcego do testowania wydajnosci komputeréw, a zwtaszcza zamontowanych w nich uktadéw graficznych.
Nie wiec dziwnego, ze produkcja zawierata niesamowity silnik 3d i zapierajgce dech animowane tréjwymiarowe sceny.
Mroczna sceneria, realistyczne, naturalne ruchy postaci i Swietne filmowe efekty dzwiekowe okazaty sie mieszanka nie
do pobicia. Wiekszos$¢ widzoéw ogladajacych demo compo na Assembly nie miata pojecia, ze patrza na amigowe demo.
Dopiero ekran koncowy z napisem "Lapsuus on Amiga" rozwiat tajemnice, wywotujac potezny aplauz zgromadzonych.
Warto dodag¢, ze nagrode za pierwsze miejsce wreczyt cztonkom Maturefurk sam Robert J. "RJ" Mical - jeden z tworcow
Amigi.

[b]Miejsce 15[/b]

[b]&#8222;We come in peace&#8221; Elude[/b]

Kod: [b]Kiero[/b]
Grafika: [b]Substrate, Ubik[/b]
Muzyka: [b]Chaser[/b]

platforma: [b]JAmiga 060 AGA[/b]
party: [b]Breakpoint 2010, pierwsze miejsce w Amiga Demo Compol/b]
link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=54648]http://www.pouet.net/prod.php?which=54648[/url]

Grupa Elude nazywana jest czasami, nieco ztosliwe, "grupa drugiego miejsca". Etykieta wzieta sie stad, ze - na
wskutek tajemniczej scenowej Klagtwy Tutanch-Amosa zajmujg najczesciej drugq lokate w kompotach. Na zagranicznej
imprezie tylko jeden raz udato im sie wygra¢ i to wtasnie za sprawg "We come in peace". Demo ukazato sie w 2010
roku, na niemieckim party Breakpoint. Byta to ostatnia edycja tej imprezy, organizowana pod - nieco katastroficznym i
pesymistycznym - tytutem "Like There's No Tomorrow". Jak wiemy, Breakpoint ewoluowato pézniej w Revision, ale w
tamtym momencie - w roku 2010 - wszystko wskazywato na to, ze to zastuzone demoparty, przestanie istnie¢.
Zmotywowato to wowczas amigowg scene do sporej mobilizacji. Amiga Demo Compo stato na bardzo wysokim
poziomie i pokazano w nim az 11 dem (rekord ten nie zostat pobity juz nigdy p6zniej na wielkanocnym party, cho¢
wyréwnano go na Finnish Amiga Party w 2013, jednak na znacznie nizszym poziomie). Ale przejdzmy do dema.
Pochodzi ono z "epickiego" okresu twérczosci Elude. Zawiera wiec monumentalne scenki 3d (zaprojektowane jak
zawsze z dbatoscig o detale), nieco filmowag i patetyczng oprawe dzwiekowg (z obowigzkowymi chérami) no i tradycyjnie
doskonaty kod (mocny 3d engine, bloby, filtry i efekty rozmycia scenek).

[b]Miejsce 14[/b]

[b]&#8222;Rift&#8221; The Black Lotus[/b]
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Kod: [b]JE-moon, Kalms, Dep, Erique, Rubberduc[/blk
Grafika: [b]Calladin, Duffe, Embretson, Joc, Lutze, Sammelin[/b]
Muzyka: [b]Blaizer[/b]

platforma: [b]JAmiga 060 AGA[/b]
party: [b]Revision 2014, pierwsze miejsce w Amiga Demo Compo[/b]
link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=62977]http://www.pouet.net/prod.php?which=62977[/url]

Najnowsze demo w przygotowanym rankingu, bo pochodzace z 2014 roku. TBL to grupa legenda. ktéra zaskakujgco
powrdcita po 8 latach milczenia na niemieckim party Revision. Zesp6t dowodzony - tym razem - przez Emoona, wykonat
kawat solidnej roboty, a w prace nad projektem zaangazowanych zostato ponad 10 oséb. Produkcja, goraczkowo
konczona w niemieckim hotelu podczas trwania party, mimo ze zawierata troche niedociagniec¢ (ktére w wiekszosci
zostaly jednak poprawione w finalnej wersji dema, ktére wyszto kilka tygodni pézniej), odbita sie sporym echem w
demoscenowym $wiatku. Demo zrealizowane jest w stylu i z rozmachem, do jakiego TBL zdazyli nas juz przyzwyczaic.
"Rift" zawiera rozbudowane tréjwymiarowe scenki, zaawansowane i nowatorskie efekty, niezwykle dopracowang oprawe
graficzna i nowoczesna sciezke muzyczng. W demie mamy okazje zobaczy¢ miedzy innymi ujecia nocnego,
deszczowego miasta, trojwymiarowy posag na tle burzowego nieba, tréjwymiarowe fraktale, doskonatg czes¢ z
pojawiajgcymi sie pozdrowieniami dla grup w stylu graffiti w tunelu metra czy tanczaca baletnice w opustoszatej fabryce.
Warto wspomnieé, ze do zespotu TBL dotaczyto sporo nowych, utalentowanych oséb, co by¢ moze zaowocuje kolejnym
demem. Oby tylko nie kazali nam na nie czeka¢ kolejne 8 lat. Demo byto nominowane w dwdch kategoriach Meteorik
Awards za rok 2014.

[b]Miejsce 13[/b]

[b]&#8222;9 Fingers&#8221; Spaceballs[/b]

Kod: [b]Lone Starr, Major Asshole, President Screw[/b]
Grafika: [b]TMB Designs|/b]
Muzyka: [b]Travolta, Vinnie[/b]

platforma: [b]JAmiga OCSJ/b]
party: [b]The Party 1993 czwarte miejsce w Amiga Demo Compo[/b]
link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=100]http://www.pouet.net/prod.php?which=100[/url]

Nasz ranking ma sobie za nic chronologie scenowych wydarzen. &#8222;9 Fingers&#8221; to sequel dema
&i#8222;State of the Art&#8221;, ktére na naszej liscie zajeto znacznie wyzszg pozycje, ale powinno byé opisane jako
pierwsze. Na The Party 1993 oczekiwania wobec Spaceballs (po &#8222;State of the Art&#8221;) byty ogromne.
Niestety, mimo sporego wysitku cztonkéw grupy, nie udato im sie &#8222;przebi¢&#8221; poprzedniej czesci dema i na
kolejnej edycji The Party zajeli w Amiga Demo Compo juz &#8222;tylko&#8221; czwartg pozycje. Mimo, ze zaréwno
publicznos¢ zgromadzona w duniskim miescie Herning, jak i &#8222;historia&#8221; ocenity &#8222;9 Fingers&#8221;
nieco gorzej niz prequel, demo jest naprawde niezte. Tym razem tanczace postacie wykorzystane w demie, widoczne sg
nie jako jednokolorowe sylwetki, ale jako petne video-animacje. Demo jest bardzo sprawnie ztozone, dynamiczne i
zawiera $wietny, taneczny soundtrack.

[b]Miejsce 12[/b]
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[b1&#8222;Enigma&#8221; Phenomenal[/b]

Kod: [b]Azatoth, Juda[/b]s
Grafika: [b]Azatoth, Imbecille, Terminator, Uno[/b]
Muzyka: [b]Firefox, Tip[/b]

platforma: [b]JAmiga OCSJ[/b]
party: [b]JAnarchy Easter Party 1991, pierwsze miejsce w Amiga Demo Compol/b]
link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=394]http://www.pouet.net/prod.php?which=394[/url]

Od "RIift" cofamy sie o 23 lata, a z niemieckiego wielkanocnego party Revision, przenosimy sie do Szwecji na inng
wielkanocng impreze: Anarchy Easter Party 1991. Demo "Enigma&#8221; byto kolejnym kamieniem milowym w ewoluciji
amigowej demosceny, kidre zostanie zapamietane z &#8211; co najmniej &#8211; trzech powodoéw. Po pierwsze,
Firefox i Tip skomponowali naprawde $wietng $ciezke dzwiekowa do tej produkciji, po drugie Uno narysowat kawat
dobrej grafiki, a po trzecie (i najwazniejsze) koder Azatoth zakodowat kilka przetomowych efektéw. Mamy tu wektorowe
Swiaty, pierwsze potaczenie obracajgcego sie szescianu z niezaleznymi efektami na jego $ciankach czy tez pierwszy
&#8222;Star Wars&#8221; scroller . Najwieksze wrazenie robi jednak efekt raytracing'u. Byt to pierwszy tak
zaawansowany raytracer wykorzystany w jakikolwiek demie, a funkcji, ktére posiadatm nie miaty w swoim arsenale
nawet komercyjne programy tego typu, dostepne w tym czasie na rynku.

[b]Miejsce 11[/b]

[b]&#8222;Human Traffic&#8221; Ghostown & Loonies[/b]

Kod: [b]Blueberry[/b]
Grafika: [b]Codi, Darklight, Slayer{/b]
Muzyka: [b]JazzCat[/b]

platforma: [b]JAmiga 060 AGA[/b]
party: [b]Revision 2011, pierwsze miejsce w Amiga Demo Compol/b]
link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=56883]http://www.pouet.net/prod.php?which=56883[/url]

Osoby glosujace w serwisie pouet.net byty dla naszej grupy wyjatkowo taskawe. &#8222;Human Traffic&#8221; to
chronologicznie najstarsze nasze demo w opisywanym rankingu. Jest to owoc pierwszej wspétpracy z dunskim
koderem Blueberrym. Demo pierwotnie miato sie ukazaé na Riverwash 2010 w todzi. WydalisSmy je jednak dopiero na
niemieckim Revision 2011 i to w wersji skonczonej tylko w 75% (oddajac je na minute przed ostatecznym terminem), a
wersje finalng pokazalismy (poza konkursem) na Riverwash 2011. W produkcji, zaprojektowanej z mys$la o Amidze z
uktadem AGA i procesorem 060, zobaczyé mozemy, miedzy innymi, podrézujace krwinki wewnatrz zyt, tanczacy
kregostup i cztonkdéw grupy umieszczonych w stoikach z formaling. W demie &#8211; po raz pierwszy -
wykorzystalismy system kontroli GNU Rocket, co znacznie ufatwito nam synchronizacje obrazu z muzyka. W $ciezce
dzwiekowej, ktérg tradycyjnie skomponowat JazzCat, zaspiewat goscinnie Michat Kowalonek, obecny wokalista zespotu
Myslovitz, ktérego udato nam sie namowi¢ do wziecia udziatu w projekcie. &#8222;Human Traffic&#8221; wygrato
Amiga Demo Compo na wspomnianym Revision 2011, otrzymato réwniez cztery nominacje Scene.org Awards za rok
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2011, zdobywajac statuetke w kategorii &#8222;Best Graphics".
[b]Miejsce 10[/b]

[b]&#8222;Nexus-7&#8221; Andromeda[/b]

Kod: [b]Dr. Jekyll, Mr. Hyde[/b]
Grafika: [b]JArchmage, View[/b]
Muzyka:[b] Interphace[/b]

platforma: [b]JAmiga 020 AGA[/b]
party: [b]The Party 1994, pierwsze miejsce w Amiga Demo Compol/b]
link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=402]http://www.pouet.net/prod.php?which=402[/url]

&#8222;Nexus-7&#8221; to najprawdopodobniej najdoskonalsze demo, jakie powstato na &#8222;gota&#8221; Amige
1200. Zwyciezyto w Amiga Demo Compo na The Party 1994, z miazdzaca przewaga nad demem z miejsca drugiego
(1443 vs 710 glosow) i rozbijajac w pyt catg konkurencje. Andromeda miata w swoich szeregach niezwykle
utalentowanych fachowcéw we wszystkich dziedzinach, niezbednych do zrobienia wybithego dema. Fundamentem byt,
niezwykle mocny, koderski duet Dr.Jekyll i Mr.Hyde, dwdjka wizjoneréw, wyprzedzajacych swojg epoke. Ale sktad
personalny to nie wszystko, tajemnica Andromedy, tkwita réwniez w specyficznym podejsciu do kwestii designu.
Przejscia miedzy efektami, kolorystyka, estetyczne &#8222;opakowanie&#8221; efektow byty traktowane przez
cztonkdéw grupy z wyjatkowym pietyzmem. &#8222;Nexus-7&#8221; jest wybornym demem, ktére w matym stopniu sie
zestarzato. Otwiera je piekna scena, z wirujgcq galaktyka i napisami poczatkowymi. Nastepnie ogladamy szereg
innowacyjnych efektéw typu gourard pulse, teksturowang, przezroczystg kule, voxel landscape czy motion blur na
obrazku. Ale za najbardziej znang i przelomowag scene uchodzi realistyczna animacja skaczacej lampki (znanej
&#8222;maskotki&#8221; studia Pixar), ktéra wyglada &#8222;jak zywa&#8221;.

[b]Miejsce 9[/b]

[b]&#8222; Arte&#8221; Sanity[/b]

Kod: [b]Chaos, McDeal, Mr. Pet[/b]
Grafika: [b]Ra[/b]
Muzyka: [b]Moby[/b]

platforma: [b]Amiga OCSJ/b]
party: [b]The Party 1993, trzecie miejsce w Amiga Demo Compo[/b]
link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=1477]http://www.pouet.net/prod.php?which=1477[/url]

Gdybym musiat wybra¢ tylko jedno, najlepsze demo na Amige 500, bez wahania wybratbym kultowe
&#8222;Arte&#8221;. Demo zajeto &#8222;dopiero&#8221; trzecig lokate na dunskim The Party 1993 (gdzie
wystawiono prawie 30 dem!), ale znacznie lepiej przeszio prébe czasu niz dema na AGE, ktére ulokowaty sie wyzej. Co
sprawia, ze ta francusko &#8211; niemiecka (a wtasciwie i troche polska, jako, ze gtéwny koder - Mr. Pet - urodzit sie w
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naszym kraju) produkcja jest taka wyjatkowa? Wiele czynnikéw. Po pierwsze muzyka. W tamtych latach w demach
krélowato techno tudziez syntetyczne dyskotekowe rytmy. Swietna soczysta funkowo &#8211; jazzowa $ciezka,
skomponowana przez Moby'iego byta zupetnie nowg jakoscig w amigowych demach (a co wiecej, w tym
jednodyskietkowym demie udato sie upchnaé az trzy jego moduly). Po drugie grafika. Oprawa graficzna, za ktérg stat
Ra, byta imponujaca. Pomysty, technika, cieniowania, dobér palet, styl czy sposéb rysowania logoséw, do dnia
dzisiejszego nalezg do najwybitniejszych pikselowanych scenowych dokonan, ktory kopiowaty pézniej dziesigtki
grafikow. Po trzecie kod i design. Demo zawiera mocne i estetycznie &#8222;oprawione&#8221; efekty (oparte gtéwnie
o wektory i przeksztatcenia bitmap), sprawiajgc, ze nawet dzisiaj, niektérzy btednie sadzg ze to demo na AGE.
&#8222;Arte&#8221; to wysmakowane, artystyczne demo, ze szczyptg humoru i idealng synchronizacjg obrazu z
muzyka w ktérym nie brakuje po prostu niczego.

[b]Miejsce 8[/b]

[b]&#8222;Rink a Dink: REDUX&#8221; Lemon([/b]

Kod: [b]Paradroid[/b]
Grafika: [b]Facet, Paradroid, Prowler[/b]
Muzyka: [b]Magnar, Nuke[/b]

platforma: [b]Amiga OCSJ/b]
party: [b]Revision 2013, pierwsze miejsce w Oldskool Demo Compol/b]
link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=61182]http://www.pouet.net/prod.php?which=61182[/url]

Z The Party 1993 wracamy do terazniejszosci. &#8222;Rink a Dink: REDUX&#8221; grupy Lemon, ktére zajeto
miejsce pierwsze na niemieckim Revision 2013 w kategorii Oldskool Demo Compo, to niespodziewany powrét po 20
latach, swietnego kodera, Paradroida. Demo, mimo, ze jest remixem tego z przed dwoch dekad, robi spore wrazenie.
Oldskulowa dbatos¢ o szczegoty, estetyczny design, dopracowane przejscia miedzy efektami i Swietna oprawa
graficzno-muzyczna, z pewnoscig moga sie podobac. W projekcie brat zresztg udziat jeden z najlepszych amigowych
grafikdw - Prowler. Warto nadmienic¢, ze &#8222;Rink a Dink: REDUX&#8221; to réwniez pierwsze amigowe trackmo,
wydane w czasach "nowozytnych" od bardzo dawna.

[b]Miejsce 7[/b]

[b]&#8222;Hardwired&#8221; Crionics & The Silents][/b]

Kod: [b]Deftronic, Guzzler, Murphy, Saxs, The Spy[/b]
Grafika: [b]Mikael Balle, Sionic, Zychol[/b]
Muzyka: [b]Jesper Kyd[/b]

platforma: [b]JAmiga OCSJ[/b]

party: [b]The Party 1991, drugie miejsce w Amiga Demo Compo[/b]
link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=981]http://www.pouet.net/prod.php?which=981[/url]
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Z roku 2013 cofamy sie o ponad dwie dekady. &#8222;Hardwired&#8221; zajeto drugie miejsce w Amiga Demo
Compo na The Party 1991, zorganizowanym w duniskim mie$cie Aars. Wspdlny projekt pieciu koderéw, trzech grafikow i
jednego muzyka &#8211; Jesper Kyd'a (ktory to jest dzi§ znanym kompozytorem muzyki filmowej) nawet po ponad 20
latach robi wrazenie. Trackmo zajmowato dwie dyskietki, na ktérych upakowano mase kontentu.
&#8222;Hardwired&#8221; rozpoczyna sie swiethg sceng, inspirowang najprawdopodobniej filmami z cyklu
&#8222;Alien&#8221;, w ktdrej przenosimy sie na statek kosmiczny dryfujacy w odleglych zakatkach wszech$wiata. W
demie uwage przykuwa bardzo dobra oprawa graficzna i klimatyczna muzyka. Jak przystato na przetomowe demo,
takze i pod wzgledem koderskim pobito tu sporo programistycznych rekordéw. Po raz pierwszy na amiscenie pokazano
na przyktad &#8222;jellyvectors&#8221;, czyli wyginajace sie, niczym zelki Haribo, wektorowe obiekty.

[b]Miejsce 6[/b]

[b]&#8222;Desert Dream&#8221; Kefrens|/b]

Kod: [b]Laxity, Zeus[/b]
Grafika: [b]Airwalk, Blizzart, Mellica, R.W.O, Laxity, Zeus][/b]
Muzyka: [b]Laxity[/b]

platforma: [b]Amiga OCSJ/b]
party: [b]The Gathering 1993 pierwsze miejsce w Amiga Demo Compol/b]
link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=1483]http://www.pouet.net/prod.php?which=1483[/url]

Ciezko napisa¢ cos$ odkrywczego o tak znanym i lubianym demie jak &#8222;Desert Dream&#8221;. Bez watpienia
jest to opus magnum grupy Kefrens i jedno z najwazniejszych, ponadczasowych dem na Amige, ktére w wielkim stylu
zwyciezyto na The Gathering 1993. Laxity, spiritus movens catego przedsiewziecia, nie dosy¢, ze napisat gtéwny kod
dema i zaprojektowat do niego czes¢ grafiki to jeszcze skomponowat catg &#8211; rewelacyjng zresztg - Sciezke
dzwiekowa. Wiasciwie wszystkie sktadowe dema sg na najwyzszym poziomie. Efekty, w ktérych koderzy Kefrens bijg
mase scenowych rekordéw, wspominana juz muzyka, design, zgranie obrazu z dzwiekiem i $wietna oprawa graficzna.
Podobnie jak w dobrym, kultowym filmie, takze i w &#8222;Desert Dream&#8221; sg momenty, ktére przeszly do
scenowej historii. Wektorowy swiat, w ktérym statek Obcych atakuje piramide kawatkiem melona (zabawna
&#8222;szpila&#8221; wbita konkurencyjnej grupie Melon Design), zebatka, ktéra w pewnym momencie "wlatuje w
ekran", rozcinajgc go (motyw wykorzystany duzo pézniej chociazby w opisywanym demie "Smoke & Mirrors") i wiele
innych. W 2007 roku demo doczekato sie nawet swojego "portu” na C64 (wspolne dzieto grup Resource & Chorus),
ktory wygrat C64 Demo Compo na Breakpoint 2007, a nawet animowanego video remake'u.

[b]Miejsce 5[/b]

[b]&#8222;Silkcut&#8221; The Black Lotus[/b]

Kod: [b]Kalms, Rubberduck[/b]

Grafika: [b]Bohman, Louie, Nichosen, Tudor[/b]
Muzyka: [b]Blaizer[/b]

platforma: [b]JAmiga 060 AGA[/b]
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party: [b]Breakpoint 2004, pierwsze miejsce w Amiga Demo Compol[/b]
link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=12034]http://www.pouet.net/prod.php?which=12034[/url]

W 2004 grupa The Black Lotus byta juz niekwestionowanym liderem na amigowej scenie. Utalentowani cztonkowie
teamu nie spoczywali jednak na laurach wydajac kolejne bardzo mocne dema. Produkcja &#8222;Silkcut&#8221;, ktéra
wywalczyta pierwszg lokate na niemieckim party Breakpoint 2004 to kolejne &#8222;kanoniczne&#8221; demo na
dopalone Amigi. Mozemy w nim zobaczy¢ na przykfad niezwykle klimatyczng filmowg scene z miastem i jadgcym
pociggiem, animowanego gadajgcego faceta, przelot nad zimowym gorskim pejzazem (wygladajacy niczym kadr z filmu
&#8222;Wtadca Pierscieni&#8221;) czy zjawiskowy, kosmiczny tunel z animowanymi teksturami. Wizualnie i
programistycznie demo przetamywato kolejne bariery zakurzonych procesorow 060 i uktadow AGA. Docenili je réwniez
jurorzy Scene.org, ktérzy nominowali &#8222;Silkcut&#8221; az w czterech kategoriach za rok 2004.

[b]Miejsce 4[/b]

[b]&#8222;Jesus Christ Motocross&#8221; Nature & Traktor[/b]

Kod: [b]Pezac, Yomat[/b]
Grafika: [b]Esau, Lance, Yomat[/b]
Muzyka: [b]Esau, Lance, Zickbone[/b]

platforma: [b]JAmiga 060 AGA[/b]
party:[b] Breakpoint 2009, pierwsze miejsce w Amiga Demo Compo[/b]
link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=52968]http://www.pouet.net/prod.php?which=52968[/url]

"Jesus Christ Motocross" to jedno z najbardziej zwariowanych amigowych dem, jakie kiedykolwiek powstaty. Ukazato
sie na party Breakpoint 2009, gdzie pokonato, miedzy innymi, opisywane wczesniej "Lightshaft" grupy Elude. Byto
réwniez nominowane w czterech kategoriach Scene.org Awars w roku 2009. "Jesus Christ Motocross" to niezwykle
oryginalny show. Od pierwszych sekund przykuwa uwage sporg dawka humoru, niesamowitg dynamikag i Swietnym
zgraniem efektéw z zaskakujaca muzyka. Sciezkg dzwiekowa jest tu bowiem szalony utwér w stylu punk, z wokalami i
chipowymi arpedziami. Na ekranie dominujg gtéwnie proste obiekty 3d (oczywiscie sg i obowigzkowe traktory), tunele i
zabawne napisy. Demo nie zawiera koderskich fajerwerkéw, nie pokonuje barier programistycznych, ale jest zabawne,
szybkie, ptynne i dopracowane, co sprawia, ze wcigz oglada sie je z wielkg przyjemnoscia.

[b]Miejsce 3[/b]

[b]&#8222;0cean Machine&#8221; The Black Lotus|/b]

Kod: [b]Kalms, Rubberduck][/b]
Grafika: [b]Louie, Nichosen, Tudor[/b]
Muzyka: [b]Yolk[/b]

platforma: [b]JAmiga 060 AGA[/b]
party: [b]Breakpoint 2005, pierwsze miejsce w Amiga Demo Compo[/b]
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link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=16337]http://www.pouet.net/prod.php?which=16337[/url]

Na miejscu trzecim (i po raz trzeci) The Black Lotus. &#8222;0cean Machine&#8221; wygrato party Breakpoint 2005
ze sporg przewagg punktow nad miejscem drugim (czyli &#8222;Multiverse&#8221; Loonies) po raz kolejny wprawiajgc
w zachwyt widzéw zgromadzonych na tym party. Epicki rozmach, doskonaty kod i niesamowita $ciezka dzwiekowa
znoOw okazaty sie bezkonkurencyjng mieszanka. Kalms i Rubberduck - koderscy magicy - rozwineli w demie kilka
motywow, znanych ze swoich wczesniejszych produkcji. Na uwage zastuguje na pewno 3d voxel engine, ktory postuzyt
im do zbudowania kilku ciekawych scen, a takze animowana scena tancerki ze wstgzkami (znaczne rozwiniecie
pomystu z opisywanego wczesniej dema &#8222;Silkcut&#8221;), ktdéra weszta do kanonu najbardziej znanych
motywdéw z amigowych dem. Demo byto nominowane w czterech kategoriach Scene.org Awards 2005, finalnie
zdobywajac dwie nagrody (w kategoriach &#8222;best sountrack&#8221; i &#8222;best graphics&#8221;), doczekato
sie réwniez portu na Atari Falcon 060.

[b]Miejsce 2[/b]

[b]&#8222;State of the Art&#8221; Spaceballs[/b]

Kod: [b]Lone Starr, Major Asshole[/b]
Grafika: [b]TMB Designs|/b]
Muzyka: [b]Travolta[/b]

platforma: [b]JAmiga OCSJ/b]
party: [b]The Party 1992 pierwsze miejsce w Amiga Demo Compol[/b]
link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=99]http://www.pouet.net/prod.php?which=99[/url]

To chyba najbardziej znane demo na Amige 500, demoscenowy odpowiednik &#8222;Superfroga&#8221;, tudziez
&#8222;teledysk na jednej dyskietce&#8221;, jak nazywali je co niektorzy. Pierwsze miejsce na dunskim The Party w
roku 1992 i status jednego z najwazniejszych dem w historii sceny na wszystkie platformy sprzetowe. &#8222;State of
the Art&#8221; powstato w ciekawy sposob. Najpierw Travolta - nowy muzyk grupy &#8211; napisat &#8222;Condom
Corruption&#8221; - Swietny, nowatorski, jak na tamten czas, kawatek w stylu techno. Nastepnie Lone Starr &#8211;
koder Spaceballs &#8211; poprosit kilka tancerek z grupy Behind the Mask, aby zatanczyly do utworu Travolty. Z
wystepu nagrano niespetna godzinny materiat, ktéry pézniej cztonkowie Spaceballs zdigitalizowali, przerabiajac sylwetki
tanczacych dziewczyn na wektorowe animacje. To wtasnie one, po pofaczeniu z réznymi efektami pokazywanymi w tle,
postuzyly za budulec catego dema. Trackmo &#8222;State of the Art&#8221; jest doskonale zgrane z muzyka,
niezmiernie dynamiczne, i nawet dzi$, po tylu latach, zdumiewa swojg pomystowos$cig i kreatywnoscia.

[b]Miejsce 1[/b]

[b]&#8222;Starstruck&#8221; The Black Lotus|/b]

Kod: [b]Erique, Kalms, ReJ, Rubberduck[/b]
Grafika: [b]Duffe, Louie, Tudor[/b]
Muzyka: [b]Blaizer[/b]
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platforma: [b]JAmiga 060 AGA[/b]
party: [b]JAssembly 2006, pierwsze miejsce w Combined Demo Compo[/b]
link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=25778]http://www.pouet.net/prod.php?which=25778[/url]

Lider mégt by¢ tylko jeden. The Black Lotus po raz czwarty i zarazem ostatni. O &#8222; Starstruck&#8221; napisano
juz wiele. To wydane w 2006 roku na finskim Assembly demo, dokonato wéwczas rzeczy &#8211; na pozor -
niemozliwej. Jako jedyne amigowe demo wystawione w gtéwnym multiplatformowym konkursie, pokonato 13 produkgciji
na - znacznie szybsze i mocniejsze od Amigi - pecety, zdobywajac ponad 10 tysiecy gtoséw. Co prawda opisywane
wczesniej demo &#8222;Lapsuus&#8221; grupy Maturefurk, réwniez dokonato tej sztuki, ale byto to jednak az 5 lat
wczesniej, a nie da sie ukry¢, ze od roku 2001, pecety staly sie jeszcze szybsze, podczas, gdy poczciwy procesor
68060 wcigz pozostawat taki sam. Mimo tego, TBL dali rade. Demo robi wrazenie juz od pierwszej sceny,
wielowarstwowego zniszczonego miasta, ktére przechodzac w chmury stuzy jako tto do wyswietlenia creditséw. Kolejne
efekty zrealizowane sg perfekcyjnie zaréwno pod wzgledem graficznym, jak i programistycznym. W
&#8222;Starstruck&#8221; widzimy, miedzy innymi, postac¢ kobiety zawieszonej w fabryce, spotykamy
&#8222;robotycznego kraba&#8221; przechadzajacego sie w industrialnym tunelu, lecimy nad tréojwymiarowym gérskim
krajobrazem, zanurzamy sie pod woda, gdzie oglagdamy niezwykle realistyczne sceny w morskiej toni, oglagdamy nawet
kruka, ktory wyglada jak zywy. Przedstawienie dopetnia klimatyczna muzyka Blaizera i efekty dzwiekowe, idealnie
zgrane z obrazem. Jednym stowem, majstersztyk. Demo nominowane byto az w pieciu kategoriach Scene.org Awards
2006 i zdobyto dwie statuetki (w kategoriach &#8222;best direction&#8221; i &#8222;best graphics&#8221;).
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