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[b]Wroctaw nigdy nie byt jakim$ specjalnie istotnym punktem na mapie demoscenowych imprez. Rok temu, z inicjatywy
kilku oséb zwigzanych z PPA, cos sie jednak w tym temacie zaczeto zmieniaé. Narodzit sie wowczas pomyst eventu
taczacego - z jednej strony - Swiat retro/gier, a z drugiej sSrodowisko demosceny.[/b]

Pierwsza edycja [b]Decrunch Party[/b], odbyta sie na poczatku maja [b]2015[/b] i zebrata do$¢ przychylne opinie
dotyczace czesci retro i nieco mniej przychylne w czesci demoscenowej. Jak méwig plotki, organizatorzy party Swiadomi
btedow jakie wtedy popetnili, wyruszyli w ramach pokuty do [b]Lichenia[/b], a nastepnie spedzili tydzieh na medytacji w
hercegowinskim [b]Medziugorie[/b]. Tam, po hydrokolonoterapi doznali demoscenowych objawien. Miato to
zaowocowac druga, znacznie ulepszona, edycjg party zaplanowang na[b] 20 - 22 maja 2016][/b].

CZY TOTU?

Tegoroczne Decrunch zorganizowano, tak jak rok temu, na ulicy Hubskiej, we wroctawskim klubie ToTu (wczes$niej
dziatat tam, do$¢ kultowy w pewnych kregach, klub muzyczny Madness). Ten nalezgcy kiedy$ do PKP, potozony nieco
na uboczu, surowy, industrialny budynek stanowi bez watpienia doskonatg miejscéwke. Demoscena wszak od zawsze
lubi takie przemystowe klimaty.

W tym roku impreza zostata wydtuzona i wystartowata juz w pigtek po potudniu. Byt to dzien typowo rozruchowy, bez
zaplanowanych czesci konkursowych. Wieczorng atmosfere rozpoczetego scenowego weekendu rozkrecity koncerty i
sety ([b]JAceMan]/b], [b]MarioDJ[/b], [b]Katod[/b] i [b]1Skipp[/b]).

Wraz z [b]JazzCatem([/b] przyjazd do Wroctawia zaplanowaliSmy na sobote. Najpierw tradycyjnie czekato nas
zalogowanie sie w pobliskim hotelu, pozostawienie samochodu na hotelowym parkingu, a nastepnie spacer na
partyplace (ktéry z naszego miejsca noclegowego zajmowat jedyne 10 minut). Gdy dotarlismy do celu, przed klubem
panowata prawdziwie piknikowa atmosfera. Orgowie naprawde sie postarali i tym razem zatatwili (pewnie we
wspomnianym Medziugorie) doskonatg pogode na czas trwania catej imprezy. Nie pamigetam juz dawno scenowego
party, podczas ktérego mieliSmy tak wakacyjng i letnig aure. Czes$¢ oséb niemal caty weekend spedzita przed
budynkiem, na swobodnych rozmowach, integrac;ji i leniwej degustacji (albo drzemce po tejze).

Po pierwszych powitaniach i zubozeniu kieszeni o gar§¢ monet (65 pesos za wszystkie dni) weszliSmy do srodka. W
klimatycznie zaciemnionej sali gtdwnej rozstawiono catkiem sporo retro maszyn. Z ich trzewi wydobywaly sie &#8211;
jakze mite dla ucha kazdego retrofana &#8211; oldskulowe dzwieki i uymujgce popierdywania. Wewnatrz znajdowato sie
tez kilka stoisk z fajnymi retro - gadzetami (koszulki, kubki itd.). Troche zatuje, ze nie zrobitem tam zakupéw od razu, bo
gdy sobie przypomniatem o nich w niedziele rano, nie byto juz po nich sladu.

Pod bigscreenem (tym razem usytuowanym znacznie lepiej niz rok temu) zobaczyliSmy [b]Cahira[/b], prowadzgcego
wyktad o narzedziach do tworzenia dem na Amige. Kodowanie jest dla mnie czarng magig, ale Krystiana naprawde mito
sie stucha. Facet ma sporg wiedze i potrafi przekazaé jg w przystepny i ciekawy sposéb. Widaé, ze akademickie
doswiadczenie robi swoje, a studenci z uczelni na ktérej pracuje to prawdziwi farciarze.

Pewnym mankamentem Decrunch byto zaplecze gastronomiczne, a raczej jego brak. Jak wiadomo, zotgdki
partyzantéw majg magiczng zdolnos$¢ do powiekszania swojej objetosci wprost proporcjonalnie do czasu trwania
imprezy. Za dostawce weglowodandw robit tu jeden samotny foodtruck z butami, ktérego zapasy skonczyty sie znacznie
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szybciej niz oficjalne punkty programu imprezy w sobote. Sytuacje podratowat nieco [b]Sebaloz "Kebaloz" Gessler|/b],
urzadzajac grillowe rewolucje przed budynkiem party (jak podsumowat pdzniej jeden z uczestnikéw: [i]&#8222;Twoja
kietbaska uratowata mi zycie.&#8221;[/i]). Brakowato tez jakiego$ kranika z zimnym piwem. Na szczescie we wszystko
co niezbedne, mozna sie bylo zaopatrzy¢ relatywnie blisko w okolicznych sklepach i stacji paliw. Jako, ze wspomniany
foodtruck nie do koica przypadt nam do gustu, postanowiliSmy wraz z Cahirem, [b]Tygrysem[/b] i JazzCatem przekasi¢
cos w okolicy. [b]Jenot[/b] polecit mi jakas tajska knajpe przecznice dalej, ktéra okazata sie &#8211; jak dla mnie
&#8211; strzatem w dziesiatke, cho¢ JazzCat tradycyjnie narzekat, ze nie mieli tam pierogéw ruskich, a jego wotowina
przypomina w smaku i konsystencji meduze z rodziny stutbioptawow z gtebin Morza Czarnego.

W pierwszej czesci soboty odbyto sie tez kilka konkurséw dla graczy. Nie jestem jakim$ wytrawnym fanem tamania
joysticka, ale potupania w [b]Sensible Soccer[/b] - w tak zacnym gronie - nie mogtem sobie odmowi¢. Jako, ze moja
rados¢ z gry w SWOS zdecydowanie przewyzsza umiejetnosci, miatem nadzieje, ze tak jak rok temu, turniej zostanie
rozegrany systemem ligowym, dzieki czemu beda sobie mogt pograé (i przegrac) wiele razy. Niestety, tym razem
wybrano system pucharowy, gdzie, juz w pierwszym meczu, [b]Davka[/b] pokonat mnie 2:1 konczac mojg zabawe z
najlepsza gra na Amige. Ponadto, rok temu Amiga w rozgrywkach w SWOS byta podtagczona do duzego ekranu, co
podnosito atrakcyjno$¢ widowiska, a tym razem wiekszo$¢ pojedynkéw odbyta sie na matym ekranie. To kolejny minus.
Ciekawostkg byt konkurs w [b]international Karate[/b], w ktérym do sterowania postaciami wykorzystano maty do tanca,
obstugiwane przez Rysia MKIl z najnowszym softem.

KOMPOTY

W ramowce Decrunch 2016 zaplanowano sporo konkurséw scenowych, ktore miaty sie odby¢ w dwdéch blokach.
Trzeba przyznac, ze jak na tak &#8222;nieopierzone&#8221; party i dopiero drugg jego edycje wystawiono catkiem
sporo prac. Poziom [b]JAmiga Pixel Graphics[/b] i [p]JAmiga Tracked Music[/b] byt pierwszoligowy. Inne kompoty nie
okazaly sie juz tak soczyste, ale nadal &#8222;nie byto wstydu&#8221;. Tak jak na gdanskim [b]JLOAD ERROR([/b], tak i
tutaj oprocz gtéwnego bigscreena, na sali byt tez mniejszy infoscreen, na ktérym wyswietlano numery prac, tytuty itd. To
bardzo dobry pomyst. Odpalony kilka dni przed party, system uploadu produkcji konkursowych (i jednoczesnie system
do gtosowania) na Decrunch réwniez zastuguje na pochwate.

Jako pierwsze poleciaty utwory muzyczne. Jednym z dwdéch dzwiekdwych kompotéw byto [b]Executable Music[/b] czyli
muzyka wykonywalna na dowolna platforme sprzetowg 8-16 bit dostarczona jako plik nie wiekszy niz 32 kB.
Ustyszelismy 6 kawatkéw na C64, Atari i Amige. W platformach 8 bitowych najciekawiej wypadt [b]MotionRide[/b] ze
skocznym, oldskoolowym [b][i]&#8222;4Fun4Ever&#8221;[/i][/b] na mate Atari, a na Amidze JazzCat. Jego
[b][1&#8222;Automatic&#8221;[/i][/b] czyli electro - chip z wokoderami a&#8217;la [b]Daft Punk[/b] to utwor, jakiego na
tej platformie jeszcze nie byto. Uzyty jest w nim [b]Cinter[/b] &#8211; Swietny synth napisany przez
[b]Blueberry&#8217;ego[/b] na mate Amigi. Nowoscig byto wykorzystanie specjalnej funkcji, ktérg nasz dunski kolega
specjalnie na te okazje zaimplementowat, umozliwiajacg dodanie do brzmien wygenerowanych przez Cintera zwyktych
sampli.

W Tracked Music wystawiono az 16 prac. Warto by byto przemys$leé¢ wprowadzenie ograniczenia co do ilosci utworéw
na jednego muzyka (rekordzista wystawit tu az 4 swoje kawaiki) &#8211; nie zawsze idzie to bowiem w parze z ich
jakoscia. Dominowaty piesni elektroniczne, najczesciej typowo &#8222;amigowe&#8221; w brzmieniu. Warto odnotowaé
zarowno powroty do muzykowania po latach [b]Voicera[/b], [b]Opala[/b] i [b]Grogonal/b], jak i pojawienie sie catkiem
nowych osob w trackerowym swiecie ([b]Creonix[/b]). Ciekawy byt kawatek [i][b]&#8222;Future's
Malfunction&#8222;[/b][/i] duetu [b]Corny[/b] i [b]Jakim[/b] z dobrymi brzmieniami, mogacy robic¢ za niezty soundtrack do
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dema, jednak najwieksze owacje zebrat (ponownie) JazzCat. Po tuzinie, mniej lub bardziej elektronicznych modkéw,
jego wyrdzniajacy sie stylistycznie od reszty [il[b]&#8222;Call Me Mr. Cox&#8221;[/b][/i] zabrzmiat jak balsam dla uszu.
Zywa trabka, gitara, tlusty bas, soczysty klimat i doskonata melodia nie pozostawiaty Zadnych watpliwosci co do tego,
kto wygra. Nikt sie wéwczas nie spodziewat, ze na nastepny blok konkursowy bedziemy musieli poczeka¢ az do
pétnocy.

Na imprezach tego typu zawsze jest za mato czasu, aby cho¢ chwile pogadaé¢ z kazdym znajomym, ale robitem co w
mojej mocy. Czas poza kompotami, spedzony na zewnatrz uptywat szybko i przyjemnie. Przy Swietnej pogodzie i
saczeniu produktu destylacji zacieru zbozowego dojrzewajgcego w debowej beczce mielismy (Ghostown) w koncu
okazje, aby pogada¢ o przysztych planach. Udato mi sie tez nieco dtuzej porozmawiaé z dawno nie widzianymi
znajomymi (Grogon) i tymi widzianymi catkiem niedawno ([b]V-12[/b], [b]Mccnex[/b], [b]Sachy[/b]). Na Decrunch pojawit
sie réwniez [b]Michat Baranski[/b], ktéry nagrywat materiaty do filmu dokumentalnego o demoscenie, przeprowadzajac
wywiady z - co bardziej trzezwymi - scenowcami. Nie ukrywam, ze z pewnym niepokojem czekam na finalny efekt jego
prac ;) Nie chodzi mi wcale o brak kompetencji Michata (bo jest wrecz przeciwnie - to profesjonalista), ale o to, czy
&#8222;stan&#8221; indagowanych we Wroctawiu scenowcéw pozwolit mu zebra¢ &#8222;wystarczajgco
wartosciowy&#8221; materiat filmowy.

Gdy w konicu, po paru godzinach, wystartowat drugi blok konkursowy partyzanci padali juz ze zmeczenia. Z powodu
roznych niesprzyjajacych czynnikow, konkursy zakonczyly sie okoto 3 nad ranem, przy prawie pustej sali.
&i#8222;Potozony&#8221; w wielu aspektach drugi blok kompotéw to niestety najwieksza i najbardziej frustrujgca
wpadka organizacyjna tegorocznej imprezy.

W graficznych konkurencjach dojrze¢ mozna byto pewne utomnosci bigscreena (nasycenie koloréw, zle ustawiony
overscan), ale tragedii nie byto - widywatem juz gorszej jakosci ekrany. W dos¢ ciekawej kategorii [b]JAmiga 500
Raytraced Gfx[/b] wystawiono tylko dwie prace, obie zawodowe ([b]Codi[/b] i [b]Jubi[/b] jak zwykle dali rade).
Konkurencja ta jest dos¢ trudna i stanowi nie lada wyzwanie, kazdy ray musi by¢ wykonany na amigowym sofcie, na
konifguracji zgodnej z A500 1MB. Natomiast wspomniane [b]JAmiga Pixel Gfx Compo[/b] byto prawdziwym
highlight&#8217;em party, jesli chodzi o jakos¢ grafik. Zgtoszono 12 rysunkéw na bardzo wysokim poziomie. Po
gdanskim LOAD ERROR, byto to kolejne pikselowane kompo na polskim party, ktérego mogg nam pozazdroscic
scenowcy spoza kraju. W konkurencji $wietnie zaprezentowali sie nie tylko starzy wyjadacze ([b]Jok[/b], [b]Darklight[/b]),
ale i mtodsi stazem artysci tacy jak [b]Koyot[/b] czy [b]PikkuMyy[/b]. Dla tej drugiej byto to zreszta pierwsze odwiedzone
party w zyciu (i pewnie nie ostatnie). Warto tez wspomnie¢ o pracach catkiem nowego &#8222;narybka&#8221; w
Swiecie pixel artu ([b]JRogal[/b], [b]Nata[/b]). Przyjemnos¢ z odbioru konkursu zepsuto jednak stabe jego poprowadzenie
(btedy w wyswietlaniu, kolorach, pomylone ksywy). Czasem naprawde zdumiewa mnie, dlaczego tak banalna czynnosé¢,
jak wyswietlenie kilkunastu obrazkéw przerasta niektorych organizatorow.

[b]Wild Demo Compo[/b] tradycyjnie zdominowaty animacje. [b]&#8222;Riverwash Welcome To!&#8221;[/b] byto
zdjeciowg invitkg na, majace odby¢ sie na poczatku wrzesnia w Katowicach, party [b]Riverwash[/b], a nasz
[b]&#8222;RY Jbook&#8221;[/b] typowym crazy demem, w ktérym bawimy sie w szukanie pos$rdéd scenowcow ich
celebryckich sobowtoréw.

Najwieksza niespodzianka w kompocie byto jednak demo [b]&#8222;You Ate Red&#8221;[/b] (kod: [b]Maq][/b], grafika:
[b]Def[/b], [b]Slizgi[/b], Muzyka: [b]X-Ceed][/b]) grupy [b]Floppy[/b], czyli pierwsza amigowa produkcja tej formacji od
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niemal 15 lat, ktéra &#8211; z nieco niejasnych przyczyn &#8211; zostata pokazana w Wild, a nie Demo Compo. To
kréciutkie dentro na Amige 1200 zawiera tylko kilka efektow, ale za to catkiem ciekawych (np. promienie Swiatta). Jest
dynamiczne, a przyjemna muzyka w klimacie drum & bass przenosi nas gdzies na koniec drugiej potowy lat 90-tych.

Po zakoniczeniu konkursu, okazato sie, ze organizatorzy zapomnieli o dwdch produkcjach [b]Pixel Nation[/b]. Mimo, ze
zostaty one puszczone po kompo, pewien niesmak pozostat. Szczegdlnie catkiem dopracowana animacja
[b]&#8222;Moon Raiders&#8221;[/b] zastuguje tu na wzmianke.

Najwazniejszym i najbardziej prestizowym konkursem kazdej imprezy jest [b]Demo Compo[/b]. Niestety ten punkt
programu rozczarowat. Zapowiedzi byto sporo (takze od organizatoréw party &#8211; grupy [b]Dreamwebl/b]), ale
wyszio z tego niewiele. Finalnie w gtdwnym konkursie imprezy, w szranki stanety tylko trzy malutkie intra. MieliSmy wiec
raczej do czynienia ze swoistg &#8221;scenowg paraolimpiada&#8221; niz compo z prawdziwego zdarzenia. Nie mniej
stowa uznania naleza sie cho¢ dla tych kilku oséb, ktoe braty udziat w tworzeniu tych produkcji.[b] &#8222;Decrunch
compo - filler (cracktro style)&#8221;[/b] grupy [b]Wanted Team[/b] (kod: [b]Sachy[/b], grafika: [b]Sim1[/b], muzyka:
[b]Mccnex[/b]) to, jak sama nazwa wskazuje, typowy compo filler. Proste - jedno ekranowe - intro / cracktro panowie
wykonali jednak z duzym smakiem i dbato$cig o detale (tadne logo, fonty i przyjemna sciezka dzwiekowa). Nostalgiczny,
amigowo - oldschoolowy klimat produkcji cofa nas dwie dekady wstecz.

Jeszcze dalej w przesztosé przeniosta nas ekipa [b]Speccy.pl[/b]. Ich 4 - kilobajtowe [b]&#8222;MemberTro&#8222;[/b]
(kod: [b]Tygrys[/b], grafika: [b]atOm[/b], muzyka: [b]Ziutek[/b]) to kolejny compo filler, tym razem na platforme [b]ZX
Spectrum[/b] 48kB + AY. W intrze znajdziemy wypetniane plasmag logo, powiewajacy na wietrze scroll z punktéw i fajng
muzyke.

Niewiele wieksze (16 kB) byto z kolei nasze interko [b]&#8222;Je Suis Rose&#8221;[/b] (skrypt/grafika: [b]Codi[/b],
[b]Slayer[/b], muzyka: [b]JazzCat[/b], engine: [b]Blueberry[/b]) na Amige 500. To rowniez compo filler, choé¢ nieco
bardziej rozbudowany niz poprzednie. Intro stanowi raczej eksperyment niz powazng produkcje. ChcieliSmy w nim
przetestowac w praktyce ciekawe amigowe narzedzia, ktére napisat i udostepnit Blueberry/Loonies. Wspomniany juz
Cinter do muzyki oraz jezyk skryptowy Rose, ktory pozwala na Amigach OCS rysowac¢ i animowacé proste ksztaity.
Mys$le, Ze ten duet moze by¢ ciekawa alternatywg dla oséb, ktdre chcg cos na scenie tworzy¢, a nie czujg sie mocne w
programowaniu i kodowaniu.

Konkurs na kodowang produkcje mogt wygladac¢ znacznie atrakcyjniej, gdyby demo Floppy na Amige 1200 nie
poleciato w Wild. Nie przekonat mnie argument, Zze orgowie z uwagi na koszerno$¢é kompotu nie chcieli potaczyé w
jednej kategorii produkcji na A500 i A1200, skoro jednoczesnie dopuscili w niej ZX Spectrum. Najwiekszym jednak
niedopatrzeniem konkursu byto &#8222;zagubienie&#8221; przez orgéw dema [b]Decree[/b]. Inspirowana filmem o tym
samym tytule, zaprogramowana w Amosie [b]&#8222;Hydrozagadkad&#8221;[/b] (programowanie: [b]Aszu[/b],
[b]JAsman[/b], grafika: [b]Aszu[/b], muzyka: [b]X-ball[/b]) na pewno dodata by konkursowi nieco kolorytu.
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OUTRO

Na stoneczny niedzielny poranek zaplanowano juz tylko ogtoszenie wynikéw i wreczenie nagréd. Na rozstawionych w
sali krzestach spoczeli zmeczeni, ale usmiechnieci partyzanci. Odczytano ksywy zwyciezcéw, wreczono im stylowe
statuetki i nagrody rzeczowe, ktére ufundowali sponsorzy. Poszio szybko i sprawnie, cho¢ zabrakto moze troche
bardziej uroczystej oprawy, wiekszego &#8222;show&#8221; i pokazania / odegrania zwycieskich prac.

Podsumowujac, Decrunch byto udanym party. Bawitem sie w deche. Odwiedzito je w sumie ponad [b]150[/b] oséb, co
jest catkiem dobrym wynikiem. Sama idea imprezy, czyli ukierunkowanie jej na Amige (gtéwnie OCS) i oldschool bardzo
mi sie podoba. Taka praca u podstaw, jest na naszej rodzimej scenie bardzo potrzebna. Edycje z roku 2015 ocenitem
na [b]3[/b] punkty w skali 1 &#8211; 10. Tegorocznej daje mocne [b]6[/b]. Jesli ten rosnacy trend sie utrzyma, za rok
bedziemy mie¢ [b]9[/b] punktéw na 10. Az strach sie bac!

Szkoda, ze organizacyjne potkniecia i sprzetowe awarie najmocniej dotknety ta najbardziej wrazliwg materie, czyli
demoscene. Ludzi i ich prace, ktére specjalnie na to party przygotowali i dostarczyli. Mimo wpadek, warto podkresli¢, Zze
masa rzeczy zostata udoskonalona w poréwnaniu z edycjg poprzednia. Na nowy rok zasugerowat bym powiekszenie
ekipy robigcej party o 2-3 nowe osoby, aby wesprze¢ &#8211; przede wszystkim - prowadzenie czesci scenowej.
Zabrakto tez &#8222;cztowieka od medidw&#8221;, czyli kogos od nakrecania klimatu przed party, robienia
pozytywnego pijaru i zamieszania na forach i mediach spotecznosciowych. Przydatby sie takze jakis konferansjer do
prowadzenia imprezy (szkoda, ze legendarny mistrz konferansjerki - [b]Stony[/b] - nie mdogt wystapi¢ w tej roli). Warto
rozwazyc¢ tez wprowadzenie muzycznych jingli przed konkursami, aby znajdujacy sie na zewnatrz ludzie wiedzieli, gdy w
$rodku co$ sie zaczyna dzia¢. Wiem, ze organizowanie imprez to ciezki i niewdzigczny kawatek chleba, dlatego
serdecznie dziekuje wszystkim orgom za czas i wysitek ktéry wiozyli w Decrunch 2016. [b]Wino[/b], [b]Grxmrx[/b],
[b]Gumboy[/b], [b]Jokov[/b] i reszta &#8211; szacun! Do zobaczenia za rok!

Wyniki z [b]Decrunch 2016[/b] (trzy pierwsze miejsca w poszczegdlnych konkursach):
[p]JCOMBINED DEMO & INTRO[/b]

1. &#8222;Je Suis Rose&#8221; - GhostownJJ[][1(087 pkt.)

2. &#8222;Membertro&#8221; - Speccy.pl (072 pkt.)

3. &#8222;Decrunch Compo Filler&#8221; - Wanted Team(J[J(J(057 pkt.)
[bJAMIGA TRACKED MSX[/b]

1. &#8222;Call Me Mr. Cox&#8221; &#8211; Jazzcat / Ghostown [111(173 pkt.)
2. &#8222;L 4 CD1-Brakebeat&#8221; &#8211; AceMan(1[1[11(139 pkt.)
3. &#8222;Back on Track&#8221; &#8211; Voicer1 11 1(133 pkt.)
[PJEXECUTABLE MSX[/b]

1. &#8222;Automatic&#8221; - Jazzcat / Ghostown[111111(159 pkt.)

2. &#8222;4Fun4Ever&#8221; - MotionRide[1[1[1(1(135 pkt.)
3. &#8222;The Scrollermaker&#8221; &#8211; AceMan1111(115 pkt.)
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slay

(c) Polski Portal Amigowy (www.ppa.pl)

[b]JAMIGA PIXEL GFX[/b]

1. &#8222;Drowned Lullabies&#8221; - Slayer / GhostownJ[1(134 pkt.)
2. &#8222;Xenos&#8221; - Jok / Dreamweb[11117(112 pkt.)

3. &#8222;Lighthouse&#8221; - Oni / Poo-Brain 1 JJ0(100 pkt.)
[PJEXECUTABLE GFX][/b]

1. &#8222;Rust&#8221; - Jok & VinoJ[1[1[][1(089 pkt.)

2. &#8222;Ghostland&#8221; - Slayer & Blueberry[1[11111(088 pkt.)

3. &#8222;C64POWER&#8221; - Raf / Vulture Design(1(1(1(030 pkt.)

[b] RAYTRACED GFX[/b]

1. &#8222;Amiga vs PC in 19948#8221; &#8211; Jubi [11J[111(099 pkt.)
2. &#8222;Sofa Scener&#8221; &#8211; Codi / Ghostown [111(070 pkt.)

[b]WILD DEMOI/b]

1. &#8222;RYJbook&#8221; - Ghostown [ [1[1[1[1(142 pkt.)

2. &#8222;You Ate Red&#8221; - Floppy 11 J011(083 pkt.)

3. &#8222;Riverwash Welcome Tol&#8221; - Decrunch111(078 pkt.)
[b]OLD DEMOJ/b]

1. &#8222;Sunglasses at Night&#8221; - Ghostown & Whelpz [(11(104 pkt.)

2. &#8222;The girl with the sun in her hair&#8221; - MadWizards [1(072 pkt.)
3. &#8222;Mruwa&#8221; - PSB magic 0000101(046 pkt.)

[url=http://www.pouet.net/party_results.php?which=1719&when=2016]Petne wyniki z party[/url].

[url=http://www.pouet.net/party.php?which=1719&when=2016]Produkcje z party na pouet.net[/url].

[url=https://[demozoo.org/parties/2867/]Produkcje z party na demozoo.org.[/url]

[b]Video relacja z party okiem Pixel Nation:[/b]

Zdjecia z party: Kosma Moczek
Zdjecie grupowe: Michat Baranski
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