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[b]Parafrazujac klasyka: [i]lt began in Gdynia[/i]. Wprawdzie wczesniej odbywaty sie zloty Amigowcow w Krakowie, a
jesienig 1990 w Gdansku miata miejsce impreza o nazwie Atari Stars Party, niemniej pierwsze polskie amigowe copy
party z prawdziwego zdarzenia, z konkursami na demo, grafike i muzyke, odbyto sie w dniach 16-17 listopada 1991 w
Gdyni. Z okazji okragtej rocznicy postanowitem przypomnieé czytelnikom te impreze. Bo warto. Opisuje produkcje,
moduty, rozmawiam z uczestnikami i wyrywam im z pamieci skrywane przez ¢wier¢ wieku tajemnice! Jedni opowiadajg
ochoczo, inni dopiero pod wptywem tortur, ale wszyscy méwig ciekawie. Swoimi wspomnieniami dzielg sie Sim, XTD,
Mr. Root, Ninja, JKK, Raf, Atom i Pampam. Udato sie nawet dotrze¢ do jednego z organizatoréw party &#8211; Black
Conrada![/b]

[b]POLSKA SCENA &#8211; KRAJOBRAZ PRZED PARTY[/b]

W listopadzie 1991 na polskiej scenie byto juz dosyc¢ ttoczno. Powstawato coraz wiecej grup, dem i diskmagéw, ale
nadal wszyscy z szacunkiem spogladali w gére, w kierunku Swietej Trojcy, ktéra stanowili [b]Quartet[/b], [b]Joker[/b] i
[b]Katharsis[/b]. To byta elita.

Szczecinski Quartet w lutym wydat ostatni numer [b]Kebabal[/b] i powoli szykowat sie na przedwczesnag emeryture.
[b]Duddie[/b], gtdbwny amigowy dziatacz grupy, wyznat w Kebabie #5, Zze konczy z kodowaniem, bo poznat kobiete.
Wiekszos¢ scenowcdw umierata z zazdro$ci, bo kobiety znata jedynie z fotografii. Wybranka Duddiego postawita
sprawe jasno &#8211; jesli nie chcesz mojej zguby, z kodowaniem koniec, luby. | biedny Duddie nie miat
wyboru&#8230; A pozostali Quartetowcy zajeci byli wydawaniem magazynu [b]64 plus 4 & Amiga[/b] i niestety ani na
gdynskim party, ani kiedykolwiek pézniej Quartet juz nic nie pokazat. Szkoda. Ich dorobek, mimo ze skromny, jest
jednak imponujacy. To oni sg autorami pierwszego polskiego megadema
[url=http://www.pouet.net/prod.php?which=62155]([b]Christmas'89 Demomix[/b])[/url], to Duddie jako pierwszy polski
koder zrobit wypetniang wektorowke (w demie [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=48547][b]Fill the Power[/b][/url]
wydanym pod szyldem grupy [b]Artemis[/b]), to Kebab byt pierwszym polskim diskmagiem w historii, a
[url=http://www.pouet.net/prod.php?which=66902][b]Holidays in Moscow][/b][/url] to prawdopodobnie jedno z pierwszych
polskich dem (o ile nie pierwsze). Szacun i prospekt! Jesli istnieje gdzies krajowe scenowe muzeum figur woskowych,
podobizny cztonkéw Quartetu zajmujg w nim miejsc zaszczytne. A zaraz obok stojg panowie z Joker Team. Powstata w
1990 roku tréjmiejska grupa zdazyta wydac kilka catkiem nieztych produkciji jak np.
[url=http://www.pouet.net/prod.php?which=65471][b]Unlimited Bobs, Art Demo, Lucky Luke[/b][/url] czy
[url=http://www.pouet.net/prod.php?which=54440][b]Robocop 2[/b][/url]. A [b]Rys[/b] uchodzit za najlepszego grafika w
kraju. Wydali rowniez co najmniej dwa dyski muzyczne [b]Kadiego[/b] - jednego z niewielu scenowych grajkow z
wyksztatceniem muzycznym. Moze dlatego robit gldwnie covery ;) Natomiast warszawski Katharsis byt znany gtéwnie za
sprawg bunczucznego [b]S.S. Captaina[/b], ktéry sprowadzat do Polski najnowsze gry, a w kazdym intrze zapewniat, ze
jest po prostu najlepszy. Oprocz tego robili dema.
[url=http://www.pouet.net/prod.php?which=18692][b]Megademo[/b][/url] wydane latem 1990 przez dtugi czas uchodzito
za jedng z najlepszych polskich produkcji, podobnie zresztg jak dentro
[url=http://www.pouet.net/prod.php?which=66765][b]Let's Strip[/b][/url] z lipca 1991, gdzie [b]Raf[/b] i [b]Mac][/b]
zaprezentowali Swietne efekty na bazie plasmy i ciekawe stencil vectors. Raf to w ogdle ciekawy przypadek. Nie dos¢,
ze koder, to jeszcze grafik i muzyk. Jego music disk [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=52748][b]Best of
Raf[/b][/url] dlugo zajmowat pierwsze miejsce na krajowych chartsach. A oprécz tego znajdowat czas na pisanie tekstow
do [b]Magazynu Amigal[/b]. Prawdziwy gejzer tworczej energii. Przypuszczam, ze w tamtym czasie nie miat
dziewczyny&#8230;
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Elita byta troche znudzona i rozleniwiona brakiem sensownej konkurencii. Ale ta sie w koncu pojawita. W Swidnicy w
1990 roku powstata grupa [b]Hell Order Team[/b] ([b]H.O.T.[/b]), znana wéwczas przede wszystkim za sprawg obu
czesci [b]Prezydemal/b] (przy czym [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=62803][b]drugal[/b][/url] zawierata juz
bardzo zaawansowang wektorowke). Oprocz tego zdazyli wydaé
[url=http://www.pouet.net/prod.php?which=62804]musicdisk[/url], interka
[url=http://www.pouet.net/prod.php?which=62806][b]3d Show[/b][/url] i [p]Mega Intro[/b], a takze pierwszy numer
diskmaga o wdziecznej, staropolskiej nazwie [b]JHot Dog[/b]. Catkiem niezle. Ale tego, co H.O.T. pokazg w Gdyni, nikt
sie chyba nie spodziewat. To byt szok. Jak leciato ich demo, na sali stychac¢ byto jedynie szelest spadajacych gaci! A
koder [b]Musashi[/b] natychmiast stat sie idolem polskiej sceny. Tuz obok [b]Violetty Villas[/b], [b]Zbigniewa
Wodeckiego[/b] i [b]Rocco Siffridiego[/b].

Na potudniu kraju, pod szczelng koputg wroctawskiego smogu dziatat tez [b]Zack Team[/b]. Specjalizowali sie w lekkich,
zartobliwych produkcjach z dtugimi, jajcarskimi scrollami. Warto wspomnie¢, ze to wtasnie w Zack Team zaczynat
[b]Scorpik[/b]. W Gdyni H.O.T. i Zack Team postanowili zawrzeé¢ matzenstwo z rozsgdku (o czym nizej wspomina
[b]JKK]/b]) i utworzy¢ grupe [b]Deform[/b], ktdéra to kilka miesiecy pdézniej zachwycita scene wypuszczajac
[url=http://www.pouet.net/prod.php?which=51805][b]Deformations|/b][/url] - przez dtugi czas najlepsze polskie demo.

Jeszcze do niedawna wydawato mi sie, ze produkcje Zack Team zaginety bezpowrotnie. Niczym miedziane knefle z
zimowego mantla. Ale okazuje sie, ze w przyrodzie nic nie ginie &#8211; nadludzkim wysitkiem i ogromnym kosztem
(wybity zgb, porazenie pragdem, jedno rozbite matzenstwo, dwa rozbite auta) kilka z nich udato sie odzyskac¢. Oto one:
[url=http://www.pouet.net/prod.php?which=68750][b]Teleexpress Demo[/b][/url],
[url=http://www.pouet.net/prod.php?which=68751][b]Obraz kontrolny[/b][/url],
[url=http://www.pouet.net/prod.php?which=68753][b]Zajawka (Anty wojna)[/b][/url].

W Szczecinie dziatata tez [b]JWFMH[/b] - spadochroniarze z oSmiobitowego Atari, zwani pieszczotliwie Wiejska Fabrykg
Mtotéw Hydraulicznych. We wrzesniu 1991, po kilku $rednich interkach, wydali catkiem przyzwoite jak na polskie
warunki trackmo [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=14652][b]With Vectors to Heaven[/b][/url]. Demko prezentuje
gtéwnie sprawnie zakodowane, wypetniane wektory, cho¢ czyni to niestety z finezjg walca drogowego. Najwiekszym
atutem dema jest Swietna muzyka [b]Dr. Cloo[/b]. Swojg drogg zawsze mnie zastanawiato, dlaczego WFMH nie
zaczekali i nie wypuscili tego dema na party?

No i diskmagi! Po Kebabie na scenie pojawita sie pustka, ktéra jednak natychmiast zaczeta sie wypetnia¢ dobrymi
checiami. Miedzy lutym a listopadem 1991 wyszty trzy numery magazynu [b]Ala Ma Kota[/b]/[b]Luzers[/b], dwa numery
[b]Zig Zaga[/b]/[b]Action Direct[/b], cztery [b]Fat Agnusy[/b] grupy [b]Investation[/b], a takze po jednym numerze
wspomnianego wczesniej Hot Doga/H.O.T i [b]Next Life'a[/b] [b]Future Revolution[/b].

Ale tym, czego najbardziej potrzebowata scena byto prawdziwe copy party. [iJHej ludziki![/i] - pisat Cloo w jednym z
modutdw. - [i]Zrébcie jakies$ party w najblizszej przysztosci, bo pragne obejrzeé wszystkie stawne polskie twarze[/i].

[b]MIEJSCOWKA[/b]

W Gdyni byty dwa miejsca, gdzie co niedziele, na przemian, odbywaty sie gietdy komputerowe:

- [b]Dom Kolejarza[/b] na ul. Jana z Kolna (Zainteresowanym polecam
[url=http://savethefloppy.com/2015/10/06/gielda-komputerowa-w-kolejarzu-czyli-pociag-do-mikrokomputerow-w-gdyni.ht

ml]Swietny tekst autorstwa Bachoo[/url].),
- [b]Dom Stoczniowcal/b] na ul. Slaskiej.
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Jak twierdzi Sim, ludzie woleli "Kolejarza", [ilbo wieksza, przestrzenna sala i tatwiej dostepna. "Stoczniowiec" byt
ciemny, a sama gietda byta "pod ziemig". Chyba nawet wjazd byt drozszy...[/i]

Gietdy w tamtych czasach stanowity punkt kontaktowy dla scenowcéw. A i wielu scenowcéw to dawni handlarze.

[iINa gietdach[/i] - wspomina Sim - [ilczesto w barze, gdzie mozna byto kupi¢ kotlety, bigos, czy klasyczne zimne ndzki,
dyskutowato sie 0 demach, tendencjach, nowosciach. Grupy pokazywaty nowe efekty, przyjmowato sie cztonkéw albo
ich ochrzaniato.[/i]

Raf wspomina: [i]Przed 1991 rokiem spotykaliSmy sie "scenowo" tez w Warszawie, gtdwnie na gietdzie komputerowej
przy Grzybowskiej, gdzie, oprocz handlu, kwitta scena na praktycznie kazdy komputer, od Atarynek, przez Spectrum, na
ST i Amidze konczac. Tamze raczkowata tez scena PC, w 1990 roku praktycznie jeszcze nieistniejgca. Ludzie z réznych
stron Polski przyjezdzali na Grzybowska, zwabieni legendg tego miejsca, jako swoistej mekki komputerowe;j.
Spotykalismy sie tez poza Warszawa, gtdwnie w Krakowie, przy okazji roznych wydarzen - jak choéby zlot ACC.
Mielismy catkiem fajne relacje z Quartetem i chfopaki ze Szczecina byli u mnie dwa-trzy razy, a i warszawska scena
spotykata sie na réznych "domoéwkach" w miescie, no i obowigzkowo co sobote na Grzybowskie;.[/i]

Gdynskie party odbyto sie w Domu Stoczniowca w klubie [b]Fregatal/b] (zwanym tez przez tubylcow
&#8222;Frageta&#8221; lub &#8222;Frazita&#8221;).

[i(IDo budynku[/i] - méwi Atom - [ilwchodzito sie od strony parkingu, a potem schodzito sie po schodach do takiej salki
klubowej w piwnicy. Jesli dobrze kojarze to w tej sali miat tez przez pewien czas siedzibe gdynski klub fantastyki.[/i]

Dzisiaj miejsce to wyglada tak (foty zrobione przez Michata Skurzynskiego w styczniu 2017 - dzieki wielkie!). | pewnie
nikt, kto dzisiaj mija ten budynek nie zdaje sobie sprawy, ze 25 lat temu dziata sie tam historia...

[PJJAKA FREKWENCJA, KENNETH?[/b]

Niestety w trakcie prac nad tym materiatem upadt z toskotem pewien mit. Otdéz autorzy raportéw wspominajg o 180, a
nawet 200 uczestnikach, co zawsze wydawato mi sie liczbg imponujaca. Jednak okazuje sie, ze wiele oséb, by¢ moze
nawet wiecej niz potowa, trafita na party przypadkowo.

[iIBytem tam przez przypadek[/i] - méwi Atom - [ilbo poszedtem na gietde. Okazato sig, ze gietdy nie ma w tym
tygodniu, bo jest jakies "party". Tyle pamietam. Nie bytem wtedy jeszcze na scenie. Wpadtem do Klubu Stoczniowca w
niedziele na gietde, zeby nagra¢ sobie jakie$ gry, ale okazato sie, ze gietda jest przeniesiona do Kolejarza. Pokrecitem
sie chwile po sali, prawie nikogo nie byto, staty komputery, ale nikt nic nie nagrywat, wiec sobie poszedtem. Nie
widziatem zadnych kompotow, prawie z nikim nie rozmawiatem. W tamtym czasie nie miatem pojecia co sie tam dziato.
Dopiero pdzniej jak przeczytatem raport w jakim$ magu to dowiedziatem sie co to w rzeczywistosci byta za impreza.[/i]

Stowa Atoma potwierdza Ninja.
[iINie przypominam sobie, zeby jakos$ szczegdlnie duzo ludzi byto. Méwisz 200, ale nie jestem pewien, czy to nie byto

podkrecone troche... Wydaje mi sig, ze gora 5 oséb siedziato z komputerami. Czes¢ ludzi przyszta po prostu na gietde
po nowe gierki, a scenowcow byto ponizej setki, a przynajmiej tych, ktérzy gtosowali.[/i]
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[]WSPOMNIENIA[/b]

Zaciszny gabinet, kozetka, na sofie pacjent. W tle cicho leca moduty z party.
Po chwili Sim jest gotow.

[i]Z racji, ze nie miatem maszyny i znajgc zachowanie scenowcow z gietdy, poszediem na party sam. Troche sie
obawiatem, ze szybciej wyjde niz wejde. Nie wiedziatem, kto jest kto. Nikogo ze znajomych nie spotkatem. Zaptacitem
za wstep, jak sie potem okazato Mr. Rafowi i Mr. Rootowi, ktérzy to siedzieli przy stoliku "wejsciowym"”. Chciatem kupié
bilet jednodniowy, ale sie nie dato&#8230; Z bijacym sercem i Izejszym portfelem wszedtem na party, a raczej zszedtem
po schodach do wiekszej sali z kwadratowymi kolumnami. Niebywate to byto. Koderzy, muzycy, graficy... | ja - Atarowiec
z magnetem, ktory rysowat pod "Fun with Art" na czarno-biatym monitorze Neptun. A tutaj huczaty moduty, wszedzie
Amigi z brzeczacymi stacjami, demka&#8230; | to w wiekszosci na kolorowych monitorach. Podjar jaki trudno dzisiaj
wyttumaczyé. W jednym rogu kodujacy w pocie czota koderzy, w innym zawody w Lotusa Il (pamietam jak dzi$ - poziom
z miastem!). Rozmowy, ze mato dobrych muzykéw, ze grafikdw jeszcze mniej... Nie opisatem jak wygladata doktadnie
sala. Bordowa czy ciemno-czerwona wyktadzina, a na $cianach albo boazeria, albo zétto-pomaranczowawe cos. Sala
dzielit sie na dwie czesci. Pierwszg stanowili ci, co siedzieli pod scianami, i ktérych o$wietlaty lampy na Scianach. Tu
siedzieli muzycy z Tréjmiasta i kilka innych oséb. Drugg tworzyli ci, co siedzieli na $rodku, jakby w "kwadratowym kotku",
ale umieszczeni miedzy czterema badz oSmioma kolumnami. Tak siedziat Zack Team i kodujacy PamPam. | mozna
byto obchodzi¢ catg sale dookota, majgc po jednej i drugiej stronie scenowcdéw. Sala naprawde nie byta duza. O wiele
mniejsza niz ta na Retrokomp/Load Error. Na party prowadzit korytarz z biatymi Scianami i szarg wykfadzing. Takie
linoleum utozone z kwadratéw. Jak w szkole. Mr. Raf i Root siedzieli przy szkolnym stoliku, z kartonowym pudelkiem,
gdzie mieli bilety. Chyba pytali mnie z jakiej grupy jestem, aby wpisa¢ na liste. Ale tego nie pamietam. Bardzo sie
wstydzitem, ze nic jeszcze nie umiatem na Amidze.[/i]

To niesamowite, ale Sim nadal ma licealny zeszyt do polskiego, w ktérym zapisat sobie na marginesie date party!
[iINie miatem wtedy jeszcze wtasnej Amigi, ale byta to moja absolutna pasja. Swiata nie widziatem poza Amiga, jej

muzyka i grafika. Tego nie da sie opisac... Dzien party to byta sobota, jednak odpracowywato sie ten dzien w szkotach w
Tréjmiescie (w Gdyni na pewno) za jakis dzien wolny. Miatem gdzie$ jeszcze bilet, ale nie wiem, gdzie wtozytem...[/i]

JKK odmdéwit poddania sie hipnozie. Na pewno nie bez powodu! Kiedy jednak wyjatem omszatg butle, oczeta mu sie
zaiskrzyly i po paru tykach zaczat opowiadaé.

[i]Z samego party najlepiej pamietam chyba to, Ze nasz czionek Zack Team musiat ztama¢ regulamin i zagtosowac na
nasze &#8222;demo&#8221;, aby cho¢ jeden gtos dostato ;-) Oczywiscie najmilej wspominam stowa i decyzje
Musashiego o potgczeniu H.O.T. z Zack. Stwierdzit, Ze oni potrafig kodowac i robi¢ grafike, ale my robimy show ;-)
Wiecej wydarzyto sie przed party w pociggu. W nim to upiliSmy Musashiego i wygadat sie jak zrobit kulki z 250 punktow,
a potem konduktor pozabierat prawie wszystkim (poza mng) legitymacije ;-)[/i]

Zadzwonitem jeszcze do Mr. Roota: [u][b]JPOSLUCHAJ[/b][/u]

A pozniej do Ninji: [u][b]POSLUCHAJ[/b][/u]

[b]DEMO COMPO[/b]
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Produkcje zostaty zaprezentowane na matym monitorze, wokét ktérego ciasno skupili sie gtodni sensacji scenowcy.
Byto 5 dem, intro i music disk. Wszystkie te produkcje poleciaty w demo compo. &#8222;[i]Smiali$my sie[/i] &#8211;
wspomina [b]Ninja[/b] &#8211; [i]ze niektdre produkcje powinny chyba i§¢ do innego konkursul[/i|&#8221;.

1. [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=62775][b]The Return/Joker[/b][/url]

Kod: [b]GBH][/b]
Grafika: Rys, [b]RAFII[/b]
Muzyka: [b]Peters[/b]

Przez wiele lat myslatem, ze to jednodyskowe demko. Prawie wszyscy tak zresztg mysleli. Wprawdzie krazyty plotki o
drugim dysku z mityczng animacjg Rysa, ale nikt ze znajomych tego nie miat. Ale cuda sie zdarzajg! Mineto 20 lat i
okazato sie, ze dysk drugi jednak sie zachowat. Faktycznie catg jego powierzchnie zajmuje znakomita, zapierajaca dech
animacja, ktéra trwa niestety zaledwie 30 sekund. W tamtych czasach dyskietki byty drogie i zawsze ich brakowato, wiec
ludzie kopiowali jedynie drugi dysk z &#8222;wtasciwym&#8221; demem.

W The Return zobaczymy typowe dla tamtych (i wcze$niejszych) lat efekty w rodzaju wektorowego scrolla, plazme
RGB, boby w réznych konfiguracjach, a nawet stare dobre druciaki. Najciekawszym efektem wydaje sie szescian z
wypetnianymi literami na $cianach. Tym, co sprawiato, ze The Return zapadato w pamie¢ byta grafika. Fullscreeny i
logosy byty tak dobre i tak mocno odstawaty poziomem od dwczesnej polskiej sredniej, ze ludziom po prostu spadaty
kapcie. | to razem z onucami. Smaczku dodaje fakt, Zze Rysa prawie nikt nie znat osobiscie. To taki troche invisible man
polskiej sceny. Niektorzy podejrzewali nawet, ze Rys tak naprawde siedzi w jakiej$ zatechtej gdanskiej piwnicy, zywi sie
owadami i mascig na hemoroidy, a na dwér wymyka sie dopiero po zmroku, zeby nikogo nie bulwersowac¢ swojg
fizjonomia. No i nie mozna zapomnie¢ o soundtracku Petersa, ktéry natychmiast stat sie klasykiem.
[url=http://www.modules.pl/?id=module&mod=6800][b]Nasty.short[/b][/url] to wolny, klimatyczny modut z prostym,
melancholijnym tematem pianina, ktéry scenowcy mogli pusci¢ swoim dziewczynom bez obaw, ze te ostatnie uciekng z
piskiem i w samej bieliznie z mieszkania.

Ogladane dzisiaj demo troche sie dtuzy. Tym bardziej, ze nie mozna w zaden sposoéb przeskoczy¢ do nastepnej czesci.
Troche tez meczy designowa monotonia &#8211; kazdy efekt poprzedzony jest identycznie wygladajaca zapowiedzia,
po czym nastepuje prezentacja. Ale wtedy standardy estetyczne byly inne i nikomu to nie przeszkadzato.

2. [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=62805][b]Power of Inspiration/Hell Order Team][/b][/url]
Kod: Musashi

Grafika: [b]Johnny][/b], [b]Pluton[/b]
Muzyka: Scorpik

Demo mozna okresli¢ jako jedno wielkie wektorowe szalenstwo. Juz pierwszy efekt z wielkim scrollem na tle
Copperowych paskéw robit wrazenie, cho¢ dobdr koloréw powodowat skret kiszek. Oprocz tego w demie zobaczymy
wypetniane gumowe wektory, wektorowe kulki z punktow, potaczenie wektoréw z raytracingiem, albo typowy dla
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tamtych lat, rozbudowany $wiat, zainspirowany [b]Terminatorem[/b]. Oczywiscie wektorowy. Kodersko byta to
zdecydowanie najlepsza produkcja z party. Wtasciwie na poziomie swiatowym. Znaé bylo, ze Musashi pilnie studiuje
dokonania koderéw [b]Budbrain[/b], [b]Pure Metal Coders[/b] czy [b]TomSoft[/b], ale nie interesuje go zwykte
odtwarzanie czyich$ procedur tylko prébuje péjs¢ dalej, zrobi¢ co$ po swojemu. Przyktadem wspomniany miks
raytracingu z wektorami. Animacja zostata wygenerowana za pomoca wtasnych procedur Musashiego napisanych w
Amosie i, wedle stéw autora, to on pierwszy pokazat na Amidze tzw. lightsourced objects.

Warta wspomnienia jest tez muzyka Scorpika. [url=http://www.modules.pl/?id=module&mod=8601][b]Rider
Death[/b][/url] to utwor dosy¢ nowoczesny i oryginalny jak na swoje czasy - muzyka typowo ilustracyjna, transparentna,
bez rozbudowanych soléwek, za to z nutkg niepokoju i ciekawg aranzacja.

Power of Inspiration zestarzato sie wyjatkowo wdziecznie. Szybkie tempo, duza ilos¢ efektdw, mozliwos¢ przeskoczenia
niektérych czesci myszka i muzyka, ktoéra nie wali sandatem powodujg, ze nadal przyjemnie sie to oglgda. Oczywiscie
az by sie chciato odrobiny synchro, lepiej dobranych koloréw i korelacji efektéw z muzyka (np. jakiego$ nawigzania do
soundtracku z Terminatora), ale pamietajmy, ze to przeciez 1991 rok. A wektorowe $wiaty jak sie okazuje wcale nie
wyszty z mody. Przyktadem demo [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=68563][b]Vector Eye-Candy/Insane[/b][/url]
z listopada zesztego roku.

3. [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=65474][b]Defene cos$ tam/Luzers[/b][/url]

Kod: [b]Black Conrad]/b], [b]Balcer[/b]
Grafika: [b]Remix[/b], [b]WokK[/b]
Muzyka: [b]Mr. Pavelol[/b]

Luzersi wydawali diskmaga Ala Ma Kota (do party zdazyty sie ukazac tgcznie 3 numery) i w zasadzie byli znani jedynie
z tego. Dema chyba nikt sie po nich nie spodziewat.

Powszechnie uwaza sie, ze walka o pierwsze miejsce w demo compo odbyta sie miedzy Jokerami a H.O.T. i trudno sie
nie zgodzi¢. Ale [b]Defene cos$ tam[/b] to zupetnie przyzwoita produkcja jak na rok 1991. Co w nim zobaczymy? Nagie
kobiety, krew, lasery i wybuchy? Niestety nie. Ale zobaczymy za to wektory. Duzo wektoréw. Druciane, wypetniane,
obracajace sie, gumowe, a hawet wektory trzesace sie z zimna! Tego chyba jeszcze nigdzie nie byto. Poczatkowo to
typowy szescian show, ale w drugiej czesci pojawiajg sie rowniez bardziej skomplikowane formy. Oprécz tego w demku
mamy stare, dobre plazmowe keftale oraz dwa niezte fullscreeny Remiksa w komiksowym stylu.

Tworcy zdawali sobie sprawe, ze przecietny scenowiec ma juz do$¢ wektorow, i ze wychodzg mu one nosem, uszami i
wszystkimi innymi otworami, wiec postanowili, ze efekty bedg zmienia¢ sie szybko. Poza tym catos$ci towarzyszy
subtelny, nerdowski humor. [iJCzujecie? Idzie zima... Ale zasilacz nas ogrzeje![/i]

Muzyka jest zaaranzowana w bardzo prosty, przejrzysty sposdb i brzmi oldskulowo, ale zawsze lubitem ten kawatek. W
[url=http://www.modules.pl/?id=module&mod=6750][b]JAnother Baalsong[/b][/url] Mr. Pavelo zastosowat pewien fajny
patent harmoniczny, nie tak znowu czesty na scenie w tamtych latach. Ot6z w pewnym momencie stringi graja F dur, a

bas nute d, co niejako tworzy nam akord Dm7, a muzyka nabiera interesujgcego, bogatszego kolorytu.

X. [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=33572][b]Copyparty Intro/Addonic[/b][/url]
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Kod: [b]Nugie[/b]
Grafika: [b]Dragon[/b]
Muzyka: [b]Tracker/Pic Saint Loup[/b]

Intro bardzo proste, nawet jak na owe czasy. Na dole ekranu wyginajacy sie $miato wektor, na gérze dosy¢ kiepskie
logo, a miedzy nimi klasyczny, pijacki party scroll. | tyle. Nugie twierdzi, ze ztozenie produkcji zajeto mu 4 dni, wiec
domyslam sie, ze musiat to by¢ dla niego bardzo intensywny okres. By¢ moze przez pierwsze 3 dni rzucat mordercze
klatwy, majace spopieli¢ konkurencje, a kodowac¢ zaczat dopiero na party...

Modut z intra ([url=http://www.modules.pl/?id=module&mod=8602][b]Maxel\poprawiony[/b][/url]) to byta jedna z
pierwszych kompozyciji [b]Pic Saint Loup[/b] jakie ustyszatem i pamietam, ze zrobit na mnie ogromne wrazenie. Bytem
wtedy dziarskim miodziencem, ktory uwielbiat [b]Black Box[/b] i [b]Technotronic[/b], wiec utwér trafit na niezwykle
podatny grunt. Brzmiat bardzo niepolsko. Modna, zadziorna warstwa rytmiczna, ostre syntezatorowe akordy i melodyjne
tematy deciakow i fletu. Wiele lat pézniej miatem okazje zapytaé Trackera co mysli o tym kawatku. [i]To jeden z

pierwszych moich modutdw na Amidze[/i] - powiedziat.- [i]Niezbyt go lubie. Wyszedt troche zbyt zamaszysty i
drewniany.[/i]

X. [b]Magic Code/Action Direct[/b]

Kod: [b]Scorpio[/b] i [b]Dr. DFO[/b] (prawdopodobnie)

Demo niestety przepadto. By¢ moze ktos z Czytelnikéw jakim$ cudem ma je w swoich zbiorach?
Oto, co na temat Magic Code pisat Ninja w Zig Zagu (pisownia oryginalna):

[i]&#8222;[b]MINTRO[/b] (nazwa prywatna). Oczywiscie z powodu lenistwa demo zostato ztozone w ciggu godziny, a
doceni¢ je mogli tylko koderzy i to po doktadniejszym obejrzeniu. Demo trwa 3 (stownie trzy) minuty i praktycznie sktada
sie z samych rekordow. Dwie kule po 1280 punktow (takie jak w demku [bJANARCHY]|/b]), najszybciej rysowane fraktale
(9 sekund), najszybszy scroll wektorowy (z fontami prawie po 20 wierzchotkéw kazdy &#8211; obracany co ramke) i na

koniec zwykte catoekranowe copper&#8217;y. Demko polecam tylko i wytacznei koderom gdyz zwykli amigowcy nie
beda w stanie go docenié.[/i]

Zapytatem Ninje, czy pamieta dzis cokolwiek z tego dema.

[iINiestety nic juz nie pamietam. To byto tak, ze koderzy Action Direct mieli w szufladach mndéstwo rzeczy, a jak
przychodzito co do czego to zawsze byto &#8222;nie chce mi sie&#8221;. Lubili miedzy sobg porywalizowac kto co$
lepiej zrobi. Permanentnie tak byto. Jeden jedyny raz w historii udato sie tym kolesiom cokolwiek posktada¢ - to byto
chyba na party w Warszawie (chodzi o demo [b]Hexadecimal Perfection[/b] - przyp. red.). Wtedy cos$ tam starego
posktadali do kupy i demo wyszto.[/i]

X. [b]Megademo/Zack Team[/b]
Kod: [b]Pampam[/b]

Grafika: [b]Seq[/b], JKK
Muzyka: Seq
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Niestety demo zagineto. Ale okazuje sie, ze jeden z uczestnikéw party, [b]Sim[/b], miat okazje podejrzeé jak
programista je konczy:

[([PamPam akurat poprawiat czes¢ z okragtymi bobami, ktore krecity sie po kolistej trajektorii, dotykajac krawedzi
ekranu. Na srodku, po lewej stronie, byt dodatkowy efekt - statek kosmiczny, ktory chyba strzelat, albo mozna byto nim
strzela¢. Nie pamietam do czego. Byto to wszystko bardzo kolorowe. Pamigtam tez fioletowawy Copper. PamPam sie
wsciekat, opierajac rece na tokciach, bo co$ mu tam nie szto z tymi sprite&#8217;ami&#8230; Wczesniej byto logo
ZACK TEAM, napis "presents" czy "prezentuje” i kilka efektéw. Ale stabo pamigtam, bo chyba klikat myszka. Wydaje mi
sie, ze demo byto troche w stylu C64, albo jak dawne megadema - kazda cze$¢ tadowata sie osobno i mozna byto je
"popedzac" LMB. Muzyke naskrobat w 80% Seq.[/i]

JKK, w tamtym czasie cztonek Zack Team, wspomina: []PamPam byt dynamitem oderwany od C64, nawet
programowat w monitorze, a nie &#8222;kompilatorze&#8221; asemblera. To chyba w tym demie na koncu byt (miat
by¢) méj rendering - takie srebrzyste kule wirujgce wokot osi. Dos¢ skomplikowane zapetlone 6 klatek w HAM ;-) Mojg
pasja juz wtedy zaczety by¢ renderingi. Tak, to demo byto typowej starej daty ;-)[/i]

Udato mi sie dotrze¢ réwniez do Pampama i zapyta¢ go o Megademo:

[i][Jesli chodzi o demo[/i] &#8211; mdwi - [iJto naprawde Srednio je pamietam... Ale moge potwierdzi¢, ze byto w stylu
C-64. To byto, zdaje sie, moje drugie demo po przesiadce z C-64 i niewiele jeszcze wtedy widziatem dem na Amidze,
wiec faktycznie klikato sie spacjg lub myszka aby przej$¢ do nastepnej czesci. Co do programowania w monitorze tez
potwierdzam. Zdaje sie, ze to wtasnie na tym party Dudus ([b]Duddie/Quartet[/b] &#8211; przyp. red.) przekonywat
mnie, zeby nie pisa¢ w monitorze tylko uzywacé [b]Seki[/b] albo [b]JAsm One[/b]. Cos kojarze ten rendering i faktycznie
chyba to tam byto. Jesli chodzi o reszte grafiki i muzyke to z pewnoscia robit je Seq. ByliSmy tandemem jeszcze z
czasow C-64. [/i]

X. [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=68752][b]Sigh/Old Bulls[/b][/url]

Kod: [b]Procesor{/b]
Muzyka: [b]Gacuchl[/b], [b]Mikie[/b]
Grafika: Gacuch, [b]Zbukal/b], [b]Charles Kluge[/b]

Pierwsza produkcja bydgoskiej grupy [b]OId Bulls[/b].

Ktos kiedys madrze napisat, ze debiutant jest jak trup &#8211; albo sie o nim méwi dobrze, albo wcale. Niestety
musimy co$ o tym music disku napisac&#8230;

Zaczne od grafiki, bo zdecydowanie odstaje jakoscig od muzyki i kodu. Tytutowe logo w intrze jest fatalne. A pozniej
jest jeszcze gorzej. W scrollu pojawia sie wzmianka o awarii zielonego monitora [b]Neptun[/b] i byé moze tu nalezy
szukac¢ przyczyn szalonej odwagi w doborze kolorow? Po przejsciu do menu atakuje nas kolejne logo, tym razem z
nazwa grupy oraz cztery sprajty, ktére dosy¢ niemrawo podskakujg na kazdej nucie. Moduty wybiera sie joystickiem.

Wiegkszos¢ muzyki zostata napisana przez Gacucha, Mikie zrobit jedynie modut do intra i cover [b]Crime Story[/b].
Utwory prezentujg przecietny polski poziom jak na owe czasy, z obowigzkowymi rippowanymi samplami. Niestety z

powodu btedéw na dyskietce dwéch modutéw ([b]The Inter Face 1[/b] i [b]2[/b]) nie da sie odczytaé. Prawdopodobnie
zaginety na zawsze.
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[b]IMUSIC COMPO[/b]
Music compo byto swoiste. Gtosowato sie nie tyle na konkretny modut, co na muzyka.

[i]Liczyto sie kto zajal[/i] &#8211; wspomina XTD - [iJa nie czym. Miatem drugie miejsce, ale nie pamietam, zebym je
zajat konkretnym modutem[/i].

W dodatku prowadzacy compo Pavelo/Luzers w ostatniej chwili postanowit, ze kazdy muzyk ma wystawia¢ dwa
moduty. Dlaczego tak?

[iINie mam zielonego pojecial/i] &#8211; méwi XTD. - [[]Moze po prostu miat sam przygotowane dwa moduty? :) Ale
ogolnie nie bylo Zle - nie byto wéwczas duzej ilosci prac, byty tylko trzy konkursy (i przez dtugi czas na réznych parties
ten trend sie utrzymywat), nie byto "zabawiania" publicznosci wszelakimi bezsensownymi konkursami, wiec byt czas na
odstuchanie modutéw bez irytacji. Glosowanie byto tez ciekawe - odbywato sie poprzez podnoszenie rak, a Pavelo liczyt
gtosy. :) Tzn. prawdopodobnie tak byto, bo tak to zapamietatem. Moze ktos inny liczyt gtosy, w kazdym razie gtosowanie
byto jawnel/i].

Nie wiadomo, ile modutéw startowato w compo. Nie wiadomo tez, ilu muzykéw faktycznie wystawito dwa utwory. Znane
sq jedynie pierwsze trzy miejsca i 9 modutow.

1. [u][b]Mr. Root/ACME[/b][/u]
[url=http://www.modules.pl/?id=module&mod=8599][b]Drinking Coke[/b][/url]

Root nazywany byt &#8222;szklarzem&#8221; z powodu charakterystycznego, szklankowego brzmienia instrumentow
prowadzacych, ktérych czesto uzywat w swoich modutach. Jako jeden z pierwszych polskich muzykéw miat syntezator,
i to w dodatku kultowy Kawai K4, wiec nic dziwnego, ze samplowat z niego ile wlezie. A inni zazdroscili :)

Po nieco dezorientujgcym, balladowym wstepie autor bije sobie brawo, a klimat zmienia sie typowe dla tamtych czaséw
eurodance z dosy¢ chwytliwym tematem przewodnim. Granym oczywiscie na szklaneczkach.

[url=http://www.modules.pl/?id=module&mod=8600][b]Quantum-2[/b][/url]

Kawatek w typowym dla Roota stylu, przypominajacy chociazby jego moduty z serii [b]Introsong[/b]. Petne entuzjazmu
tematy, prosta, ale dopracowana warstwa perkusyjna i charakterystyczny dla zielonych lat amigowej sceny klimat
beztroski i euforii. Czu¢, ze autor miat duzg radoche w trakcie tworzenia. Irytuje mnie jedynie dziwny, przypominajacy
palnik acetylenowy odgtos towarzyszacy werblowi. Gdy na moment milknie czujemy niewystowiong ulge.

2. [u][b]XTD/Haze[/b][/u]

[url=http://www.modules.pl/?id=module&mod=8598][b]After Dream[/b][/url]

Spokojny, melodyjny kawatek z dobrym tematem i charakterystycznym dla XTD pochodem akordoéw. W drugiej czesci
pojawia sie ciekawe, jakby nieco klasycyzujgce rozwiniecie melodii. Interesujgce jest pochodzenie brzmienia

prowadzacego. [i]W "After Dream"[/i] &#8211; wspomina XTD - [ijlwykorzystatem po raz pierwszy wiasny sampel gitary.
Byt to dzwiek pojedynczej struny nagrany na kasete i zsamplowany z drugiego magnetofonu. Nawet jako$ brzmiat{/i].
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[url=http://www.modules.pl/?id=module&mod=484][b]Blade Walker[/b][/url]
XTD nie przepada dzisiaj za tym modutem: [i]Jest staby jak cholera :) Pobratem go sobie nawet przed chwilg z
internetu, bo sam go nie miatem w swojej kolekcji. Lepiej go nie stuchac :)[/i] Ale nie do kohca sie zgodze. To

klimatyczny, nieco mroczny, typowo ilustracyjny kawatek, ktdry wprawdzie na party nie nadaje sie za cholere, ale do
jakiejs gry pasowatby idealnie.

3. [u][b]Cloo & Tracker/Pic Saint Loup[/b][/u]
[url=http://www.modules.pl/?id=module&mod=8594][b]Long and Nice Dream[/b][/url]

Urokliwa kotysanka autorstwa Cloo i Trackera. Urozmaicone instrumentarium, zmiany harmoniczne, wykorzystanie
ludzkich gtoséw w charakterze instrumentéw. Duza dbato$¢ o brzmienie instrumentéw &#8211; Cloo i Tracker zawsze
ochoczo korzystali z opcji finetune. Jak dla mnie najciekawszy utwor z catego compo.

[b]Tytut nieznany[/b]

PSL wystawiali jeszcze drugi modut, autorstwa Cloo. By¢ moze chodzi o [b]Krasnoludki[/b].

X. [u][b]Peters/Joker[/b][/u]

[url=http://www.modules.pl/?id=module&mod=8595][b]Wrong Continue[/b][/url]

Spokojny diskmagowy kawatek utrzymany w klimacie soundtracku do The Return. Niezobowigzujgce melodie pianina,
niezbyt urozmaicony akompaniament, proste, dosy¢ surowe brzmienie. W drugiej czesci temat przechwytuje
harmonijkopodobny instrument, ktéry zrazu niepokoi, pézniej irytuje, a na kocu zaczyna zwyczajnie wkurwiag.

X. [u][b]Seq/Zack Team][/b][/u]

[url=http://www.modules.pl/?id=module&mod=8596][b]..After..[/b][/url]

Niezly podktadowy kawatek zainspirowany dokonaniami [b]Dr. Awesome[/b] i [b]Fleshbrainal[/b]. Nie wiem, czy miat to
by¢ modut do dema czy jakiej$ innej produkcji, w kazdym wydaje sie nieco pustawy. Dominuje perkusja i bas, a inne
instrumenty pojawiajg sie w charakterze drugoplanowych wstawek. Uwage zwracajg dobre sample. Niestety rippowane,
co na polskiej sceny byto wtedy norma.

X. [u][b]Mr. Pavelo/Luzers[/b][/u]

[url=http://www.modules.pl/?id=module&mod=8597][b]Czad[/b][/url]

Rockowego czadu tu za grosz, wiec by¢ moze autorowi chodzito o tlenek wegla? Niezbyt porywajgce, a momentami
wrecz fatszujgce gitarowe jeki na tle szybkiego, monotonnego podktadu rifféw i sekcji rytmicznej. Skrajny minimalizm

techniczny - praktycznie gote nuty bez efektow. Modut zostat napisany do dema Jokerow, ale z jakiego$ powodu GBH
nigdy go nie wykorzystat. Moze sie zaczadzit w trakcie stuchania. Pavelo ma na swoim koncie duzo ciekawsze

kompozycje.
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[b]GFX COMPOI/b]

Niestety o gfx compo wiadomo niewiele. W raporcie z [b]64 plus 4 & Amiga[/b] Duddie podaje takg kolejnosc¢:

1. [b]JAnimal/Action Direct[/b] 2. Seq/Zack Team 3. [b]Dan/G-Force[/b]

Sim z kolei pamieta, ze Rys wystawiat [url=http://artcity.bitfellas.org/index.php?a=show&id=9870]ten obrazek][/url].
[b]CIEKAWOSTKI[/b]

Na party wypalony zostat stynny &#8222;modut przyjazni&#8221; -
[url=http://www.modules.pl/?id=module&mod=5149][b]Friendship[/b][/url]. Raf, XTD, Mr. Root, [b]Kadi[/b], Mr. Pavelo i
Peters napisali wspdlnie utwér. Jak dzis wspomina to XTD?

[[]Same prace nad nim wspominam fajnie - kazdy po kolei siadat i co$ tam dopisywat. Tytut bodajze wymyslit Raf albo
Mr Root. Ogdlnie nie wyszedt za ciekawie, ale byta to pierwsza préba zrobienia wspélnego modutu na party, wiec jest to
jakis kawatek historii. O wiele lepiej wspominam modut [b]Xorpuch[/b] napisany na pierwszej Warszawie wraz ze $.p.
Gacuchem i Scorpikiem.[/i]

Podobno Pavelo meczyt swoje 4 patterny przez 2 godziny, czym doprowadzat reszte do cholery. Root nabijat sie
pdzniej z niego na tamach Fat Agnusa, ze przezywa prawdziwe meki twércze. A Pavelo odpowiadat: [ijDlaczego robie
tak dtugo?[/i] (zeby nie byto watpliwosci: chodzi o robienie modutu &#8211; przyp. red) [i]Poniewaz stawiam na jakos¢, a
nie na ilos$¢![/i] Normalnie mistrz cietej riposty.

XTD: [i]Z ciekawych rzeczy pamigtam jeszcze, ze kto$ przywiozt digitizer i wielu uczestnikow party stawato przed
obiektywem, zeby zrobi¢ sobie "cyfrowe zdjecie". Zdjecia te byly potem zamieszczone w magazynie [b]AlaMaKota[/b].
Byly one rowniez wykorzystywane w pézniejszych kilku produkcjach (np.
[url=http://www.pouet.net/prod.php?which=59716][b]Autobiografii/Old Bulls[/b][/url] &#8211; przyp. red) i przez dtugi
czas byly to jedyne dostepne cyfrowe zdjecia scenowcoéw. Tez miatem swoje zdjecie zrobione na tym party.[/i]

Oto kilka fotek. Pono¢ po ktérejs z kolei scenowej gebie digitizer odmowit wspétpracy. Trudno sie dziwi¢. Wszak
scenowcy zawsze mieli twarze raczej &#8222;radiowe&#8221;.

[bJORGANIZATORZY[/b]

Nie bylo tatwo dotrze¢ do Black Conrada... Po ztozeniu podania czekatem kilka miesiecy, po czym odezwat sie do mnie
sekretariat, ze najpierw mam przedstawic karte szczepien, wyciag z konta z ostatnich 10 lat, zaswiadczenie o
niekaralno$ci oraz zdjecie panoramiczne szczeki, a po pozytywnym rozpatrzeniu powyzszych materiatbw wolno mi
bedzie porozmawiaé¢ 3 minuty z Black Conradem. Udato sie, chociaz jeden z dokumentéw musiatem sfatszowac.

[u]Oto zapis rozmowy. Czes¢ pytan pochodzi od nieocenionego [b]Simal/b].[/u]
Tak w ogdle to szacun za to, co robiliscie na poczatku lat 90. Ja sam pojawitem sie na scenie dopiero w 1993, wiec nie

mieliSmy okazji sie pozna¢, niemniej Ala Ma Kota i Paper White czytywatem namietnie. Zawsze zatowatem, ze nie
zrobiliscie jeszcze jakiegos dema poza Defene.
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[b][i]Zrobilismy :) Tzn. zaczeliSmy i demo dema byto gotowe na party w Warszawie. Powstato na fali animozji
Gdansk-Warszawa i nazywato sie kepuD ot faR. Ostatecznie jednak wtasnie ze wzgledu na nazwe nie pokazaliSmy go
na tym party. A potem, niestety, nie udato sie juz go dokonczyé... :( A fajne byto... szkoda :( [/i][/b]

Skad pomyst? Kto byt inicjatorem? Ilu byto organizatoréw?

[iI[b]Pomyst oczywiscie z powietrza sie wytracit. Nie jestem pewien, ale jako$ tak mi chodzi po gtowie, ze oprécz nas
(Luzers) byt taki gostek z Gdyni - mam go przed oczami, ale nie moge sobie przypomniec jak sie nazywat... Ale jeszcze
chyba ktos byt... Nie pamietam. [/b][/i]

Moze to byt Peters/Joker? Albo [b]Rafii/Joker.[/b] Byt faktycznie pare lat starszy, nalezat do Joker Team (w koncu
wspotorganizatora party), a poza tym byt statym bywalcem Kolejarza, gdzie handlowat softem na ZX-a. No i byt z Gdyni.
[iI[b] Ani Peters, ani Rafii. Sporo starszy, 5-7 lat? Student? Wysoki, szczupty, w okularach. Marynarka, koszula
raczej.[/b][/i]

Dlaczego akurat Gdynia?

[b][iITu wiasnie kluczowy byt ten gostek z Gdyni. On miat chyba jakies znajomo$ci i on organizowat lokal. Generalnie
nieco starszy byt od nas (ode mnie) i miat tam jakie$ mozliwosci w tym wzgledzie. [/i][/b]

Czego sie spodziewate$ i czego oczekiwates po pierwszym polskim copy party?

[blliISpotkac sie, pokaza¢ dema, zrobi¢ konkursy. Ogdlnie chyba nie byto jakichs specjalnych oczekiwan - miato byé
fajnie.[/i][/b]

Od kiedy miates Amige?

[b][i]Wydaje mi sie, ze jako$ tak od 1987 albo 1988. Miatem 500 z poczatku produkcji jeszcze z kickstarem 1.2 - rzadki
model ;) Potem miatem jeszcze 1200 z twardzielem :)[/i][/b]

Czy byto mniej-wiecej wiadomo ile oséb aktywnie dziata na scenie i kto przyjedzie, czy moze frekwencja byta
zaskoczeniem?

[b][iIChyba byto wiecej osob niz sie spodziewalismy.[/i][/b]
Jak zostaly rozestane zaproszenia? Czy oprécz ogtoszen w magazynie "Ala ma Kota" byto co$ jeszcze?

[i][b]Niestety nie pamietam. Ale co$ mi chodzi po gtowie, ze mogta sie ukazac jakas notka, w ktorejs z papierowych
gazet typu Bajtek, ktére w owych czasach wychodzity w do$¢ duzych ilosciach.[/b][/i]

A tak przy okazji - kto byt pomystodawcg AMK?

[b][iINazwa to chyba moja robota byta ;) Ale caty magazyn byt ogélnie pomystem grupowym. Z tego co pamietam
zainspirowaty nas jakie$ "gazetki" zagraniczne i postanowiliSmy zrobi¢ co$ po polsku.[/i][/b]
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Jak dtugo trwaty przygotowania i organizowanie lokalu na party. Czy jezdziliScie na przyszte miejsce party, czy moze
zatatwiane to byto przez telefon?
[b][i]Tak jak napisatem wczesniej lokalem zajmowat sie ten tajemniczy gos¢ z Gdyni.[/i][/b]
Czy pamietasz jakies ciekawe zdarzenie z party?
[b][i]Niestety tez nie pamietam.[/i][/b]
Spates na partyplace czy wrécites do Gdanska/Sopotu?
[b][iIChyba wrocitem do domu.[/i][/b]

Czy byty jakie$ ktopoty na party - mato wtyczek, komus$ padt monitor itd? Korzen twierdzi, ze przez ktopoty z zasilaniem
Raf/Katharsis miat trudnosci z zaparkowaniem swojego dysku.

[b][iIFaktycznie mogto cos takiego mie¢ miejsce. Faktycznie byly chyba problemy z zasilaniem.[/i][/b]

Czy pamietasz jakies grupy pracujgce nad produkcjami, ktore nie zostaty ukohczone? Alchemy (pracowali wtedy chyba
nad Toxic Ziemniak, tak?) Ktos jeszcze?

[b][iINie pamietam. Jak napisatem wyzej byto jeszcze nasze kepuD ot faR.[/i][/b]

Konczyte$ "Defene cos tam" na party czy przywiozte$ gotowe?

[b][iIChyba jeszcze dtubalismy cos$ na party. Stad tak mato pamietam z samego party ;)[/i][/b]

Czy mieliscie wczesniej info, ktére grupy pracujg nad produkcjami czy tez wszystko sie wyjasnito dopiero na party?
[b][ilJakie$ zapowiedzi chyba byty.[/i][/b]

Czy jakim$ cudem zachowaty Ci sie jakiekolwiek pliki z party (moduty, grafiki, dema), bo sporo rzeczy pogineto.
[b][i10j, z samego party to raczej nie.[/i][/b]

Czy zachowales jakies gadzety z party? Vote'ki, zdjecia, bilety wejsciowe, bilety kolejowe, rachunki, faktury, lista
gosci&#8230;

[b][iINiestety nie.[/i][/b]
Czy masz jeszcze zrodta Defene?
[b]li]Kiedys pieczotowicie przechowywatem wszystkie swoje zrédta. Potem coraz mniej pieczotowicie. Potem juz tylko

przektadatem z péiki na potke... Potem byly przeprowadzki, remonty, $luby, dzieci, kolejne przeprowadzki... Musiatbym
chyba gdzie$ u rodzicéw w piwnicy poszukac :([/i][/b]
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Czy zachowaly sie Twoje toolpacki? Swego czasu w Trojmiescie rozpowszechniany byt Luzer's Tool-Pack (wybierajka i
sinus scroll). Masz co$ jeszcze podobnego?

[b][iINie mam... [/i][/b]

Czy masz gdzie$ jeszcze zrédta swoich inter, bootblockéw, selectorow?

[b]liNiestety...[/i][/b]

Czy ktos robit zdjecia na party? Jezeli tak, wiesz kto?

[b][iINie pamietam.[/i][/b]

Czy zapamietate$ cokolwiek z compo graficznego? Dzi$ nie mozna znalez¢ na ten temat prawie zadnej informacii.
[b][iINiestety tez nie pamietam.[/i][/b]

Co zapamietates W OGOLE z przebiegu compo. Jakie$ problemy, owacje, skandowanie, krzyki zadowolenia i
niezadowolenia.

[b][iINiestety chyba niewiele.[/i][/b]

Czy byt bigscreen czy dema leciaty na monitorze?

[b][i]Bigscreen byt chyba w Warszawie. W Gdyni byt chyba po prostu monitor.[/i][/b]
Jak liczone byly gtosy? Na kartkach czy poprzez podniesienie rgk?

[b][iIChyba na kartkach.[/i][/b]

Zawsze mnie interesowat Rys, bo od samego poczatku byt bardzo dobry, duzo lepszy od konkurencji. Wiesz co$ moze
o technice jego pracy; czy to byly autorskie rzeczy czy skany?

[b][iTTak mi co$ chodzi po glowie, ze kiedy$ obserwowatem chwile jak pracowat i byto to dosé niezwykte. Odpalat
powiekszenie i rysowat po prostu pikselami wybierajgc kolory. Potem zmniejszat obraz do normalnych rozmiarow,
oceniat, znowu przyblizat i dalej siat pikselami. Zadnych narzedzi, kresek, cieni, czegokolwiek - tylko piksele. Ale... by¢
moze nie byt to Rys tylko kto$ inny :([/i][/b]

Czym byta uzasadniona decyzja Pavela, zeby kazdy muzyk wystawit 2 moduty?

[b][i]Pavelo byt dos¢ ekspresyjny. Moze chciat daé mozliwosé pokazania sie¢ muzykom z réznych stron.[/i][/b]

Czy byt pomyst zrobienia Gdyni 11?7

[b][ilChyba nie.[/i][/b]

[b]JPODZIEKOWANIA[/b]
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Ten tekst nie powstatby bez pomocy kilku wspaniatych ludzi. Wielkie podziekowania nalezg sie przede wszystkim
Simowi, ktéry stuzyt nie tylko swojg pamiecia, ale tez kontaktami (nie w $cianie), aparatem fotograficznym, entuzjazmem
i ogromng scenowg wiedzg. [b]Exolonowi[/b], ktéry pomdgt odnalez¢ kilka starych, zagubionych produkcji. EXTenDowi
za diugie i ciekawe rozmowy telefoniczne. Ninji za to, ze zgodzit sie gada¢ mimo goraczki i zmeczenia. JKK za
motywowanie mnie do pracy. Rafowi za to, ze wyprostowat kilka opowie$ci Roota. Bachoo za konsultacje w sprawie
miejscowki. Atomowi za wyjasnienie réznicy miedzy ZETO a Stoczniowcem. [b]Slayerowi[/b] za pomoc przy obrébce
zdje¢. [b]JAceManow][/b]i za blyskawiczne dodanie modutéw z party na
[url=http://www.modules.pl/?id=event&eid=224][u][b]modules.pl[/b][/u][/url]. [p]RetroDemoScene[/b] za zgranie dwdch
dem na YT. A oprocz tego Mr. Rootowi, Pampamowi i Michatowi SkurzyhAskiemu. Dzieki!!!
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