GERP 2016 - przeglad prac z gfx compo

slay
(c) Polski Portal Amigowy (www.ppa.pl)

Zgodnie z nasza $wiecka tradycja, redaktor [b]Jok[/b] zebrat i krétko oméwit amigowe grafiki z kolejego party, ktére
odbyto sie w tym roku. Tym razem padto na [b]GERP[/b] - wyrastajgce na jedng z najwazniejszych amiscenowych
imprez w Europie. Opisy grafik znajdziecie, w stale aktualizowanym watku na forum, a doktadnie
[url=http://scena.ppa.pl/forum/scena/32373/scenowe-piksele/5#m538732]w tym oto miejscul/url].

Warto dodaé, ze wszystkie dotychczas opisane konkursy graficzne przez Joka znalez¢é mozna, wraz z odnosnikami do

odpowiednich postéw, [url=http://scena.ppa.pl/forum/scena/32373/scenowe-piksele#m467374]na poczatku watku
"Scenowe piksele"[/url].
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