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[b]W ostatnich latach demoscenowym centrum Polski stat sie Gdansk. Proces ten zapoczatkowato Silly Venture -
impreza dedykowana platformie Atari, ktérej stawa zaczeta zataczaé coraz szersze kregi rowniez i poza granicami
naszego kraju. &#8220;Kropke nad i&#8221; w kwestii "gdanskiej demo-supremac;ji&#8221; postawili Sachy i Mccnex,
ktorzy wraz z kolegami, zorganizowali w tym miescie party dla sceny amigowej i 8 - bitowej o nazwie LOAD ERROR.[/b]

[b] LOAD ERROR[/b] to scenowa impreza, ktéra w dniach 16 - 18 pazdziernika 2015 odbyta sie juz po raz drugi
(poprzednia edycja miata miejsce jesienig 2013). Zasadniczo odbywa sie ona co dwa lata i stanowi cze$¢ corocznego
eventu RetroKomp, skupiajgcego fandéw retro maszyn. Informacje o party pojawity sie juz na poczatku roku, dlatego z
duzym wyprzedzeniem mozna byto zaplanowaé sobie jesienny wyjazd do miasta Neptuna. RK/LE byto promowane juz
od wczesnej wiosny, ukazaty sie nawet dwie kodowane invitki (z czego jedna na prestizowym niemieckim
[b]Revision[/b]). Za bardzo oryginalny promocyjny gadzet imprezy robita takze butelka Zubréwki. Mozna jg byto
otrzymac¢ za kodowang produkcje na Amige, wystawiong w scenowym konkursie.

Nasza droga na party nie byta szczegdlnie daleka (400 km), ale z uwagi na pechowe korki (kto by tam przewidziat korki
w pigtek po potudniu :) oraz rozmaite "prace wykopaliskowe" na trasie, nieco nam sie wydtuzyta. Na poczatek w - nieco
ostabionym, ale wcigz silnym - trzyosobowym sktadzie [b]Ghostown[/b] ([b]Slayer[/b], [b]lJazzCat[/b] i [b]Codi[/b])
zalogowalismy sie w naszej bazie noclegowej (zabukowanej odpowiednio wczesniej). Tradycyjnie "Villa" okazata sie by¢
willg tylko z nazwy, ale jako ze nie jesteSmy specjalnie wymagajacy (wystarczy nam $niadanie do t6zka, pakiet
[b]SPA[/b] i butelka 16-letniej whisky single melt na powitanie) to byliSmy zadowoleni. W innych pokojach hotelowych
zdazyli sie juz zamontowa¢ goscie z Ukrainy, ale najprawdopodobniej nie byli zwigzani z demosceng, cho¢ ich stabosé
do trunkdéw zdawata sie przeczyé tej tezie.

Gdy w koncu dotarlismy do [b]Sceny Muzycznej Gdanskiego Archipelagu Kultury[/b] impreza trwata sobie w najlepsze.
Po dopetnieniu formalnosci (kazdy dostat stylowa ksigzeczke do gtosowania + dtugopis) i przejsciu przez korytarz
poczulismy sie, jak po wyjsciu z wehikutu czasu w roku 1994. Powitat nas niecodzienny widok: masa kultowych retro
sprzetéw i kupa siedzacych przy nich ludzi. Jedni grali, inni konczyli swoje produkcje. Wrazenie niesamowito$ci i
podrézy w czasie potegowato dobrze wyeksponowane stoisko [b]JAdama Zalepy[/b], na ktérym mozna byto nie tylko
dotkngg, ale i zakupi¢ papierowa literature poswiecong Amidze, w tym i specjalny, zerowy numer RetroKompa, majacy
premiere na tejze imprezie. Sam osrodek to wprost idealne miejsce na party. Wiekszos$¢ scenowych imprez odbywa sie
w dos¢ minimalistycznych warunkach, przypominajacych czasem screeny z gry Fallout lub scenografie do filmu
paradokumentalnego o skazeniu w Czarnobylu. Kontrast byt wiec spory, bo Scena GAK to zadbany obiekt o wysokim
standardzie, w ktérym, co niektérzy, mogli sie poczu¢ wrecz nieswojo. Doskonata infrastruktura, pomocna
&#8220;zatogad#8221; i nienaganna czystos¢ (przez praktycznie calg impreze) robity wrazenie. Co wazne, party nie
skupiato sie tylko w gtownej sali. Jesli kto$ miat dos¢ gwaru lub gtosnych koncertow, mogt bez problemu znalez¢
zaciszne miejsce na rozmowy ze znajomymi w innej sali lub w przestronnym holu. Pomimo kiepskiej, deszczowej
pogody, dzieki wystawionemu na zewnatrz namiotowi, wiele oséb wybierato integracje na swiezym powietrzu.
Znajdowato sie tam stanowisko z catkiem nieztym piwem (z lokalnego browaru [b]JAmber[/b]) i - juz nieco gorszymi, acz
wcigz zjadliwymi - hamburgerami (zgodnie z obowigzujacymi trendami nie zabrakto tez wegetariahskiej wersji rzeczone;j
buty). Pigtek uptynat w mitej atmosferze na rozmowach, wymianie pogladéw i saczeniu ptynéw. Kolega [b]Sordan[/b] z
narazeniem zycia dbat o to, aby zadna pozostawiona na stole butelka, nie wpadta w niepowotane rece, choé niestety w
jednym wypadku mu sie to nie udato. Na party caly czas cos sie dziato, ilos¢ atrakcji i punktéw programu byta spora.
Odbyto sie nawet typowo scenowe seminarium pod tytutem &#8220;[b]Grupa TROPYX, podsumowanie 20-lecia
dziatalnosci na scenie c64[/b]&#8221;, podczas ktdérego [b]V-12[/b] ciekawie opowiedziat o ostatnich dwdch dekadach
dziatalnosci tej formacji. Na LOAD ERROR nie sposdb byto sie nudzié.

Niestety, o ile trasa z naszej "villi" na partyplace, ogladana wczesniej na Google Maps, wydawata sie tatwa i
przyjemna, o tyle w praktyce nie bylo juz tak rézowo, szczegodlnie w nocy i podczas deszczu. Na szczescie w drodze
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do/z GAK pomagaty nam - catkiem tanie - takséwki, a w dzien i przy dobrej pogodzie kompas, busola i organoleptyczna
analiza mchu na mijanych drzewach i kamieniach. Po &#8220;intensywnym pigtku&#8221;, ktéry zakohczyt sie dla nas
0 3 nad ranem wybraliSmy - rzecz jasna - opcje [b]Taxi[/b], gdyz nikt nie miat juz sit na analize mchu na drzewach.

W sobote rano, dzieki pozywnemu $niadaniu, ktére zaserwowano nam w pensjonacie, nabraliSmy sit, uzupetnili§my
elektrolity i juz okoto 12 byliSmy gotowi na kolejny partyjny dzierr. Swojg drogg, mina Pani w stotéwce, ktéra
przygotowywata nam $niadanie i przystuchiwata sie naszym porannym demoscenowym rozmowom, byta dos¢
niepokojaca. ObstawialiSmy, ze bierze nas za zbiegtych pacjentéw zaktadu psychiatrycznego. Tymczasem na party
place czekat juz na nas nasz stary, dobry znajomy - [b]Noname/Haujobbl[/b], ktéry to specjalnie na tg okazje dotart do
Gdanska samolotem prosto z Niemiec. Warto zaznaczy¢, ze byta to jego pierwsza wizyta na polskim party (i
jednoczesnie pierwsza w Polsce). W plecaku miat cenny tadunek, laptopa - z jeszcze cieptymi - zrédtami najnowszej
wersji naszego dema. Od paru tygodni pracowalismy bowiem wspolnie nad produkcjg, ktére mieliSmy zamiar wystawi¢
wieczorem w [bJAmiga Demo Compo][/b]. Tradycyjnie demo nie byto jeszcze ukonczone, wiec czekata nas dosc¢
pracowita sobota. Na szczescie demo byto juz w mocno zaawansowanym stadium, wiec do dopracowania zostaty
szczegoty. Czyli zupetnie inaczej niz przy kilku naszych wczesniejszych produkcjach. Losy takiego &#8222;[i][b]JHuman
Traffic[/b][/i|&#8221; wazyly sie praktycznie do konca; demo oddawalismy 5 minut przed rozpoczeciem konkursu,
modlac sie w duchu do Wisznu/Sziwy/Jahwe, zeby tylko sie nie zawiesito na compo machine. Nic dziwnego zatem, ze
bylismy wyluzowani. Wokét naszych komputerow staly omszate flasze, stychaé byto chlupot zacnych cieczy oraz petne
niewymuszonej erudyc;ji, polsko-niemieckie dialogi w rodzaju: &#8222;Was is das?&#8221;, &#8222;Das ist
Kwas&#8221;.

W miedzyczasie w sobote odbyt sie takze konkurs na najlepsza gre w ramach [b]JRetroKomp GameDev Compo
2015[/b]. Co prawda przy produkc;ji kilku tytutébw pracowali réwniez scenowcy, jednak wiecej szczegotéw na temat tego
konkursu, jak samej czesci RetroKomp imprezy, przeczytacie w tekscie, ktéry napisat Tfardy (tekst jest dostepny w
pierwszym numerze [url=http://amiga.net.pl/index.php?Ing=pl&kwt=10010&tms=114]magazynu RetroKomp[/url]).

Gdy nareszcie skonczylismy demo i przetestowalismy je na maszynie konkursowej, z poczuciem dobrze spetnionego
obowigzku wyskoczyliSmy na miasto cos$ przekasié. Po kilkunastu minutach btgdzenia znalezliSmy knajpe z tradycyjnym
polskim jadiem, ktéra spetniata dwie zelazne zasady [b]Magdy Gessler[/b]: byto w niej sporo ludzi (znaczy dobre) i jej
menu byto krétkie (znaczy Swieze). Noname nie ukrywat zachwytu polskimi specjatami: zurkiem, pierogami i lokalnymi
piwami. No tak, nie ma co sie dziwi¢, wszak w Niemczech jedza tylko te swoje okropne wursty z grilla. Kolejne godziny
uptywaly na rozmowach i integracji z partyzantami. Tutaj pozdrawiamy szczegodlnie wesotg ekipe z Chetma. Ich
pozytywna aura, jest chyba najlepszg rekomendacjg organizowanego przez nich AmiParty. Trzeba sie bedzie tam w
koncu kiedys wybra¢. Warto zaznaczy¢, ze z gtosnikdw przez caty czas saczyly sie cichutko przyjemne, spokojne
moduty. Na bigscreenach (bo byly az dwal!) pojawiaty sie natomiast dema i scenowe grafiki, a nie zadne
&#8220;watpliwie zabawne&#8221; filmy z YouTube, co zdarzato sie czesto na innych tego typu imprezach. Bardzo
dobry pomysH Partyzanci bawili sie Swietnie, czasami moze nawet az &#8220;za Swietnie&#8221;. Co prawda, nic ztego
sie nie stato, ale momentami wios jezyt sie na gltowie, gdy, widziato sie jakiego$ rozbawionego uczestnika, niepewnym
krokiem balansujacego ze szklanka, kilka cali od sprzetu wartego grube tysigce.

Pod wieczér rozpoczat sie blok konkursowy. llos¢ wystawionych prac, jak na realia polskiego party, byta imponujaca.
Konkursy podzielone byty na dwie kategorie gtéwne (8 bit i Amiga) i odpowiednie podkategorie (muzyka, grafika, demo).
Co wazne, wszystkie produkcje (z matymi wyjatkami) odtwarzane byty z prawdziwych &#8220;koszernych&#8221;
sprzetéw. Byt to nie lada wyczyn logistyczny, ale sprawnie i ptynnie zmienia¢ compo-maszyny. Podczas wszystkich
konkursow, bez wiekszych pauz, prace pokazywaty [b]JAmiga 1200[/b], [b]JAmiga 500[/b], [b]SAM Coupé[/b] (na party
"spotkaty sie" trzy egzemplarze tych rzadkich komputerdéw, co byto najprawdopodobniej najliczniejszym ich
&#8222;meetingiem&#8221; w historii polskich parties), [b]ZX Spectrum[/b], [b]c64[/b] (w dwdch wersjach SID), mate
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[b]Atari[/b], [b]JAmstrad CPCI[/b] i [b]PC[/b]. Szacunek Panowie! Atmosfera panujgca w sali przypominata z jednej strony
stare dobre polskie parties z lat 90-tych, a z drugiej profesjonalny klimat panujgcy na [b]Revision[/b].

W [b]8-bit Pixel Gfx Compo[/b] zaprezentowato sie 9 prac, z czego az siedem namalowanych zostato w trybach
graficznych c64. Wiekszo$¢ stanowity prace klimatyczne i nastrojowe, oparte o cickawe pomysty, cho¢ nie zabrakto,
rzecz jasna, rowniez i banalnych scenowych motywow pokroju kobiecej (?) fizjonomii. Najlepszg grafike na
&#8220;komodorka&#8221; zaprezentowat wegierski grafik [b]Leon[/b]. Jego "Lost Romantic" (c64 HiRes) to malarska,
nieco melancholijna i niepokojaca wizja wesotego miasteczka. Intrygujace wrazenie robita tez grafika [b]Darklighta[/b]
"Close encounter", bedaca jego pierwsza prébag zmierzenia sie z - bardzo trudnymi - trybami graficznymi ZX Spectrum.
Z kolei jeden z nizej podpisanych (Slayer) zmierzyt sie po raz pierwszy z trybami SAMa Coupé. Trzeba przyzna¢, ze
maszynka ta ma catkiem spory, do$¢ niespotykany, w swiecie maszyn 8-bitowych potencjat graficzny. Dziwi wiec fakt,
ze ilos¢ recznie pikselowanych rysunkéw ((nie liczac konwersiji) stworzonych na SAMa Coupé - w catej jego scenowej
historii - jest sladowa. Doprawdy, zaskakujace.

W [b]8-bit Demo Compo[/b] wystawiono 7 dem: cztery na Commodore 64 i po jednym na ZX Spectrum, mate Atari i
platforme SAM Coupé. Z produkcji na c64 wyrdzniato sie trackmo [b][i]"Secora"[/i][/b], wydane z okazji 20 lecia grupy
[b]Tropyx[/b] oraz demo Sin(64) (ktore zrealizowali [b]Jaro[/b] i [b]Cane[/b]). Ciekawie zaprezentowaty sie pozostate
oldschoolowe platformy. Honor Atari uratowata (nie pierwszy raz zresztg) nieztomna grupa [b]Lamers[/b] prezentujac
[i][b]"State of The Lame"[/b][/i]. To kréciutkie demko, bedace parodig kultowego trackma [b]Spaceballs[/b] wywotato
bardzo zywiotowg reakcje publicznoéci, a jeden z kolegdw wymagat nawet btyskawicznie przeprowadzonej resuscytacji
krazeniowo-oddechowej, bo zakrztusit sie sokiem z rabarbaru. Ucieszna parodia oryginalnego soundtracku jest w stanie
rozbawi¢ kazdego, nawet jesli jest akurat w trakcie leczenia kanatowego bez znieczulenia. Lamersi po raz kolejny
pokazali, ze jesli chodzi o demoscenowe poczucie humoru, sg po prostu bezkonkurencyjni. Swojg drogg zadziwiajgco
niska produktywno$¢ na LE&#8217;15 sceny spod znaku Atari byta do$é czestym tematem rozméw na party. Dziwito to
tym bardziej, ze w 2015 nie odbyto sie przeciez atarowe [b]Silly Venture[/b].[b] [i]&#8220;Dynx&#8221;[/i][/b] na ZX
Spectrum 48 + AY to z kolei niewielki one- (a wlasciwie two-) screener. Intro zostato niemal w catosci napisane na party,
podczas prawie 24-godzinnego maratonu. [b]Tygrys[/b] po raz kolejny udowodnit, ze ma cojones, oddajac produkcje
godzine przed konkursem. Jednak najwiekszy applauz zebrato demo, pokazane jako ostatnie. Komputer SAM Coupé
nigdy nie byt jakos specjalnie popularny na scenie, nawet w czasach swojej swietnosci. Panowie z grupy[b] speccy.pl[/b]
pokazali jednak, ze jest to doskonata maszyna do scenowania.[b] [i]&#8220;Back To The Past&#8221;][/i][/b] to uktion w
strone znanej filmowej serii. Wszak to wtasnie 21 pazdziernika 2015 w drugiej czesci trylogii, [b]Marty McFly[/b]
wyladowat wehikutem czasu w przysziosci, natomiast pierwsza czes¢ filmu ukazata sie 30 lat wczesniej. Demo (ktore
miato ukazaé sie na [b]Forever 2015[/b]) jest bardzo dopracowane, a wszystkie jego poszczegodline czesci skladowe sg,
na naprawde wysokim, swiatowym poziomie.

[b]Wild Compo[/b] to taki konkurs z cyklu "mydto z kapustg" tudziez "groch z powidiem". Trafity do niego wszelkie
produkcje, ktére nie pasowaty do zadnej innej kategorii. Ponad potowa prac byta utworami muzycznymi, ktére nie
miescity sie w regulaminie Oldskool lub Amiga Music Compo (np. byty w formacie mp3). Pozostata czesc stanowita na
szczescie znaczniej bardziej przekrojowy materiat.[i][b] "Kombi-nacja"[/b][/i] grupy [b]Vulture Design[/b] to solidny music
disk na C-64 z coverami starego kultowego zespotu [b]Kombi[/b], a [b][i]"Party vs Rodzina"[/i][/b] grupy [b]Obrazzers[/b]
to zabawne video demo okraszone cytatami ze scenowych forow, na popularny ostatnio temat, dreczacy wielu
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scenowcow wybierajacych sie na party. Réwniez i my wystawiliSmy co$ w tym kompocie, [i][b]"Trybuna Loda"[/b][/i] to
video demo w ktérym pokazalismy jak wiele tgczy demoscenowy Swiat z politykg i showbiznesem. Sgdzac po reakcjach
zgromadzonych, chyba nam sie udato.

Konkursy muzyczne byly dwa. [b]JAmiga music[/b] i [b]Chip[/b]. O ile w pierwszym przypadku wigekszych watpliwosci nie
byto &#8211; wystawia¢ mozna byto tylko moduty oparte na samplach i skomponowane na dowolnym trackerze z Amigi
klasycznej, o tyle zasady drugiego konkursu wymagajg drobnego wyjasnienia. Niby sg proste. W muzyce nie ma by¢
sampli tylko syntezowane dzwigki generowane przez ukfad dzwiekowy. Ale co w takim razie z [b]JAHX[/b], ktory przeciez
nie generuje brzmien w czasie rzeczywistym, a tak sie sktada, ze jest najpopularniejszym programem do robienia
chipéw na Amige? Czy powinien by¢ wykluczony z chip compo? Na szczescie podejscie organizatoréw do tematu
okazato sie zdrowe i zamiast tworzy¢ pedantyczne podziaty uznali, ze utwory w formacie AHX to réwniez chip music.
Chociaz moze nie do konca koszerny. Podobny stosunek do tematu majg zresztg orgowie [b]Revision[/b] czy
[b]Riverwash[/b]. Druga ciekawa rzecz to brak mp3 compo. Ma to swdj sens, bo o ile do zrobienia porzadnego modutu
potrzeba typowo scenowych umiejetnosci, o tyle juz mp3 moze zrobi¢ kto$ niemajacy o scenie pojecia. [b]LOAD
ERROR]/b] nie jest zresztg wyjatkiem pod tym wzgledem - na szwedzkim [b]Datastorm[/b] byto tak samo.

W [b]Chip Compo][/b] startowato [b]16[/b] kawatkéw na rézne platformy: c64, Amiga, Atari ST, Atari XE/XL, ZX
Spectrum, a nawet Amstrad CPC. Czyli multiplatformowo$¢ petnhg gebg. Utwory byty puszczane w czasie rzeczywistym
z prawdziwych maszyn, wiec tatwo sobie wyobrazi¢ ilo$¢ roboty zwigzanej z przepinaniem kabli czy regulacjg
poziomow... A mimo to konkurs przebiegt sprawnie. Wszystkie moduty udato sie odtworzy¢, Zadna maszyna sie nie
zawiesita i, co najwazniejsze, w trakcie tych cokolwiek ryzykownych i nerwowych zabaw z pradem nikt nie zamienit sie w
ognie $w. Elma (a przynajmniej nic takiego nie zauwazylismy). Kilka utworéw wybijato sie ponad przecietno$¢. Na
przyktad energetyczny, melodyjny numer[b] [i]&#8222;Fourth of a Kind&#8221;[/i][/b] autorstwa [b]XTD[/b], ktory
najwyrazniej wraca do dawnej formy. Albo [b][i]&#8222;Courage&#8221;[/i][/b] [b]505[/b] ze Swietnymi arpeggiami i
znakomitymi solowkami.[b][i] &#8222;Reload&#8221;[/i][/b] [b]JAceMana[/b] to z kolei rozbujany, zadziorny kawatek z
doskonale wywazonymi proporcjami miedzy melodyjnoscia i tanecznym pulsem. Warto tez odnotowac¢ udziat w compo
legendarnego, powracajgcego na scene [b]Rocka/Finish Gold[/b].

W [bJAmiga Music[/b] konkurowaty ze sobg kawatki oparte na samplach stworzone na rozmaitych trackerach.
Podobnie jak na Revision, nie byto podziatu na multichannele i 4-channele. Lacznie w compo startowato [b]9[/b]
modutéw, w tym 4 w formacie Protrackera, 3 w formacie DigiBoostera 2, natomiast 2 stworzone zostaty na
DigiBoosterze 1. Stylistyka i sam poziom byty zré6znicowane. Drum&#8217;n&#8217;bass, chinskie ska, house, a nawet
cokolwiek krotochwilny dance. Byto kilka ewidentnych Zzartow, kilka eksperymentdw i kilka normalnych modutow.
Kawatek [b]Voyagera[/b] prezentowat sie najefektowniej ze wszystkich, bo napisany zostat w zawrotnej predkosci FO1.
Dzieki temu patterny przelatywaty po ekranie niczym uchodzcy przez niemieckg granice! Ale muzycznie ciekawszy byt
na przyktad[b] [i]&#8222;Sky Garden&#8221;[/i][/b] Micha. Atmosferyczny, a jednoczesnie energetyczny
d&#8217;n&#8217;b z tadnymi, rozmarzonymi melodiami pianina i dobrze brzmigcymi instrumentami. Tradycyjnie juz w
trakcie kompotow czesé publicznosci tanczyta. Byto to swoiste potgczenie tanca sw. Witta z danse macabre wykonane z
wdziekiem i lekkoscig rusatek lesnych.

[bJAmiga Graphics Compo[/b] stato na wysokim poziomie. Zgtoszono [b]9[/b] prac, z czego wiekszos$¢ spokojnie mogta
by ozdobi¢ takie imprezy jak [b]Gerp[/b] czy [b]Revision[/b]. Po wielu latach stagnacji, to juz drugie party w tym roku w
Polsce (po wroctawskim [b]Decrunchu[/b]), gdzie odbyto sie Amiga Gfx Compo z prawdziwego zdarzenia. Podobnie jak
w 8-bit Pixel Gfx Compo grafiki byty w wiekszosci nastrojowe. [b][i]"Wielki las"[/i][/b] autrostwa [b]Aszu[/b] to
monumentalne, ciekawe retro roboty, nieco podobne w klimacie do pracy [b]Koyota[/b]. Jego [b][i]"Seventh
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Daughter"[/i][/b] to $wietna, bardzo dopracowana praca w amigowym hiresie z masg szczegotow i detali. Brawo za
pomyst i nowoczesne podejscie do pixel artu. Réwnie psychodeliczna paleta koloréw charakteryzuje [i][b]"The
Fountain"[/b][/i] [b]Darklighta[/b]. Jego "krajobraz we wnetrzu gtowy" to tradycyjnie solidny rysunek, dobry detal i niezty
pomyst. [i][b]"Teapot Genie"[/b][/i] [b]Carriona[/b] to niespodzianka w konkursie. Ladnie zaprezentowata sie ta praca na
bigscreenie, bo jest kolorowa i poprawnie skomponowana. Swietny amigowy debiut, oby tak dalej. W
[iI[b]"Riverside"[/b][/i] (autrostwa [b]PikkuMyy[/b] - nowej "graficzki" na pixel-art'owej scenie) gldwnym "napedem” sg
klimat i atmosfera. Dobra kolorystyka i kompozycja kompensujg nieco brak detali i wykonczenia i praca ta rownie
Swietnie wypadta na duzym ekranie. Warto tez wspomnie¢ o kolejnych dwoch pixel-art'owych debiutach ([b]Codi i
Miro[/b]).

W koncu nadszedt czas na gtéwny punkt programu czyli [b]JAmiga Demo Compo[/b]. Od wielu lat, na polskich parties,
ilos¢ amigowych produkcji mozna byto policzyé na palcach lewej reki drwala cierpigcego na Parkinsona. Nie jest
tajemnica, ze amigowa scena w Polsce przezywa kryzys, dlatego wiele oséb zastanawiato sie, jak bedzie tym razem.
Publicznosé, kidra szczelnie wypetnita sale, czekata jednak nie lada niespodzianka. Oto, [b]po raz pierwszy w Polsce od
roku 2003[/b] miata ona szanse obejrze¢ &#8220;petnokrwisty&#8221; konkurs na amigowe demo. Do konkursu
zgtoszono az [b]8[/b] produkcji.

Jako pierwsze zaprezentowane zostaty te mniejsze z nich. 40kb intro, [b][i]"HelloDemoScene"[/i][/b] grupy
[b]Outsiders[/b], dziatajace na Amidze OCS, to raczej typowa pchetka, ale trzeba podkresli¢, ze jest to jednoczesnie
amigowy debiut, nowego kodera, [b]Flopsa[/b]. Pierwsze scenowe lody przetamane, mamy nadzieje, ze niedtugo
pojawig sie kolejne produkcje.[b] [i]"Roballi"[/i][/b] to niewielkie, ale bardzo zgrabne cracktro (réwniez na Amige 500),
ktére zakodowat [b]JAsman[/b]. Intro zawiera tadne logo i przyjemna muzyczke. [b][i1&#8220;Bumpy&#8221;[/i][/b] to z
kolei ciekawa 4 - kilbwka na duze Amigi, autorstwa [b]Phibrizzo[/b], a[b] [i]&#8220;RSE20&#8221;[/i][/b] to intro na OCS,
Swietujgce urodziny grupy [b]Resistance[/b] z kodem [b]Sachego[/b]. Intro zawiera swietng scene z
&#8220;kosmicznymi antenami&#8221; oraz zacny motyw przesuwajacych sie chmur.[b][i] &#8222;Teapot
Genie&#8221;[/i][/b] to natomiast amigowy debiut [b]Carriona[/b], znanego komodorowskiego grafika. Demo zawiera
raczej proste efekty, ale podane na talerzu smacznej grafiki, designu i doprawione przyjemna, nieabsorbujacg muzyka.
Kolejna catkiem niespodziewana rzecz. Czekamy na wiecej!

Kolejna produkcja - [b][i]&#8222;Black Light&#8221;][/i][/b] - kooperacja grup [b]JWanted Team[/b] i [b]Lamers][/b] to juz
rzecz ciezszego kalibru. To préba przedstawienia natury tytutowego swiatta czarnego, a wiec swiatta 0 mniejszej
dtugosci fali niz swiatto widzialne. Jak pamietamy z fizyki, $wiatto ma nature dwoistg, dlatego niektére efekty
(promieniujacy, spiczasty, szescian, &#8222;zyletki&#8221;) obrazuja jego posta¢ korpuskularng, a inne (znakomity
btyszczacy plazmowy robal) &#8211; falowa. Ciekawe i oryginalne. Atutem dema jest spdjny, minimalistyczny design
przenikniety chtodem ultrafioletu. Na uwage zastugujg bardzo wspétczesne i rzadko widziane na OCS glitche i dobra
synchronizacja z zimnym soundtrackiem electro. Ciekawostkg jest fakt, ze demo chodzi réwniez na A1000 (z
rozszerzong pamiecig ChipRam do 512k)! Nalezy doda¢, ze demo stworzyli [b]Sachy[/b] i [b]Mccnex[/b] - gtéwni
organizatorzy party (z graficzng pomoca [b]atOma/Lamers[/b]), co wydaje sie wyczynem z gatunku &#8220;mission
impossible&#8221;. Pono¢ pracuja juz nad ksigzkg o roboczym tytule &#8220;Jak zorganizowacé party, napisa¢ na nie
dwa dema i nie dosta¢ hemoroidow?&#8221;.

Spore poruszenie wywotato demo [b][i]&#8222;Wildcat&#8221;[/i][/b]. To pierwsza produkcja [b]JKK[/b] (znanego z PC i
Atari) na Amige. Chyba nikt sie nie spodziewat tego dema, a juz na pewno nikt sie nie spodziewat, ze bedzie tak dobre!
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Zaskakujgco szybki i ptynny wolfenstein, niezty teksturowany szescian obracany w osi X, Swietny efekt przypominajacy
ruchomy spektrogram&#8230; Naprawde sporo jak na debiutanta. Oczywiscie kazde pierwsze demo cierpi ha
niedorébki i podobnie jest i tutaj: brak przejs¢ miedzy efektami, grafika jest ascetyczna, kolory niespdjne i miejscami po
prostu brzydkie... Demo powstawato jednak w pospiechu, w dodatku bez udziatu grafika, wiec mozna przymkng¢ na to
oko.

Konkurs zamknetol[i] "[b]Last Train to Danzig[/b]"[/i], wspomniane juz wyzej demo, nad ktérym pracowalismy wraz z
dwojka koderow z grupy [b]Haujobb[/b]. Drugim programista, obok Noname'a, byi[b] Hellfire[/b] - utalentowany maestro
kodu, udzielajacy sie dotychczas bardziej na scenie pecetowej. Produkcja powstata nieco przypadkowo, jako swoisty
test "zdolnosci koalicyjnej" pomiedzy grupami Ghostown i Haujobb, sprawdzenie nowych narzedzi i Srodowiska
opracowywanego demosystemu. Z zaktadanej miniaturki, projekt nieco nam sie jednak rozrost (cho¢ wcigz trwa tylko
niespetna dwie minuty). "Last Train..." przeznaczone jest na Amigi z uktadami AGA, procesorem 060 i 32 MB pamieci
fast i zawiera kilka nawigzan do samego party i Gdanska. Zgodnie z tytutem, motywem przewodnim jest
(steampunkowy, a jakze!) pociag, a najbardziej zaawansowanym efektem, ktéry mozna zobaczy¢, jest rozbijanie
tréjwymiarowych bryt za pomoca fragmentacji Voronoi. Najwiekszy nacisk potozyliSmy na klimat, synchronizacje i
dynamike catej prezentaciji.

Amiga Demo Compo zakonczyto konkursowe zmagania, ale impreza trwata dalej, w czym pomagaty butelki
[b]Zubréwki[/b], ktdre organizatorzy wreczyli twércom za kodowane produkcje. Niecodziennego klimatu (tydzien po party
miaty sie w Polsce odby¢ wybory parlamentarne) dodawata tez urna wyborcza, do ktérej wrzucato sie karty (a racze;j
ksigzeczki) do gtosowania. Noc uptyneta pod znakiem integraciji, dyskus;ji i dzZwiekéw generowanych przez [b]Skippa[/b].
Okoto trzeciej nad ranem trzeba byto jednak juz wracaé. My do hotelu, a Noname na swéj powrotny samolot. W tym
miejscu serdeczne podziekowania nalezg sie [b]Flopsowi[/b], ktory, jako jeden z nielicznych trzezwych uczestnikow
party, wykonat swoim auto - scigaczem szybki kurs na gdanskie lotnisko.

W niedziele rano, w drzacych rekach nieco wymeczonych juz partyzantéw, krélowaty gtéwnie zimne napoje i wody
mineralne. Ogtoszenie wynikéw i wreczenie nagréd przebiegto w sympatycznej atmosferze i uroczystej oprawie. Byty
zdjecia, gratulacje, wywiady, wiwatujgce ttumy i rzucane na scene czesci damskiej i meskiej bielizny ;) Warto zaznaczy¢,
ze na LOAD ERROR oprocz nagréd rzeczowych (np. kuponéw promocyjnych na zakup wydawnictw Adama Zalepy, ptyt
dvd i réznych amigowych gadzetéw) zdobyé mozna bylo - jak za starych czaséw - takze (a moze przede wszystkim)
&#8220;zywa gotowke&#8221;. Nagrody w wysokosci [b]700 zi[/b] za miejsce pierwsze w konkursie na kodowang
produkcje, czy [b]300 zi[/b] w indywidualnym to przyzwoite kwoty, mogace stanowi¢ dla zwyciezcéw swoisty
&#8220;zwrot kosztow&#8221; za wejsciowke, pobyt w hotelu, dojazd na party czy wyzywienie. Jest to z pewnoscig
mity, symboliczny akcent dla najlepszych tworcéw za wtozong prace. Po ceremonii na bigscreenie zaprezentowano
jeszcze film o demoscenie: [b][url=https://www.youtube.com/watch?v=iRkZcTg1JWU]The Art of the Algorithms[/url][/b] i
ludzie pomatu zaczeli rozchodzi¢ sie w rézne strony Swiata.

Dla nas byto to bezsprzecznie najlepsze polskie party w ostatnich latach. Po raz pierwszy od 2003 roku udato sie
zorganizowa¢ amigowe demo compo. W dodatku z niesamowitg jak na polskie warunki iloscig i jakoscig prac. | z
czterema prodkami zupetnych debiutantow! Chyba nikt sie czegos$ takiego nie spodziewat. Okazato sie rowniez po
czasie, ze niewiele brakowato, a ilo§¢ amigowych dem mogta $miato przekroczy¢ 10, gdyby nie kilka pechowych
zdarzen. Praktycznie jedynym minusem imprezy byt brak informacji o rodzaju produkcji w trakcie demo compo.
Widzowie nie mieli pojecia, czy to demo, intro, czy moze 4-kildwka. Ale organizatorzy zdaja sobie z tego sprawe i do

Strona 6


/scena/load-error-2015-party-raport-16-18-pazdziernika-gdansk.html?export=pdf

Load Error 2015 - party raport, 16 - 18 pazdziernika, Gdansk

Slayer & JazzCat
(c) Polski Portal Amigowy (www.ppa.pl)

dzisiaj czujg sie winni, aplikujgc sobie co tydzien godzinng dawke samobiczowania. Panujgcy na party klimat byt
niesamowity, a organizacja wyborna. Trzymamy kciuki, aby w 2017 roku odbyta sie nastepna edycja i wypadta co
najmniej rownie dobrze oraz oby ozywienie na polskiej amiscenie okazato sie trwate. RK/LE Team - dziekujemy.

Wyniki z [b]LOAD ERROR 2015[/b] (trzy pierwsze miejsca w poszczegdlnych konkursach):

[bJAmiga Demo Compol[/b]

1. "Last Train To Danzig" - Ghostown & Haujobb [117(620 pkt.)
2. "Wildcat" - DMA [J01001(540 pkt.)
3. "Black Light" - Wanted Team & Lamers [117(527 pkt.)

[b]JAmiga GFX Compo[/b]

0 1. "Death Is A Lonely Business" - Slayer / Ghostown [1(507 pkt.)
2. "Riverside" - PikkuMyy / Dreamweb [1(1[1(468 pkt.)

3. "Teapot Genie" - Carrion [1[1[1[1[1(429 pkt.)

[b]JAmiga Music Compol/b]

1. "Modulo-3" - VOyager / Nah-Kolor[1111(425 pkt.)

2. "Sushi Ska" - JazzCat / Ghostown [10111(404 pkt.)

3. "Her Dick In Ur Mouth" - AceMan / Appendix [101(397 pkt.)
[b]8-Bit Demo Compol/b]

1. "Back To The Past" - Speccy.pl [1110111(620 pkt.)

2. "State Of The Lame" - Lamers T010J1(478 pkt.)

3. "Secora" - Tropyx CO00000(417 pkt.)

[b]8-Bit Pixel Compo[/b]

0 1. "When The World Explodes" - Slayer / Ghostown [1(588 pkt.)
2. "Makrosmatik" - Odyn / Tropyx * Vulture Design [1(399 pkt.)
3. "Night" - Data / Tropyx [101[11111(398 pkt.)

[b]Chip Music: Compol/b]

1. "Fourth Of A Kind" - XTD / Lamers [1(1(1(513 pkt.)
2. "Hello Blocky People" - JazzCat / Ghostown [111(485 pkt.)
3. "Reload" - AceMan / Appendix C10011(467 pkt.)

[b]Wild Compo[/b]

1. "Trybuna Loda" - Ghostown [1111117(599 pkt.)

2. "Kombi-nacja" - Vulture Design11011(434 pkt.)
3. "Party vs Rodzina" - Obrazzers [11[117(424 pkt.)
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Petne wyniki z party:

[url=http://www.pouet.net/party_results.php?which=1663&when=2015]http://www.pouet.net/party _results.php?which=16
63&when=2015[/url]

Produkcje z party w serwisie pouet.net:
[url=http://www.pouet.net/party.php?which=1663&when=2015]http://www.pouet.net/party.php?which=1663&when=2015[
furl]

Produkcje z party w serwisie demozoo: [url=https://demozoo.org/parties/2495/]https://demozoo.org/parties/2495/[/url]
Zapisy video konkurséw:
[url=https://www.youtube.com/playlist?list=PLTzu1YrbnYkulMVTM2nN-FwOKkJOnX7Hjlhttps://www.youtube.com/playlis
t?list=PLTzu1YrbnYkulIMVTM2nN-FwOKkJOnX7Hj[/url]

Grafiki z party w serwisie Artcity:
[url=http://artcity.bitfellas.org/index.php?a=search&type=tag&text=retrokomp%2C2015]http://artcity.bitfellas.org/index.ph
p?a=search&type=tag&text=retrokomp%2C2015[/url]

Autor zdjeé: [b]Artur Makowski[/b]

Artykut ukazat sie [url=http://amiga.net.pl/index.php?Ing=pl&kwt=10010&tms=114]w magazynie Retrokomp
(1/2016)[/url].
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