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[b]W roku 325 na Soborze Nicejskim ustalono, ze Niedziela Wielkanocna wypadaé bedzie zawsze w pierwszg niedziele
po petni ksiezyca, po dniu rownonocy wiosennej. Tym samym, mozna powiedzie¢, ze dzieki inicjatywie Konstantyna
Wielkiego, ktory to owy sobdr zwotat, demoscena ma w kalendarzu swieto, ktérego data wyznaczona jest odgoérnie.[/b]

Swieta wielkanocne spedzaé mozna na rézne sposoby. Podczas, gdy jedni podazajgq wokét kosciota za kaptanem,
niosgcym monstrancje z hostig, inni, korzystajac z réznych srodkéw lokomociji, wybierajg sie w podréz do - oddalonego
dla co niektorych o kilka tysiecy kilometrow &#8211; gospodarczego osrodka[b] Zagtebia Saary[/b] - niemieckiego
miasta [b]Saarbriicken[/b]. W dniach, w ktérych na polskich stotach krélujg malowane jajka, wedliny, wielkanocne baby i
mazurki, w pewnej industrialnej hali, potozonej w potudniowo-zachodnich kraricach Niemiec, stoliki zajmuja stare
komputery, laptopy, zwoje kabli, kawatki pizzy i puszki z piwem. Zakladam, ze stowo [b]Revision[/b] wiekszosci
Czytelnikdw cos$ moéwi, dla tych, ktérzy go jednak nie kojarza pozwole sobie na krétkie przypomnienie. Revision to
obecnie najbardziej prestizowe, najwieksze i najwazniejsze demoscenowe party na swiecie. Mimo, ze impreza pod tg
nazwa zorganizowana zostata po raz pierwszy dopiero w 2011 roku, przyja¢ mozna, ze odbywa sie ona corocznie od
roku 1997 (w latach 1997 &#8211; 2002 jako [b]Mekka & Symposium[/b] w niemieckim miescie Fallingbostel, a w latach
2003 &#8211; 2010 jako [b]Breakpoint Party[/b] w niemieckim Bingen), Revision to spora impreza, przypominajgca
swoim rozmachem festiwal muzyczny. W organizacje eventu zaangazowanych jest prawie 70 oséb, sponsorzy i wladze
miasta, a przygotowywanie party rozpoczyna sie na dtugie miesigce naprzéd. Moim zdaniem kazdy fan
retrokomputeréw, demosceny czy Amigi powinien cho¢ raz w zyciu takg impreze odwiedzi¢. Specyficzny klimat i
atmosfera panujaca w hali[b] E-Werk[/b] to cos, co pamieta sie na diugo i czego nie doswiadczymy na zadnej innej
imprezie tego typu. Ponadto trzeba sobie zda¢ sprawe, z faktu, Zze nikt nie wie, ile okazji, na takie przezycie, bedziemy
jeszcze w przysztosci mie¢ (wszak, nic nie trwa wiecznie).

[]INTRO[/b]

Po absenc;ji cztonkéw [b]Ghostown[/b] na Revision 2014, w tym roku - juz wczesng wiosng zaplanowalismy, ze
jedziemy. Tradycji musiato sie jednak sta¢ zados¢ i ostateczna decyzja (z racji réznych niesprzyjajacych czynnikéw)
dotyczaca wyprawy zapadta dos¢ p6zno. Skutkowato to pewnymi problemami ze znalezieniem sensownych opcji
noclegowych. Co prawda baza hotelowa w Saarbriicken jest spora, jednak szukanie hoteli na ostatnig chwile ma sporo
wad, gdyz wiekszos¢ interesujacych cenowo obiektow w bezposrednim sasiedztwie party place jest juz wtedy zajeta.

To wtasnie wtedy, podczas szukania kwater w Saarbriicken na popularnych internetowych portalach, natrafilismy z
[b]Codim[/b] na pewng ciekawa - do$¢ egzotyczng - oferte, ktéra to od razu bardzo nam sie spodobata. Opcja ta
zawierata sie w trzech magicznych stowach:[i] [b]"lbis Budget Forbach"[/b][/i]. Dwa pierwsze wyrazy nie wymagajg
specjalnych wyjasnien - [b]lbis[/b] (przebrandowany z nazwy [b]Etap[/b]) to znana (i catkiem przez nas lubiana) sie¢
ekonomicznych europejskich hoteli. Pikanterii dodawato natomiast stowo trzecie, jasno wskazujgce na to, ze sam obiekt,
nie miat by¢ ulokowany w Niemczech, a we... Francji. Zanim kto$ pomysli, ze - cytujac bytego prezydenta - wpadlismy w
"odmety szalenstwa", spiesze z wyjasnieniem, ze Saarbriicken lezy zaraz przy granicy z Francja, a dystans pomiedzy
hotelem, a party place wynosit zaledwie 13 km, czyli niecate 20 minut jazdy autem, a do tego cena byta naprawde
atrakcyjna. Jeszcze tylko szybkie potwierdzenie podjetej decyzji przez reszte ekipy ([b]JazzCat[/b]:[i] &#8222;Je ne
parle pas francais!&#8221;[/i], [b]Jok[/b]:[i] &#8222;Nocleg we Francji&#8221; - to brzmi nad wyraz
&i#8222;ekskluzywnie"[/i] ;) Gtupio przepuscic&#8230;) i klamka zapadta.

[b]CZWARTEK]/b]
Party zaczeto sie dla nas juz w czwartek, kiedy to z Wroctawia do Wolsztyna przyjechat [b]Cahir[/b]. Aby w pigtek, w

dniu wyjazdu nie traci¢ juz niepotrzebnie czasu na wedréwki po sklepach, od razu zakupilismy niezbedne napoje na cate
party. Butelki z réznymi ptynami zajety na szczescie tylko dwa kartony, a &#8222;kulinarny kacik [b]Magdy
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Gessler[/b]&#8221; uzupetnit maty, przenosny grill i niezbedny &#8222;asoryment konsumpcyjno &#8211;
logistyczny&#8221;. Po regeneracyjnym positku, przygotowanym przez Szanowng Zone, udaliémy sie do loftowej - bazy
Ghostown, czyli strycho - pracowni nhad moim mieszkaniem, zabierajac sie do pracy nad demem, ktére miato zostaé
wydane na Revision, ale wymagato jeszcze sporej ilosci szlifébw. Po paru godzinach dotaczyt do nas JazzCat,
przynoszac positki w postaci napojéw chmielowych, ktére to wiasnie nam sie skonczyly. Robota szta dobrze, a
tymczasem za oknem zaczat sypac $nieg, tak jakby pomylit jedne Swieta z drugimi. Dobrze, Ze kilka dni wczesniej
sprawdzitem prognoze pogody, co powstrzymato mnie przed wymiang opon zimowych na letnie. Okoto pétnocny
JazzCat wrdcit do siebie, w celu skonczenia utworéw na konkursy muzyczne, a my z Cahirem kontynuowalismy prace
nad demem.

[bJPIATEK][/b]

Przed takg &#8222;energetyczna&#8221; imprezg jak Revision warto wyspac sie troche &#8222;na zapas&#8221;,
dlatego w pigtkowy poranek nie zrywaliSmy sie na nogi skoro swit. Nie mniej i tak catkiem wczesnie, czyli okoto godziny
10 udato nam sie w koncu opusci¢ &#8222;miasto parowozow&#8221; i skierowac do &#8222;miasta wikliny&#8221;.
Wiasnie tam, na nowotomyskim dworcu PKP czekat juz (nieco zblazowany, ale i zirytowany zarazem naszym
&#8222;niewielkim&#8221; spdznieniem) kolega Jok. Faktycznie, Mateusz &#8211; z racji nieco skomplikowanych
potaczen kolejowych - zarwat pét nocy, aby dotrze¢ w umdwione miejsce o uméwionym czasie, dlatego jako
rekompensate przezytej traumy &#8211; jako pierwszy otrzymat najnowszy numer [b]JAmigazynu[/b] do poczytania w
samochodzie (cho¢ zasnat juz po 9 minutach lektury).

Podréz na party przebiegta sprawnie i bez probleméw. Niemieckie autostrady tradycyjnie zapewnity wygodna,
bezpieczng jazde, cho¢ przyznaé musze, ze ten tysigc kilometréw za kétkiem, troche mnie jednak (pod koniec)
wymeczyt. Na szczescie dobra demoscenowa playlista, saczaca sie z glosnikdw oraz krétkie przerwy na dawke kofeiny i
rozprostowanie kosci utatwiaty nam droge. Ciekawe &#8222;wewnatrz - samochodowe&#8221; dyskusje na tematy
zyciowo &#8211; scenowe, takie jak chociazby przejrzystosé finanséw Watykanu lub plusy i minusy nowoczesnych
trendéw w projektowaniu logotypdéw, byty tylko dodatkiem do pracy nad naszym demem, ktéra to trwata nonstop w
trakcie jazdy. Aby zapewni¢ komfortowe warunki do kodowania, zakupiliSmy specjalnie na te okazje zasilacz
samochodowy do laptopa, ktory &#8211; nie dos¢ ze nie wybucht &#8211; to jeszcze przez calg dlugg podrédz dzielnie
zasilat Cahirowego Macbook'a, co powoli (ale skutecznie) posuwato nasz projekt do przodu (udato sie dzieki temu
usung¢ kilka irytujacych bugéw w demie... i przy okazji popetni¢ kilka kolejnych).

Wczesnym wieczorem mineliSmy Saarbriicken kierujac sie od razu do Francji, aby dopetni¢ formalnosci zwigzanych z
zakwaterowaniem w hotelu Ibis. Z tego, co zdazytem sie juz troche wczesniej zorientowaé, [b]Forbach[/b] - czyli nasze
docelowe przygraniczne miasteczko - nie uchodzito za specjalnie urokliwe miejsce. Jest niestawnym symbolem
dezindustrializacji i probleméw, ktére ona przyniosta. Pomnik gérnikéw, budynek muzeum gérnictwa czy opuszczone
kopalnie przypominaja, ze w tym niewielkim miescie kwitt kiedy$ przemyst zwigzany z wydobyciem wegla. Ostatnia
kopalnia zamknieta zostata w 2004 roku i od tego czasu tysigce bytych gérnikow sg na dozywotnim urlopie, otrzymujac
80 procent swoich dawnych zarobkow i majac zakaz pracy. Czy nie przypomina Wam to czegos i wspétczesnych
probleméw w kraju nad Wistg? Odchodzac jednak od skomplikowanych kwestii spotecznych w Forbach, nam sie ten
klimat leniwych &#8222;francuskich przedmie$c&#8221; Lotaryngii catkiem spodobat. Nasz niewielki hotel, mimo ze
ulokowany w rejonie centrum, byt nieco trudny do znalezienia. Na domiar ztego, pani w recepcji, nie potrafita powiedzieé
nawet jednego stowa w jezyku Shakespeare'a. Mimo to, udato nam sie jako$ dopeni¢ formalno$ci (wszak od czego jest
Google Translator). Gdy dotarliSmy z powrotem do Saarbriicken, czyli do pieknej fabrycznej hali E-Werk, byto juz
ciemno i zaczaf kropi¢ deszcz.

Po sfinalizowaniu kolejnych formalnosci (tym razem zwigzanych z wejsciem na party) zatapaliSmy sie jeszcze na
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koncowke ceremonii wreczenia statuetek [b]Meteoriks[/b]. Jest to nowa inicjatywa, majaca na celu wypetnienie luki po
(nieprzyznawanych juz) nagrodach [b]Scene,org Awards[/b]. Meteoriks to takie &#8222;scenowe Oscary&#8221;
obejmujgce swoim zasiegiem catg scene, przyznawane corocznie w 15 kategoriach (z podziatem na platformy
&#8222;highend&#8221; i &#8222;lowend&#8221;). Jedyna statuetka dla amigowej produkc;ji trafita do grupy
[b]Dekadence[/b] za czterokilobajtowe intro [b][i|&#8222;Cubescapes&#8221;[/i][/b] na Amige 500. Nominowanych
amigowych produkcji byto jednak az siedem, zeby wymieni¢ chociazby[b][i] &#8222;Rift&#8221;[/i][/b] [b]TBL[/b],
[i][b]&#8222;Natsu no Gomu&#8221;[/b][/i] [b]Lemon.[/b], czy nasze demo[i] [b]&#8222;Sunglasses At
Night&#8221;[/b][/i]. Innym polskim, wartym odnotowania akcentem, bylo jeszcze Swietne demo
[i][b]&#8222;Cyberpunk&#8221;[/b][/i] grupy [b]Lamers[/b] dla Atari XL/XE nominowane w kategorii Low End Demao.

Pigtek to na Revision luzniejszy dzien &#8222;startowy&#8221;, pozbawiony blokéw konkursowych, dlatego kolejne
godziny uptynety nam na integracji, rozmowach ze starymi (i nowymi) znajomymi i mitym spedzaniu czasu. Wspomniana
juz wielka, przemystowa bryta E-Werk to bez watpienia samo serce party, ale zgodnie ze starg zasadg, moéwiaca, ze
[b]&#8222;the real party is outside&#8221;[/b] organizatorzy ogrodzili i zaadaptowali dla partyzantéw takze spory
kawatek zielonego terenu przed halg. Umiejscowiono tam cate zaplecze gastronomiczne Revision, bary z piwem,
napojami i drinkami, namioty z fawkami, a nawet specjalne palenisko na ognisko (z dostarczonym obok drewnem),
ktore, przy dosé chtodnej aurze, byto tego roku bardzo popularne. Na uwage zastugiwat takze specjalny punkt
gastronomiczny z daniami wegetarianskimi i weganskimi, znacznie smaczniejszymi zresztg, niz &#8222;tradycyjne
dania&#8221; podawane w &#8222;budkach&#8221; obok. Okoto drugiej po pétnocy, udalismy sie z powrotem do
naszego hotelu we Francji, na zastuzony odpoczynek. Tym razem za koétkiem zmienit mnie Jok, ktéry, ztozyt juz
wczesniej uroczystg przysiege (na wszystkie znane nam bostwa) wieczystej abstynencji na tegorocznym Revision (i
stowa dotrzymat).

[b]SOBOTA[/b]

W sobote pierwsze konkursy miaty sie odby¢ dopiero po potudniu, dlatego i ten dzien rozpoczelismy bez zbednego
pospiechu. Mimo, ze Ibis Budget to taka bardziej &#8222;minimalistyczna&#8221; wersja normalnego Ibisa i podawane
tam $niadania nie przypominaja tych z pieciogwiazdkowych hoteli, francuskie rogaliki z miodem byty bezkonkurencyjne.
Po regeneracji naszych powiok cielesnych rozwazaliSmy nawet odbycie matego spaceru po najblizszej okolicy, ale
pomyst szybko zostat porzucony, jako, ze pogoda zdecydowanie nie zachecata do takiej wedréwki. Coz, w tak chtodnej i
deszczowej aurze nawet Patac Dioklecjana w Splicie nie skusit by nas, do szwendania sie w deszczu.

Zmagania konkursowe rozpoczeto juz o godzinie 13:00 [b]Tracked Music Compo][/b]. Po selekcji do compo
zakwalifikowano 16 prac, w tym utwory silnej polskiej, amigowej reprezentaciji w osobach[b] Acemanal[/b] i
[b]JazzCata[/b]. Jak zwykle poszczegdine bloki konkursowe oddzielone byly przerywnikami w postaci koncertow,
muzycznych DJ setéw i innymi rozrywkowymi eventami. Tradycyjnie nie zabrakto i tych powazniejszych punktow
programu. W osobnej sali &#8211; podczas trwania catego party, ale tak, aby nie kolidowato to z compotami - odbywaty
sie wyktady i seminaria na rozmaite tematy, czesto prowadzone przez najlepszych scenowych ekspertow w dane;j
dziedzinie. Dla gtodnych wiedzy scenowcdéw czekaty wiec prelekcje o roznych branzowych i skomplikowanych
zagadnieniach, poruszane najczesciej od strony praktycznej, takie jak chociazby [b][i]"Supraleiter and it's Physically -
Based - Rendering Techniques"[/i][/b] (prowadzacy:[b] BeRo / Farbrausch + urs / mercury[/b]),[i] [b]"The Timeless Way
of Building Geometry - How To Model Signed Distance Functions"[/b][/i] (prowadzacy:[b] cupe / Mercury[/b]),
&#8222[i];[b]"Why you should make an emulator?"[/i][/b] (prowadzacy: [b]doz / CRTC[/b]) czy[i] [b]"How to hack together
a moon probe"[/b][/i] (prowadzacy:[b] tjioppen*DSS[/b]). Dla pewnego kontrastu do rozpiski wyktadéw wprowadzono
rowniez i tematy nieco mniejszego kalibru.[b] FRaNKy / RBBS[/b] zorganizowat na przyktad seminarium
zatytutowane[i][b] "Belgian Beers For Advanced Users"[/b][/i], w ktérym to zamknieta grupa 30 szczesliwcow za
symboliczng optata wstepna (7 i pét Euro) mogta postuchac opowiesci o belgijskich piwach, a nastepnie sprobowaé
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najciekawszych z nich. &#8222;Wyktad&#8221; byt zamkniety, a chetni &#8222;stuchacze&#8221; musieli sie
zapisywac z wyprzedzeniem (oczywiscie dla wszystkich miejsc nie wystarczyto). Do wzieciu udziatu w "Belgian Beers
For Advanced Users" Smiatkow nie przestraszyto nawet powazne ostrzezenie o tresci: &#8222;Uwaga! W trakcie
wyktadu nie bedzie Zadnych przerw toaletowych!&#8221;.

W Swietnym towarzystwie czas mijat szybko, my jednak &#8211; zwyczajowo &#8211; nie mogliSmy w petni oddac sie
klimatowi imprezy, jako, ze nasze demo wcigz nie byto gotowe. Wiele grup konczy swoje produkcje na party, w dodatku
czesto robig to w gtéwnej hali, wsrdd zgietku i hatasu. Na szczescie nam udato sie znalez¢ zaciszne miejsce w tak
zwanym [b]&#8222;tunelu toaletowym&#8221;[/b]. Starzy bywalcy Revision dobrze to miejsce znajg, pozostatym
wyjasnie, ze jest to po prostu dtugi tunel prowadzacy z gtdwnej konkursowej hali do &#8222;zaplecza
sanutarnego&#8221;. Po bokach tunelu ustawione sg sofy, rozmaite artystyczne instalacje i konsole z grami, Jest to
idealne miejsce, aby na chwile odpoczaé lub konczy¢ demo, tak jak w naszym wypadku.

Pierwsza typowo amigowa konkurencja wystartowata okoto godziny 23. W [b]JAmiga Intro Compol[/b] zaprezentowano
prace zaréwno na dopalone Amigi 060, jak i na zwykte, poczciwe &#8222;piecsetki&#8221;. Nie obylo sie bez
niespodzianek. Az dwa konkursowe intra przygotowata grupa [b]Nah-Kolor[/b], ktéra to w 2015 postanowita po latach
powrdéci¢ na amigowag scene. Warto wspomniec¢, ze w jednej z tych produkgiji, ([b][i]&#8222;Devolution&#8221;[/i][/b])
swoj udziat mieli nasi rodacy. Za programowanie odpowiedzialny jest[b] Phibrizzo[/b], a Sciezke dzwiekowa
skomponowat [b]Voyager[/b]. | nawet jesli intro, wsparte przez spory graficzny oddziat grupy ([b]Forcer, Critikill, Pal,
Deesis[/b]) i pokierowane przez niezastgpionego [b]Magica[/b] jest raczej przecietne, warto pochwali¢ kolege Phibrizzo,
za to, ze caty czas rozwija swoje umiejetnosci i bez kompleksow wypuscit produkcje na tak prestizowej imprezie jak
Revision. Zawsze bede miat wiekszy szacunek dla ludzi i grup, ktére tworzg i wydajg produkcje (nawet jesli nie sg one
idealne) niz do tych, ktére latami &#8222;dopieszczaja&#8221; swoje dzieta, tylko po to, aby finalnie straci¢ motywacje /
zapat / checi i nigdy ich nie ukonczy¢. Bardzo tadnie w konkursie zaprezentowata sie grupa [b]Tulou[/b] prezentujac
eleganckie, estetyczne i przyjemnie dla oka zdizajnowane 64k intro na dopalone Amigi o wdziecznym tytule[b][i]
&#8222;Stop Worrying and Love the Bomb&#8221;[/i][/b]. Zupetnie inne byto[b] [i]&#8222;Eighteen&#8221;[/b][/i],
sygnowane przez [b]Dekadence[/b]. Tym razem [b]Britelite[/b] zakodowat w 64 kilobajtach... wieloczesciowe megademo
na Amigi OCS/ECS. Ten doskonaty, bardzo oryginalny i Swietnie podany pomyst, ujat publiczno$é wywotujac ogromny
aplauz. Jednak najjasniejszym punktem compo byt powrét pewnej polskiej grupy. Jak moéwia plotki, [b]Kiero[/b], ktéry ma
obecnie bezptatny urlop w grupie [b]Elude[/b], zostat przekupiony przez [b]Madbarta[/b] tuzinem puszek z paprykarzem
szczecinskim i na powr6t (po raz pierwszy od roku 2000) stanat za koderskimi sterami grupy[b] Appendix[/b]. | nawet,
jesli ktos zarzuci, ze [i][b]&#8222;Reborn&#8221[/b][/i]; zawiera tylko rozwiniecia efektdw znanych z wczesniejszych
produkcji Elude, to ja takie &#8222;rozwiniecia&#8221; chce oglgda¢ w kazdym intrze. Bez dwdch zdan, kolejny
koderski majstersztyk, pokazujacy, ze na dopalonej Amidze wcigz mozna tworzy¢ rzeczy wizjonerskie. Szkoda tylko, ze
od tych swietnych efektow odstaje troche grafika, a oldschoolowa AHX'owa muzyka (za ktérg odpowiada Aceman,
bedacy nowym &#8222;nabytkiem&#8221; Appendix), mimo ze jest niezta, to nie pasuje do konca do tych
nowoczesnych cudow, ktére oglagdamy na ekranie. Tak czy owak &#8222;Reborn&#8221;, to jedno z najlepszych intr na
dopalone Amigi, jakie pojawito sie od tadnych paru lat.

Gtéwnym punktem sobotniego programu byto [b]Oldskool Demo Compo[/b]. Jest to konkurs, w ktérym zaprezentowac
mozna demo na (prawie) kazdy komputer 8 lub 16 bitowy. Oczywiscie przed kazdg produkcjg wyswietlona zostaje
plansza informacyjna ze specyfikacjag platformy, co daje widzom punkt odniesienia przy pézniejszym gtosowaniu.
Konkurencja ta ciekawa jest wiec takze i dla amisceny, poniewaz mozna zaprezentowac w niej produkcje na Amigi
500/600. Grupy tworzace amigowe dema na mate Amigi moga zatem dokonaé¢ wyboru, czy swoje dzieta chcg pokazaé
w Oldskool Demo Compo, czy tez w osobnym, dedykowanym tylko Amidze, konkursie [b]JAmiga Demo Compol[/b] (wraz
z demami na "duze" Amigi). Rozwigzanie to ma wielu przeciwnikéw, a po tegorocznej edycji Revision sprawa ta stata sie
jeszcze bardziej problematyczna, ale wroce do tego pdznie;.
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Oldskool Demo Compo przyniosto az [b]15[/b] produkcji, z czego przynajmniej potowa prezentowata sie niezle.
&#8222;Amigowy desant&#8221; w konkursie, rozpoczeta jedna z dwdch naszych produkgji, ktéra (i to w stanie
ukonczonym!) przywiezliSmy na party. [i][b]&#8222;The Lost Pixellers vol. 2&#8221;][/b][/i], bo o nim mowa, to slideshow,
zawierajgcy oprocz rysunkow rowniez krotkie intro z paroma efektami. Poprzednia cze$¢ (na maszyny z chipsetem
AGA) ukazata sie na[b] Riverwash 2011[/b] w todzi. Aktualna, druga odstona dedykowana jest Amidze 500. Idea, ktora
stoi za &#8222;The Lost Pixellers&#8221; to che¢ przypomnienia solidnej, prawdziwej grafiki pixelowanej, ktéra to w
ostatnich latach zaczeta nieco zanika¢. Na szczescie od pewnego czasu widac jej powolny powr6t i cieszy mnie to, ze
moglismy dorzuci¢ do tego powrotu kilka swoich cegietek. Slideshow zawiera pré¢cz moich, prace takich grafikéw jak
[b]Darklight, Jok, Magic[/b] (zbiezno$¢ xyw z organizatorem Nah-Kolor jest przypadkowa), [b]Prowler[/b] i [b]Vital[/b].
Muzyke napisat JazzCat, a za kod odpowiedzialny jest kolejny polski koder, ktoéry zadebiutowat na tegorocznym
Revision swojg pierwszg amigowa produkcja. [b]Tygrys[/b], bo 0 nim mowa, mimo ze z Amigg zwigzany byt niemal
&#8222;0d zawsze&#8221;, dziatat wczesniej tylko na scenie ZX Spectrum (ze sporymi sukcesami zresztg). Mam
nadzieje, ze jego pierwsza amigowa produkcja bedzie zaczynem do kolejnych. &#8222;The Lost Pixellers vol.
2&#8221;, ma tez i swoj smutny wydzwiek. [b]Krzysztof &#8222;Vital&#8221; Silski[/b], ktérego zaprositem do
wspotpracy przy &#8222;The Lost Pixellers vol. 1&#8221;, byt bardzo zdolnym i obiecujacym grafikiem &#8222;mtodego
pokolenia&#8221;. Niestety Krzysztofa nie ma juz posréd nas. Zostawit jednak po sobie $wietne grafiki, ktore
wykorzystali§my.

Na wiekszosci zgromadzonych bardzo dobre wrazenie zrobito demoli][b] "It Came from Planet Zilog"[/b][/i] grupy
[b]Phantas[/b]ly na konsole Gameboy Color. Mocno to amigowa produkcja w klimacie, ale nie mogto by¢ inaczej, skoro
za kodem stoi [b]Dalton[/b] - jeden z koderskich napedéw amigowej grupy [b]Tulou[/b]. Szybkie, niezte efekty (jedne z
lepszych twisterow jakie widziatem w tej sprzetowej "kategorii wagowej") oprawiono w bardzo tadne recznie pikselowane
grafiki (za ktére odpowiedzialny jest[b] Exocet[/b]), a amigowy feeling podkresla dobry flow i dopracowany design.

Duzym zaskoczeniem byta produkcja formaciji [b]Oxyron [i]"Planet Rocklobster"[/i][/b]. Oxyroni, mimo, ze niemal
&#8222;0d zawszed#8221; zwigzani byli ze sceng C64, zaliczyli w potowie lat 90-tych maty amigowy &#8222;skok w
bok&#8221;. Swoje ostatnie ami - demo wydali pod koniec roku 1998 (mowa o [b][i]"XIlI"[/i][/b] na Amigi z procesorem
030, ktore zajeto drugie miejsce na legendarnym [b]The Party[/b]), a p6zniej juz na dobre wrdcili do C-64,
&#8222;betonujac&#8221; swojg pozycje jednej z najwazniejszych i najlepszych demogrup na tej scenie. Nic dziwnego,
ze informacja o tym, ze Axis - jeden z najlepszych koderéw komodorowskiej sceny - pracuje nad demem na Amige 500
byta jedng z najwazniejszych &#8222;kuluarowych&#8221; plotek tegorocznej edycji Revision. "Planet Rocklobster" to,
przede wszystkim, kawat doskonatego kodu i szybkich efektéw. Oprawa audiowizualna dema nie nadaza jednak, moim
zdaniem, za programistycznym kunsztem kodera, ale &#8211; jak wspominat mi [b]Axis[/b] &#8211; dwa tygodnie przed
Revision, na wskutek pewnych nieporozumien wewnatrz grupy, kilka oséb wycofato swdj graficzny i muzyczny wktad do
dema, co zmusito go do szukania napredce zastepstwa. Warto nadmieni¢, ze "Planet Rocklobster" to trackmo (demo, w
ktorym kolejne czesci doczytujg sie bezposrednio ze Sciezek dyskietki), co dzisiaj jest wyjatkowa rzadkoscig na
amigowej scenie. Ponadto, caty kod dema oraz r6zne pomocnicze narzedzia zostat po party w catosci upublicznione do
Sciggniecia (pod adresem:
[url=https://github.com/AxisOxy/Planet-Rocklobster]https://github.com/AxisOxy/Planet-Rocklobster[/url]). Bez watpienia
jest to postawa godna pochwaty.

Mocnych amigowych akcentéw byto w konkursie wigcej. Za jednym z nich stata, nieco mniej znana na scenie grupa
[b]Uniquel[/b]. Ostatnie swoje amigowe demo - [i][b]&#8222;Cathode&#8221;[/b][/i] wydali w roku 2009 na party[b]
Breakpoint[/b] zajmujac trzecie miejsce i pokazujac, ze drzemie w nich spory potencjat. Nic dziwnego, ze
tegoroczne[b][i] &#8222;Interparallactic&#8222;[/i][/b] okazato sie jednym z najlepszych dem konkursu. Ta produkcja
dedykowana poczciwej &#8222;piecsetce&#8221; wyglada niemal jak demo na AGE i gotg Amige 1200. Zawiera
Swietne, nowoczesne efekty (cze$¢ wykorzystujgca chunky, tryby HAM, czy podwyzszong rozdzielczosé), wspoétczesng
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klubowag $ciezke muzyczng autorstwa [b]Duol[/b] (+ niezte synchro), a wszystko ubrane jest w dobry design i kolorystyke.
No i ten twister! Mistrz ceremonii [b]Dodke[/b] (odpowiedzialny za programowanie i grafike) po raz kolejny pokazat, ze
jest wybornym koderem. Szkoda, Ze nie udato nam sie namowic ani Axisa, ani Dodke do tego, aby swoje dema
wystawili jednak w gtéwnym amigowym konkursie, czyli Amiga Demo Compo. Jak sie okazato, obaj zatowali pézniej
tych decyzji.

Z dziennikarskiego obowigzku wymieni¢ musze jeszcze amigowe demko [i][b]&#8222; Today&#8221;[/b][/i] wydane
przez [b]JAmiga Birthday Committee[/b]. ABC to stosunkowo nowa chorwacka grupka specjalizujgca sie w matych,
zabawnych produkcjach. Sktadajg w nich zyczenia scenowcom, ktérych urodziny przypadajg akurat podczas trwania
wszelakich imprez. Tym razem padto na sympatycznego [b]D.Foksal[/b] &#8211; gtéwnego organizatora Revision. Na
wzmianke zastuguja jeszcze przynajmniej dwie ciekawe produkcje na [b]C64[/b]: demoli] [b]&#8222;$777&#8221;[/b][/i]
znanej niegdys$ z Amigi grupy[b] Razor 1911[/b] oraz [i][b]&#8222;GoatLight&#8221;[/b][/i] ekip [b]Fairlight, Noice i
Offence[/b]. Tym razem to jednak nie sprzet z logiem firmy Commodore zdominowat Oldskool Demo Compo.
Najwiekszym aplauzem nagrodzone zostato demo pokazane w konkursie jako ostatnie.[b][i] &#8222;8088
MPH&#8221;[/i][/b] to produkcja potaczonych sit grup [b]Hornet, CRTCJ[/b] i [b]Desire[/b] na archaiczne pecety, z
procesorem Intel 8088, kartg graficzng CGA i systemem MS-DOS. Mimo, ze wiekszo$¢ Amigowcow nie przepada za
starymi pecetami, naprawde warto &#8222;8088 MPH&#8221; obejrze¢. 14 miesiecy prac 8 osobowego zespotu
przyniosto niesamowite efekty, o kiorych z pewnoscig nie $nito sie konstruktorom tego sprzetu.

Po konkursach postanowilismy udac¢ sie na hotelowy odpoczynek. Niestety, w tym momencie beztroskie party wiasnie
sie dla nas zakonczyto. Okazato sie, ze naszymi plecakami i kurtkami, ktére pozostawilismy we wspomnianym juz
&#8222;tunelud#8221; przy sofie, przy ktorej konczyliSmy demo, kto$ sie w miedzyczasie (podczas trwania Oldskool
Demo Compo) dosy¢ mocno &#8222;zainteresowat&#8221;. Méwigc krétko, zostalismy z JazzCatem op.... okradzeni.

Poczatkowo zaktadaliSmy, ze to jaki$ gtupi zart kolegéw z &#8222;konkurencyjnych&#8221; grup, wszak na
demoscenowych imprezach takie incydenty sie po prostu nie zdarzajg. Na Revision od zawsze panowato duze zaufanie
i przyjacielska atmosfera. Scenowcy czesto zostawiajg bez opieki w gtdéwnej hali komputery, laptopy i cenny sprzet na
catg noc i nic nie znika. Niestety tym razem fakty méwity same za siebie. Portfele, pienigdze, telefon, dokumenty, karty
bankomatowe, pendrive'y, karty pamieci z elementami dema, a nawet wystuzona amigowa przelotka PCMCIA-CF
zniknely. Ztodziej nie byt jednak az tak zupetnie pozbawiony empatii, gdyz [b]butelke whisky[/b], ktéra miatem w plecaku,
pozostawit w stanie nienaruszonym. Sprawa skomplikowata sie jednak na dobre, gdy dotarto do nas, ze oprécz
przedmiotéw, ktére wymienitem, skradziono mi réwniez kluczyki do samochodu (i naszych mieszkan przy okazji).
Natychmiast wybiegliSmy na parking, by sprawdzi¢ czy auto jeszcze w ogéle tam stoi (skoro nie byto kluczykéw, to
mogto i nie by¢ auta), ale na szczescie pojazd stat, nie miat tez zadnych sladéw wiamania. Dobrze, ze od razu
zastrzegliSmy nasze karty bankomatowe, bo juz po kilkudziesieciu minutach otrzymatem pierwsze SMS'owe raporty o
probach uzycia tychze. Szczesliwy &#8222;znalazca&#8221; naszych kart musiat sie catkiem niezle orientowac¢ w
topografii Saarbriicken, bo w krétkim czasie objechat nie tylko wszystkie bankomaty w miescie, ale i kilka stacji paliw. Z
racji szybkiej blokady z naszych kont nie zniknety Zadne $rodki, a ztodziej w kazdym kolejnym podejsciu
&i#8222;schodzit&#8221; z kwotg w doét, probujac na samym kohcu &#8211; z pewnoscig w akcie sporej desperac;ji -
pobra¢ mi marne 5 euro (pewnie na kebaba).

Poinformowani przez nas organizatorzy Revision przejeli sie incydentem. Poinstruowali ochroniarzy, aby mieli oko na
nasz samochdd (bo wcigz istniato podejrzenie, ze ztodziej po niego wrdci), wyrazili gotowos¢ dalszej pomocy i
poratowali nas pieniedzmi na takséwke, dzieki czemu o drugiej w nocy moglismy catg czworkag szczesliwie wroci¢ do
hotelu. Dowcipny takséwkarz, ktéry odwozit nas do Forbach i z ktérym ucieliSmy sobie krotkg pogawedke, nie mogt sie
nadziwi¢, ze spotkat nas taki paradoks, w ktérym to &#8222;Polakéw okradli w Niemczech&#8221;, skoro &#8211;
wedtug wszelkich regut - powinno by¢ dokfadnie na odwrét, bo to przeciez[b][i] &#8222;my kradniemy Niemcom
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auta&#8221;[/i][/b] :)
[bJNIEDZIELA[/b]

Niedzielny poranek &#8211; z racji sobotnich wydarzen - nie nalezat do najprzyjemniejszych. Po powrocie takséwkg na
party place, poszliSmy sie upewni¢, czy nasze auto &#8222;przetrwato noc&#8221; i nadal stoi na parkingu &#8211; na
szcze$cie stato, a ochrona wcigz je monitorowata (i to na tyle dobrze, ze wylegitymowali nawet nas, gdy zblizyliSmy sie
do samochodu :). Tymczasem organizatorzy oddelegowali jednego ze swoich kolegéw, aby poszedt z nami na
najblizszy posterunek policji, w celu zgtoszenia kradziezy. Jesli ktos mysli, ze problemy z jezykami obcymi sg domeng
wytgcznie polskich policjantéw, to jest w btedzie. Nieco zblazowany, niemiecki stroz prawa zupetnie nie potrafit
porozumie¢ sie z nami po angielsku, na szczescie [b]MadenMann[/b] przez prawie cztery godziny sktadania zeznan,
dzielnie robit za ttumacza. Niemiecka policja wygenerowata nam tony papierow, swistkdw i zaswiadczen, po czym
obiecata, ze &#8222;jak tylko czegos sie dowie, to sie odezwie&#8221;.

Wracilismy na party, gdzie, Cahir i Codi wcigz dzielnie walczyli z naszg produkcjg na wieczorny konkurs. Materiaty do
dema, znajdujace sie na skradzionych nosnikach pamieci, udato sie odzyskac¢ z sieciowych backupéw i prace szty petng
para. W miedzyczasie zaskakujaca informacja o wczorajszej kradziezy zaczeta rozchodzi¢ sie pocztg pantoflowg posréd
partyzantéw. Scenowcy nie ukrywali swojego oburzenia, podchodzili do nas ze stowami otuchy, gestami solidarnosci i
pytali czy moga jakos poméc. Zapraszali nas na piwo, drinki i proponowali cos do przekaszenia. Nikt nie chciat uwierzyc¢,
ze kradziezy dokonaé mégt kto$ z demoscenowcédw, podejrzenia padaty na jakas osobe z zewnatrz, ktéra podczas
trwania kompotow musiata ukradkiem wejs¢ na do hali (niestety, pomimo ochrony i bransoletek na rekach, w godzinach
nocnych taka sytuacja byta prawdopodobna).

Pogoda w Saarbriicken w koncu zaczeta sie poprawia¢, wyszto nawet storce, a my postanowilismy, ze, mimo
wszystko, wydarzenia z poprzedniego dnia, nie zepsujg nam catej imprezy. Nalezato jeszcze &#8222;tylko&#8221;
rozwigzac¢ kwestie powrotu do domu. Niestety w Polsce nie miatem zapasowych kluczy do auta, opcja ich przestania
kurierem nie wchodzita wiec w gre. Jak sie okazato dorobienie kluczykéw w najblizszym autoryzowanym serwisie
[b]Peugeota[/b] we Francji - w rozsadnym terminie - réwniez nie byto mozliwe, tym bardziej, ze mieliSmy akurat
niedziele, a kolejny dzien byt rowniez wolny. Jedyng sensowng opcjg okazato sie wiec zamodwienie z Polski lawety,
ktéra zabierze nas z Saarbriicken wraz z moim autem. Po kilku telefonach do kraju i przedstawieniu sytuacji, nasz
niezawodny Pedro znalazt w kraju firme ktéra, pomimo $wigt, byta sktonna przyjecha¢ 1000 km do Saarbrticken.
Pewnym problemem byta jedynie dos¢ wysoka kwota, ktérg nalezato za tg ustuge zaptaci¢. W tym miejscu organizatorzy
party, z ktorymi caty czas byliSmy w stalym kontakcie, po raz kolejny pokazali co to jest prawdziwy[i][b] &#8222;scenowy
friendship&#8221;[/b][/i]. Na bigscreenie wyswietlono duzy komunikat o naszych ktopotach z informacja, ze potrzebne
sg pienigdze na lawete, a w przy wejsciu na party ustawiono specjalng puszke do zbiérki. Ku naszemu wielkiemu
zaskoczeniu, do puszki ustawita sie bardzo diuga kolejka znanych i nieznanych nam scenowcéw i po dwdch godzinach
cata potrzebna kwota do optacenia lawety zostata skompletowana.

Sprawne rozwigzanie kwestii lawety i powrotu do domu, pozwolito nam na spokojne uczestnictwo w kolejnych
punktach programu party. Pierwszy niedzielny blok konkursowy zawierat dwa kompoty:[b] Executable Music[/b] i
[b]Modern Graphics[/b], oba stojace na nieztym poziomie. Humory dopisywaty, a o niefortunnych wydarzeniach udato
sie na chwile zapomnie¢, a nawet z nich zartowa¢ (Azzaro:[i] &#8222;No to wasze auto juz po raz drugi przyjedzie do
Polski na lawecie.&#8221;[/i]). Po przedostatnim niedzielnym bloku konkurséw, ktory zawierat gtéwnie konkurencje
graficzne (w tym [b]Oldskool Graphics Compo[/b] z silng obsadg polskich amigowcéw), nareszcie udato nam sie
ukonczy¢ i oddac do konkursu nasze demo. Moglismy w koncu nieco odetchng¢, wykorzystujac fakt, ze Revision jest
swietnym miejscem na &#8222;wymiane dobr konsumpcyjnych&#8221; i poznania trunkéw i potraw, ktére nie sg
dostepne w naszym kraju. Tradycyjnie wiec Britelite wreczyt nam po butelce czarnej jak smota finskiej wodki
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[b]Salmiakki[/b] (w zamian otrzymat [b]Zubrowke[/b], ktdra to wéréd bywalcow niemieckiego party jest bardzo ceniona),
a [b]Bonefish[/b] dostarczyt mi, prosto z Dalmac;ji butelczyne jednego z moich ulubionych chorwackich win [b]Prosek][/b],
Wesota batkanska ekipa chetnie czestowata rakijg miodowg oraz lokalnymi piwami z niewielkich chorwackich browaréw.
Wszyskich przebit jednak JazzCat, ktory pozyskat od kolegi z [b]Brainstorm[/b] dziwaczng lemoniade z zywicy, ktorg
nawet dato sie pic.

Jako drugie w ostatnim bloku konkurséw na Revision odbyto sie [b]Oldskool 4K Intro[/b]. Zasady s tutaj takie same
jak w Oldskool Demo, z tym, ze produkcja zajmowa¢ moze maksymalnie cztery kilobajty. Amigowg niespodzianke w
compo sprawit [b]Blueberry[/b]. [i][b]&#8222;Painter's Euphoria&#8221;[/b][/i] to kolejny popis koderskich umiejetnosci
Dunczyka. Nie dos¢, ze zaprojektowat on specjalny graficzny jezyk skryptowy [b]Rose[/b] dla Amigi 500 &#8211; w
ktérym napisat intro, to jeszcze stworzyt [b]Cinter[/b], czyli dedykowane narzedzie do tworzenia muzyki dla matych
amigowych produkgciji (4k synth), w ktérym jego kolega [b]Hoffman[/b] napisat niezty soundtrack.

W najbardziej wyczekiwanym przez nas [b]JAmiga Demo Compol[/b] pokazano 8 prac. Poziom produkcji nie byt w tym
roku specjalnie wysoki, tym bardziej szkoda, ze dema Oxyron i Unique poszly w Oldskool Demo dzien wczesniej, bo
regularne Amiga Demo Compo zyskato by na dramaturgii. Na uwage zastugiwato na pewno demo[b]
[iI"Quintessence"[/i][/b], bedace zdecydowanie najlepszg i najbardziej dojrzatg produkcjq jaka wyszta spod skrzydet
niemieckiej grupy [b]Moods Plateau[/b] na Amige 500. Mamy w niej wysmakowany, zadumany klimat, okraszony niezia,
tajemniczg muzyka [b]Novela[/b] i wysokiej jakosci, kolorowg grafikg, ktérg wykonat nowy artysta w grupie -
[bIxeNusion[/b]. Efekty, idgce w do$¢é nowoczesnym kierunku, réwniez stojg na dobrym poziomie. Bez watpienia koder
dema - [i][b]dODgE[/b][/i] &#8211; z roku na rok jest coraz lepszy. Wspomnie¢ musze réowniez o [b][i]&#8222;RetroKomp
+ LOAD ERROR 2015 - Party Invitation&#8221;[/i][/b], ktére odpala sie na kazdej Amidze wyposazonej w ukfady AGA.
To kodowane zaproszenie na tegoroczng pazdziernikowg impreze, stanowito kolejny polski akcent na Revision 2015. W
poprzednim numerze Amigazynu przeczyta¢ mogliscie méj obszerny wywiad z organizatorami tego - nadchodzgcego -
eventu. Zgodnie z klimatem wydarzenia na jakie zaprasza, invitka - sygnowana przez grupy[b] Lamers[/b] i [b]Wanted
Team[/b] - utrzymana jest w nostalgicznym, nieco oldskulowym klimacie. [b]Jok[/b] wraz[b] Simem][/b] zadbali o strone
graficzna, [b]Mccnex]|/b] oprawit jg fajng $ciezkq dzwiekowa, a cato$é¢ zakodowat [b]Sachy[/b]. Swietne kodowane demo
- zaproszenie (na [b]RESETkani 2015[/b]), z rewelacyjng muzyka, wystawity w Amiga Demo Compo réwniez czeskie
grupy [b]Artway[/b] i [b]D.T.A. Software Studio[/b].

W koncu przyszedt czas na nasze demo. PoprzedziliSmy je krétkg planszg informacyjna, w ktérej serdecznie[b]
[[]&#8222;podziekowalismy&#8221;[/i][/b] ztodziejowi za probe zepsucia nam party. Publiczno$¢ gromkimi brawami
zareagowata na zdanie &#8222;We don't have anything now, but the demo :)&#8221; i podziekowania za zbiérke
pieniedzy na nasz powro6t do domu. O produkciji wtasnej grupy ciezko co$ obiektywnie napisac, pozwole wiec sobie na
kilka zdan informacyjnych. [b][i]&#8222;Sushi Boyz&#8221;[/i][/b] to produkcja na Amige 500 utrzymana w klimatach
orientalnych. Dominuje tu atmosfera gier z japonskich automatéw, wojownicy ninja, smoki i gejsze. W demie bardzo
duza wage przywigzaliSmy do detali, synchronizacji efektéw z muzyka (Cahir udoskonalit jeszcze bardziej swoje
narzedzia do tego celu) i designu. Graficznie wspart mnie [b]Darklight i Codi[/b], muzyke skomponowat JazzCat, a za
kod, rzecz jasna, odpowiedzialny byt Cahir. Po przykrych wydarzeniach, niestychanie entuzjastyczne przyjecie naszej
produkcji przez publike byto najlepszg nagrodg za ogromny wysitek, jaki w nig wtozyliSmy. Dla takich niezapomnianych
chwil naprawde warto przejechaé¢ 2000 kilometréw w obie strony (choéby i na lawecie). Jako ostatnia w konkursie
poleciata, kolejna produkcja Nah-Kolor. Tym razem byto to demo, na dopalone Amigi z procesorem 060. Losy
[bI["mOmentum"[/i][/b] wazyty sie do ostatnich chwil przez cate Revision. Sam widziatem jak ciezko koderzy tej ekipy -
praktycznie przez cate party - pracowali nad tg produkcjg i trzymatem za nich kciuki. Mimo, ze "mOmentum" nie jest - co
widac - demem w petni ukonczonym, to ma spory potencjat. Organizatorowi Nah-Kolor udato si¢ na nowo przekonac¢ do
amigowego kodowania dwoch swietnych niegdys koderow - [b]Hedgehog'a, Metal Designer'a[/b]. [b]Magnar([/b]
skomponowat zachg muzyke, a niematy graficzny oddziat grupy w skfadzie [b]Deesis, Forcer, Ror[/b]k zajal sie strong
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wizualng. W demie jest catkiem sporo dobrej grafiki, ciekawy efekt ptongcej kuli i epicki rozmach. Z uwaga bede czekat
na finalng wersje "mOmentum".

Ostatnim kompotem na Revision byto PC Demo Compo. Nie chce wyjsé na &#8222;pecetowego ignoranta&#8221;,
ale spore zmeczenie, bardzo pézna nocna godzina i prawie 20 dem w konkursie (z czego wielu nie dato sie ogladac) nie
pozwolity mi obejrze¢ wszystkiego (nawet jednym okiem). Na uwage zastugujg na pewno co najmniej dwie produkcje
pokazane jako ostatnie: wizjonreskie[b] [i|&#8222;Ziphead&#8221;[/i][/b] grup Fairlight & CNCD (taki [b][i]"State Of The
Art"[/i][/b] na rok 2015) oraz &#8211; kto wie czy nie jeszcze lepsze -[b][i] &#8222;We Stand Divided&#8221;[/i][/b] ekipy
[b]Ccocoon[/b], w ktdrym graficzny udziat miat nasz rodak z &#8211; a jakze by inaczej &#8211; amigowymi korzeniami
&#8211; [b]Rork[/b]. Demo ma doskonaty design, kolorystyke i klimat.

[b]JPONIEDZIALEK]/b]

Ostatnim, poniedziatkowym, wydarzeniem party byto ogtoszenie wynikéw i wreczenie nagréd. Ceremonia,
poprowadzona przez [b]Okkiego[/b] z pompa godng wreczenia statuetek w Cannes - byta dla polskiej amisceny nad
wyraz korzystna. Po podliczeniu gloséw najlepszym amigowym intrem tegorocznej edycji Revision zostato
&#8222;Reborn&#8221; Appendix, a najlepszym amigowym demem &#8222;Sushi Boyz&#8221; Ghostown. W
konkurencji [b]Oldskool Graphics[/b] cate podium nalezato do polskich amigowych grafikéw, a mi udato sie wygra¢
jeszcze drugi graficzny konkurs - [b]Modern Graphics Compo[/b] i zaja¢ miejsce drugie w [b]JAnim GIF Compol/b].
Aceman zdobyt srebro w [b]Oldskool Music|/b], JazzCat wywalczyt drugg pozycje w [b]Tracked Music[/b] i trzecig w[b]
Executable Music[/b]. Nagrodami byty &#8211; tradycyjnie &#8211; stylowe statuetki, nagrody rzeczowe oraz nagrody
pieniezne. Co by nie méwié, siedem statuetek zdobytch przez cztonkdédw Ghostown ciezko byto nam unie$c¢ :)

W poprzednich latach, po ogtoszeniu wynikéw zazwyczaj kierowalismy sie do domu, tym jednak razem mieli§my w
Saarbrlicken jeszcze &#8222;troche&#8221; pozostat, jako, ze nasza laweta wyruszyta dopiero z Polski. Cahir i Jok
szczesliwie zabrali sie do kraju z innymi ekipami, ktére miaty w autach wolne miejsca, a ja i JazzCatem pozostali$my na
posterunku. Wiele osdb robito sobie jeszcze pamigtkowe zdjecia przy specjalnie postawionej &#8222;Sciance dla
celebrytow&#8221;, przy ktorej kazdy scenowiec mogt sie przez chwile poczu¢ jak prawdziwa gwiazda festiwalu w
Opolu. Ostatnie gratulacje, usciski dtoni, pozegnania ze znajomymi i z godziny na godzine sala E-Werk stawata sie
coraz bardziej opustoszata i cicha. W koncu w srodku pozostato juz tylko kilkadziesigt oséb, ktére sprawnie zabraty sie
za &#8222;zwijanie&#8221; imprezy. Nigdy nie przypuszczatem, ze jest to az tak skomplikowany i czasochtonny proces
(ktory miat zresztg potrwac az do wtorkowego popotudnia). Jako, ze nie mielismy z JazzCatem nic ciekawszego do
roboty, pomogli§my organizatorom w pracach porzadkowych. Gdy do hali wjechaty ekipy zewnetrzne, wézki widtowe i
nasza pomoc okazata sie zbedna, postanowiliSmy przej$¢ sie do miasta w poszukiwaniu czego$ &#8222;na
zgb&#8221;, tym bardziej, ze pogoda dopisywata, a cate zaplecze gastronomiczne z Revision juz dawno znikneto.
Niestety poswigteczny poniedziatek jest w Niemczech dniem wolnym od pracy i wszystkie potencjalne bary i sklepy z
jakimkolwiek pozywieniem byty zamkniete. Sytuacji nie utatwiata lokalizacja hali E-Werk, ktéra potozona jest raczej z
dala od centrum miasta. Gdy zrezygnowani chcieli§my juz zawrécic¢, do naszych nozdrzy doleciat delikatny, mity
zapach.[b] &#8222;To kebab!&#8221;[/b] - bez wahania zakrzyknat JazzCat i niczym postacie z kreskdwek podazajace
za dymkami w bajkach, rowniez i my zaczeliSmy biec za &#8211; coraz silniejszym &#8211; zapachem. Po chwili,
naszym oczom ukazatly sie dziwne biate namioty, potozone na niewielkim wzniesieniu. Zaintrygowani podeszlismy blizej,
znajdujac sie po chwili &#8211; ku naszemu zdumieniu - w samym $srodku muzutmanskiego festynu! Sympatyczni
wyznawcy Allaha, za drobng optatg (no dobra, szczerze moéwiagc, wcale nie takg drobng), poczestowali nas pysznymi
kebabami i czyms$ do ugaszenia pragnienia. | jak tu, Drodzy Czytelnicy, by¢ &#8211; w takim wypadku &#8211;
przeciwnikiem postepujacej zewszad wielokulturowosci?

Poniedziatkowy wieczér spedziliSmy w hali E-Werk wraz z organizatorami, ktérzy nie dosé, ze zapewnili nam wygodne
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miejsca do spania to zaprosili jeszcze na zamkniete after party (ze specjalnie zaméwionym na te okazje pysznym
cateringiem). Impreza ta &#8211; jak sie dowiedzieliSmy &#8211; jest czyms$ w rodzaju podsumowania party i
podziekowania dla wszystkich oséb zaangazowanych w organizacje Revision. Byt to naprawde mity gest ze strony
[b]D.Foksa i Styksa[/b], tym bardziej, ze z organizacjq party nie mieliSmy przeciez nic wspélnego. Koledzy obiecali w
przysztym roku zapewni¢ lepsza ochrone (okazato sie, ze w &#8222;tunelu&#8221; skradziono rowniez innej osobie. w
tym samym czasie co nam, iphone'a).. Z jednej strony to dobrze, bo unikniemy powtdrki wiadomych zdarzen, z drugiej
moze to troche popsuc¢ specyficzny klimat, panujacy na partyplace.

[bJOUTRO[/b]

We wtorkowy poranek w hali E-Werk zostata juz tylko garstka organizatoréw czuwajgcych nad ostatecznym
zamknieciem imprezy. Od rana przez party przewijaty sie zewnetrzne ekipy, pakujac najciezszy sprzet do ciezaréwek.
Okoto potudnia na parking przez halg podjechata laweta, na ktéra panowie bardzo sprawnie zatadowali auto.
Pozegnalismy sie z kolegami z [b]Revision Team][/b], podziekowalismy im za wszystko i udaliSmy sie w strone Polski.
Jako, ze &#8211; z przyczyn oczywistych &#8211; obcigzona laweta nie mogta poruszac sie zbyt szybko, do Wolsztyna
dotarliSmy w srode nad ranem. Tym samym bylo to zdecydowanie najdtuzsze party, jakie mieliSmy okazje kiedykolwiek
odwiedzic.

Pomimo masy &#8211; nie zasze mitych - przygdd Revision 2015 uwazam za fantastyczne party. Wypadki losowe
zdarzajqg sie wszedzie, ale spotecznos¢ demoscenowa i organizatorzy party pokazali prawdziwg solidarnos¢ i wsparcie,
jednoznacznie potepiajac takie incydenty. Pod wzgledem towarzyskim, artystycznym, produkcyjnym, a takze imprezowo
&#8211; integracyjnym byt to naprawde wspaniale spedzony czas. Warto powtérzyé, ze z dobrej strony pokazata sie na
party polska scena amigowa. Az pieciu polskich koderéow wystawito w amigowych kompotach swoje kodowane
produkcje (Cahir, Kiero, Phibrizzo, Sachy i Tygrys). Pozdrawiam serdecznie wszystkich starych i nowych znajomych,
ktorych w Saarbriicken miatem okazje spotkac i... do zobaczenia za rok!

Autorem oficjalnych zdje¢ z party jest[b] Thomas Findeisen (Viscid/Neoplasia)[/b], pochodzg one ze strony:
[url=http://tf.weimarnetz.de/revision2015]http://tf.weimarnetz.de/revision2015[/url]

Wyniki z Revision 2015 (trzy pierwszej miejsca w wybranych konkurencjach):
[b]JAmiga Demo

[/b] 01. &#8222;Sushi Boyz&#8221;- Ghostown (1305 pkt.)

02. &#8222;mOmentum&#8221; - Nah-Kolor (995 pkt.)

03. &#8222;Quintessence&#8221; - Moods Plateau (853 pkt.)
[b]JAmiga Intro

[/b] O1. &#8222;Reborn&#8221; - Appendix (1208 pkt.)

02. &#8222;Eighteen&#8221; - Dekadence (1191 pkt.)

03. &#8222;Stop Worrying and Love the Bomb&#8221; - Tulou (1007 pkt.)

[b]Oldskool Demo

[/b] 01. &#8222;8088 MPH&#8221; - Hornet & CRTC & Desire (1133 pkt.)
02. &#8222;It Came from Planet Zilog&#8221; - Phantasy (1045 pkt.)
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03. &#8222;GoatlLight&#8221; - Fairlight & Noice & Offence (1021 pkt.)
[b]Oldskool 4k Compo

[/b] O1. &#8222;Painter's Euphoria&#8221; - Loonies & Unstable Label (879 pkt.)
02. &#8222;Coke Zero&#8221; - JTZ & Skyrunner (630 pkt.)

03. &#8222;Aura&#8221; - FairLight (575 pkt.)

[b]Oldskool Graphics

[/b] 01. &#8222;The Brightest Light Comes From The Darkest Place&#8221; - Slayer/Ghostown (1040 pkt.)[b][/b]
02. &#8222;Sushi Girl - Geisha Assassin&#8221; - Darklight/Ghostown (910 pkt.)

03. &#8222;Mindgames&#8221; - Jok/Dreamweb (880 pkt.)
[b]Modern Graphics

[/b] 01. &#8222;The Cigarette Break&#8221; - Slayer/Ghostown(] (1169 pkt.)

02. &#8222;Robota UXO&#8221; - Made/Bomb (1101 pkt.)

03. &#8222;Equality&#8221;- Ragnarok/AttentionWhore (1057 pkt.)
[b]JAnimated GIF

[/b] 01. &#8222; Thumbtro&#8221; - Gaspode (1016 pkt.)

02. &#8222;Revision 20358&#8221; - Slayer/Ghostown (902 pkt.)

03. &#8222;Feed the Masses&#8221; - Fashion/Vacuum”*Farbrausch(843 pkt.)
[b]Oldskool Music

[/b] 01. &#8222;Generator&#8221; - Hoffman / FD * ELD * UNS (695 pkt.)
02. &#8222;Mutant Chestnut Attack&#8221; - AceMan/Appendix (678 pkt.)
03. &#8222;Space Panda Disco&#8221; - Triace/Desire (554 pkt.)
[b]Tracked Music

[/b] 01. &#8222;Massaker&#8221; - Esau/Traktor (487 pkt.)

02. &#8222;Sushi Boyz&#8221; - JazzCat/Ghostown (484 pkt.)

03. &#8222;The Fall of the Bass of Escher&#8221; - Subi/Desire (473 pkt.)
[b]Executable Music

[/b] 01. &#8222;Physical Symphony&#8221; - Virgill / Alcatraz (477 pkt.)

02. &#8222;The last sequencer&#8221; - pOWL!/Alcatraz (434 pkt.)

03. &#8222;A Little Cyberfunk&#8221; - Jazzcat/Ghostown (369 pkt.)

[b]Streaming Music

[/b] O1. &#8222;My Amiga broke so | got a PDP 1&#8221; - Bacter + JCO vs. LASERGEEK (463 pkt.)
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02. &#8222;36 Flying Fists&#8221; - Bod/AttentionWhore (456 pkt.)
03. &#8222;Raw Data&#8221; - Puryx/TBC*DUB"Straf (442 pkt.)

Oficjalna strona Revision 2015:
[url=https://2016.revision-party.net/history/2015]https://2016.revision-party.net/history/2015[/url]

Petne wyniki:
[url=http://www.pouet.net/party_results.php?which=1550&when=2015]http://www.pouet.net/party _results.php?which=15

50&when=2015[/url]

Materiaty video z party (konkursy, seminaria, wywiady i wiele innych):
[url=https://lwww.youtube.com/user/RevisionParty]https://www.youtube.com/user/RevisionParty[/url]

Produkcje z party w serwisie pouet.net:
[url=http://www.pouet.net/party.php?which=1550&when=2015]http://www.pouet.net/party.php?which=1550&when=2015]
{url]

Produkcje z party w serwisie demozoo.org:
[url=http://demozoo.org/parties/2444/]http://demozoo.org/parties/2444/[/url]

Artykut oryginalnie pojawit sie¢ w pigtym numerze papierowego Amigazynu, ktéry nadal mozna naby¢ na stronie
wydawcy.
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