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W dniach 10-12.02.2017, w szwedzkim [b]G&teborgu[/b], po dwuletniej przerwie odbyto sie bardzo wyczekiwane party
dedykowane gtdwnie scenom C64 i Amiga (cho¢ zaproszone zostaty réwniez inne oldschoolowe platformy),
organizowane przez konsorcjum w sktadzie: [b]JUp Rough Soundsystem[/b], [b]Genesis Project[/b], [b]Divine Stylers[/b],
[b]Paciflc[/b] i [b]Tulou[/b]. Impreza ta zwykle obfitowata w wazne i udane produkcje, dlatego tez cieszy sie opinig jednej
z najwazniejszych w roku (wiele 0sdb ocenia jg jako najwazniejszg w 2017 dla Srodowiska commodorowo-amigowego).
Atmosfere oczekiwania skutecznie podgrzewaty dema-zaproszenia (tzw. invitk) wydane przez cenione grupy (C64:
[b]Booze Design[/b], A500: [b]Zymosis[/b], A1200: [b]Paciflc[/b], AtariST: [b]Genesis*Project[/b], NEC/PC Engine: [b]Up
Rough[/b]).

Decyzje o wyjezdzie na [b]Datastorm[/b] podjatem niemal natychmiast po obejrzeniu na jakims streamie invitki [b]"WE
AR BACK!"[/b]. W zasadzie juz w 2014 zastanawiatem sie, czy by nie pojechac¢ na tg impreze, bo wszystkie relacje
naocznych swiadkoéw byly zachecajace. Smaczkiem edycji 2014 byto hasto: "to ostatni Datastorm!", poniewaz budynek,
w ktérym zazwyczaj odbywato sie party miat zosta¢ wyburzony. Traktowatem to jednak raczej jako chwytliwy slogan
reklamowy niz faktyczng grozbe. | kiedy pojawity sie trudnosci z wyjazdem pomyslatem: "nie w tym roku to w kolejnym" i
edycje 2014 odpuscitem. Jak sie okazato zrobitem btad, bo party faktycznie znikneto na 2 lata. Gdy wiec powrécito i to w
tym samym miejscu co poprzednie edycje, decyzja byta jedna - trzeba jechac!

Organizatorzy skutecznie podgrzewali atmosfere wokot imprezy, podkreslajac ograniczong ilos¢ miejsc, doradzajac
zawczasu zorganizowanie sobie szybkich serwerdw na czas rejestracji i sugerujac, ze tylko "szybcy i wsciekli" zdotajg
zaklepac sobie wejsciéwke. Tg groZzbg réwniez za mocno sie nie przejatem i niespecjalnie pilnowatem "terminu otwarcia"
rejestracji. Przypadek jednak chciat, ze akurat bytem w domu i przy komputerze, kiedy przyszta wiadomosé: [i]"dzi$ o 20
zaczynamy polowanie - badzZcie gotowi"[/i]. No, takiego hapomnienia zignorowac juz nie mogtem, wiec w okolicy 20
zaczatem obserwowac strone party. Jakiez byto moje zdziwienie, kiedy odswiezajac jg réwno o 20 zauwazytem, ze z
zapowiadanych 230 miejsc, 70 juz sie rozeszto. | to w jakie$ 30 sekund! Szybko zabratem sie za wpisywanie swoich
danych i tu kolejne zdumienie - trafitem na pozycje 198... Jak sie okazato, wszystkie wejscidwki zostaty zarezerwowane
w ciggu zaledwie 3 minut i 15 sekund. Miatem wiec naprawde szczescie. Co prawda sporo oséb dostato sie pozniej
poprzez liste oczekujacych, ale to byta juz czysta loteria. Cieszac sie zatem swoim fuksem zaczatem planowaé podréz
do kraju sfermentowanego $ledzia. Okazato sie, ze Polakom udato sie trafi¢ w sumie 10 wejscidwek, jednak gtéwnie
ludziom z potudnia kraju. Jasne byto wiec dla mnie, ze z [b]Gdanska[/b] wyruszam sam. Zdecydowatem sie na
potaczenia lotnicze (inne opcje to samolot+pociag, samolot+wynajety samochdd itp). Jako, ze zaplanowatem
zapakowac sie w bagaz podreczny (maty plecak z najpotrzebniejszymi rzeczami oraz A600 i 10"TV LCD w torbie od
laptopa), potgczenie lotnicze przez Kopenhage okazato sie najsensowniejsze. Bilety wykupitem w potowie listopada i
spokojnie mogtem czekac¢ na poczatek lutego. Jako ze na dobre party [u]NIE WOLNOIJ/u] jecha¢ z pustymi rekoma,
zapadta decyzja by zaprezentowac tam OCS-owe invitation na [b]RK/LE2017[/b] - lepszego miejsca by zabiegac o
wsparcie produkcjami do compos 8-bit/Amiga przeciez nie bedzie. Postanowitem upiec dwie pieczenie na jednym ogniu
(wykorzystujac tez i zalegtg muzyke, jaka powstata w innej kooperacji [p]RSE&WT][/b]). Okazato sie to nad wyraz
ktopotliwe, ale to juz niech pozostanie kwestig rozliczen wewnatrz grupy. Tradycyjnie walka o ukonczenie produkcji
trwata do ostatnich godzin przed wylotem (kosztem snu i innych zyciowych projektéw), konieczna byta tez "dogrywka"
na miejscu (party coding...), jednak zamierzenia udato sie zrealizowac (dzieki btyskawicznej pomocy
[b]Slayera/Ghostown[/b] w ostatnim dniu przed wylotem). Koniec koncow z jakgs$ tam dziatajgca wersjg beta invitki
miatem na dyskietce (preferowana forma dostarczania prac na DS) i po kilku piwach w celu szybkiego zasniecia udato
mi sie ztapaé jakie$ 3 godziny snu, a o 5 rano stawitem sie na gdanskim lotnisku. Zabi skok do [b]JKopenhag]/bli,
podobny stamtad do Goteborga i 0 9:05 rano melduje sie na szwedzkiej ziemi.

Lotnisko [b]Landvetter[/b] znajduje sie ok. 25 - 30km od centrum miasta. Nalezy wiec odszuka¢ specjalna linie

autobusow [b]Flyggbussarnal[/b] (z charakterystyczng tecza na burtach) i za 105 SEK (ok. 46zt) kupi¢ bilet do centrum,
czyli do [b]Nils Ericson Terminal[/b] (stacja koncowa linii lotniskowej, czas przejazdu ok. 30 min.). Bilety mozna naby¢
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wylgcznie kartg (nie gotéwka) u kierowcy lub tez w odpowiednio oznaczonym automacie na lotnisku (jest nawet polska
opcja jezykowa). Terminal autobusowy w centrum jest do$¢ maty, warto po przyjezdzie zapoznaé sie z nim, zeby nie
btadzi¢ w drodze powrotnej. O ile dobrze pamietam, autobusy na lotnisko wyjezdzajg ze stanowiska nr 29, ale
oczywiscie warto sprawdzi¢ to na rozktadzie. Nastepnie wychodzimy przed terminal i kierujemy sie w strone centrum
handlowego [b]Nordstan[/b]. Tam tapiemy autobus nr 16, w strone [b]Lindholmen[/b]. Ktopot jest taki, ze inaczej niz w
wiekszosci miast w Szwecji, akurat w Goéteborgu nie kupimy miejskich biletow autobusowych u kierowcy. Trzeba
odszukac odpowiedni automat (mnie sie nie udato) lub tez we wspomnianym centrum handlowym zapyta¢ w informacji
turystycznej gdzie je zdoby¢. Mnie skierowano do kiosku [b]Pressbyran[/b] i tam faktycznie byty. Kupujemy bilet
jednoprzejazdowy za 29 SEK (ok. 13zl), ktéry uprawnia nas do jazdy komunikacjg (z przesiadkami) przez 90 minut
(czas liczony jest od momentu przytozenia kartonika biletu do czytnika w pojezdzie). Jako, ze planowatem powrét w
niedziele dos¢ wczesnie, przezornie zakupitem rowniez bilet na powrét, gdyz w niedziele rano w okolicy party place
raczej moglyby byc¢ trudnosci z takim zakupem. Po kilku minutach pojawit sie oczekiwany pojazd i po kolejnych 8-10
min. wysiadtem na przystanku Lindholmen, po czym udatem na zastuzonego kebaba w [b]Lindholmen Kebabl[/b], tuz
obok przystanku :) Po spetnieniu tego scenowego obowigzku zwiedzitem pobliskie nabrzeze i kawatek znajdujgcego sie
tam uniwersytetu. Pdzniej udatem sie na samag juz impreze. Moje wedrowki krajoznawcze spowodowane byty tym, ze
bilety lotnicze kupitem zanim organizatorzy podali plan imprezy i nie wiedziatem, ze bramy otworza dopiero o 15, a
wczesniej nikogo nie zamierzajg wpuszczac. Moje potaczenia lotnicze wymusity przyjazd "troche&#8221; za wczesnie i
jakos trzeba byto sobie pozostaty czas zagospodarowac&#8230; Ostatecznie na party place dotartem godzine przed
czasem. Najpierw "odbitem sie od drzwi", jednak powracajaca z miasta grupa organizatoréw (po chwilce rozmowy)
postanowita nagig¢ troche swoje reguly i zaoszczedzi¢ mi dreptania po sniegu. O tak wczesnej godzinie dane mi byto
zajg¢ dobre miejsce (jak sie pozniej okazato - dla catej polskiej ekipy) i postucha¢ brylujgcego w towarzystwie
Dave&#8217;a Hayniego, opowiadajgcego jakies historyjki czekajagcym na otwarcie organizatorom.

Niepozornie z zewnatrz wygladajgcy budynek miescit w srodku catkiem solidne party place.

O tym, ze trafitem we wtasciwe miejsce upewnito mnie zaparkowane przed budynkiem customowe Volvo kolegi Mad
Maksa :)

To, ze byla to stuszna koncepcja, okazato sie na miejscu. Impreza organizowana jest w dos¢ kameralnym, ale
klimatycznym klubie (o wystroju dobrze wpisujacym sie w skandynawski metal ekstremalny) i po prostu wieksza ilos¢
uczestnikow nie zmiescitaby sie. Do dyspozycji byty wiec dwie wieksze, postindustrialne sale, przerobione na
artystowsko-satanistyczny klimat. Dwa duze ekrany, scena do wyktadéw, solidne nagtosnienie, rezyserka &#8211;
wszystko jak na typowym party. Na miejscu bar serwujacy zaréwno ciepte przekaski (kebaby, falafele, hummus-rolle) jak
i zimne piwo. Kawa i herbata byta przez catg impreze za darmo. Dodatkowo w cenie wejsciowki (300 koron szwedzkich
= ok. 130zt) sympatyczne 2 $niadanka i lekkie danie obiadowe przed sobotnimi konkursami (ma to o tyle znaczenie, ze
eliminowato potrzebe szukania tzw. &#8222;spozywki&#8221; poza miejscem imprezy, wiec dato sie funkcjonowaé na
miejscu praktycznie caty weekend). Obstuga byta bardzo mita, co chwile kto$ sprzatat Smieci, a toalety byly czyste przez
catg impreze (co w [b]Skandynawii[/b] jest raczej standardem). Muzyka na takim poziomie gtodnosci, by mozna byto i
porozmawiac, i bawi¢ sie. Mnie osobiscie irytuje konieczno$¢ wrzeszczenia do ucha rozméwcy, bo organizatorzy
zamierzajg porwaé wszystkich na site do zabawy poprzez nieustanne masakrowanie uczestnikow decybelami.

Widok na salke gtéwng z miejsca tgczgcego dwie sale

Gtéwna sala widziana od strony sceny
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Réwnie wypetniona, acz troche bardziej kameralna salka przy barze...

...oczywiscie z wtasnym, tej samej wielko$ci bigscreenem.

Jaka$ godzine po mnie na party pojawit sie [b]Kiero/Elude[/b], ktéry dojechat przez [b]Berlin[/b], nastepnie ok. 17
zawital samochod w sktadzie: [b]Fei/RR[/b], [b]Jok[/b] i [b]Wino[/b] z grupy [b]Dreamweb[/b] w asyscie
[b]Sebaloza/Lepsi.de[/b].

"Polish Corner" i jego stynna scenowa goscinnosc.

Po jakim$ czasie dofgczyta solidna reprezentacja grupy [b]Elysium[/b] ([b]Brush[/b], [b]Cresh[/b], [b]Digger{/b] i
[b]Gryf[/b]). O ile koledzy komodorowcy (catkiem stusznie) wynajeli sobie gdzie$ nocleg w okolicy, to reszta ekipy
sposobem studenckim zagospodarowywata sobie spanie na miejscu, polujac na wolne kanapy (ktérych byto kilka ) lub
tez stosujac metoda &#8222;krzesetkowa&#8221; (na party sen przeciez nie jest rzecza najwazniejszg). Po przywitaniu
sie oczekiwaliSmy na rozpoczecie wlasciwej czesci programu, a byta ona petna atrakgc;ji!

Zgodnie z planem, kilka minut po godzinie 19 nastgpito oficjalne otwarcie i wystep artysty o pseudonimie
[bIMASKINPOP[/b]. Byt to cztowiek odziany w stylu [b]lemo/pop punk[/b], ktéry do wlasnych kompozycji (mocno
inspirowanych brzmieniami scenowymi i 8bit) serwowat piosenki zapewne w jakis sposéb zwigzany z demosceng, bo
publika reagowata do$¢ zywo.

Czasem przebijaty sie znajome stowa, jednak jako ze wszystkie teksty byly po szwedzku niewiele zrozumiatem.
Wystep trwat ok. 40 minut. Po nim rozpoczeto sie do$¢ wyczekiwane przeze mnie seminarium prowadzone przez
legende sceny - [b]Mahoneyal/b], wspottworce wielu intr, muzyk (-dyskoéw) i dem na C64 i Amige, zazwyczaj w duecie z
przyjacielem o ksywie [b]Kaktus[/b], ktory (ku mojej radosci) réwniez zaszczycit impreze.

Mahoney opowiadajacy o NoiseTrackerze

Mahoney opowiedziat o swoim dziecinstwie, realiach zycia dzieciaka i nastolatka w Szwecji w latach 80. Okazuje sie,
ze tez mieli tylko 2 kanaty telewizyjne, zazwyczaj zresztg przerazliwie nudne i moze wiasnie dlatego 6wczesne dzieciaki
tak chetnie szukaty wrazen w swiecie komputeréw? Tak przynajmniej byto w przypadku Mahoneya. Jego wystep byt
naprawde swietnie zaplanowany i przeprowadzony. Przetykany byt filmikami i matymi quizami (w stylu: kto jest na
zdjeciu, a byli to np. dziadkowie Mahoneya, ktérzy pomogli mu w rozwoju zainteresowan muzyczno-komputerowych).
Nie sposdb byto sie nudzié, a salwy Smiechu wybuchaty na sali co chwile. Mahoney nie zanudzat szczegétami
technicznymi, skupiat sie na anegdotach i odwotaniach do ciekawej przesztosci, szybko przeskakujgc swoje osiggniecia
(ogromna ilos¢ zakodowanych intr na C64) do ciekawszych opowiastek. Po wyktadzie chetnie rozmawiat z
uczestnikami. To bardzo sympatyczny, otwarty i uSmiechniety cztowiek, dla mnie jedna z najwiekszych postaci wczesnej
sceny amigowe;.

Po spotkaniu z Mahoneyem i matej przerwie odbyto sie [bJmusic compo[/b]. Nie zachwycito mnie specjalnie, ale tez
trzeba przyznaé, ze oddaliSmy sie raczej integracji i konsumpcji w naszym narozniku niz kontemplacji dostarczonej
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muzyki. Sam tez, na swojej podroznej A600 konczytem invitke na RK/LE 2017, ktdrg zamierzatem opublikowa¢ na tym
party, wiec dostepny czas musiatem dzieli¢ na zwiedzanie, integracje i kodowanie.

Mantronix (z lewej) i Firefox (obaj z Phenomeny) - zdjecie pozowane: "robimy nastepnego legendarnego moda" :)

Datastorm okazat sie niesamowitg okazja, by spotka¢ i porozmawia¢ z legendami sceny, ktore przybyty odby¢ czysto
sentymentalng podréz do dawnego hobby i lat dziecihstwa, jak tez i takich, ktérzy nadal czynnie udzielajg sie w catej tej
zabawie. Miatem kilka takich spotkan i nie sposob opisywac ich wszystkich (kohcowe obrazki troche przybliza
zainteresowanym niektére z nich). Niesamowite byto jednak pogadac¢ sobie z takimi osobami jak [b]Firefox[/b] i
[b]Mantronix[/b] z legendarnej [b]JPhenomeny[/b]. Bardzo fajni goscie, chetnie dzielacy sie zaréwno opowiastkami z
przesziosci, jak i aktualnymi spostrzezeniami na temat sceny czy imprezy. O ile Mantronix traktuje scene jako zamkniety
rozdziat, a na party pojawit sie, zeby spotka¢ starych znajomych, to ku mojej radosci Firefox nadal chce cos$ robi¢. Co
wiecej, uczestniczyt w [b]JAmiga Tracked Music Compol/b]. | zajat pierwsze miejsce utworem Generation stworzonym
wraz z kolegami[b] Dankol[/b], [b]dLx[/b] i [b]JpROPER dISCO[/b].

Podobnie fajnym spotkaniem byta mozliwos¢ uscisniecia graby [b]Photonowil/b] i [b]Notoriousowi[/b] z grupy
[b]Scoopex[/b]. Swego czasu Photon udzielit mi pozwolenia na wykorzystanie materiatéw z jego kursu [b]JAmiga
Hardware Programming][/b] do serii komentarzy (do tego wtasnie kursu), ktére opublikowatem w kilku numerach
polskiego magazynu [b]JRETROKOMPJ/b]. Miatem okazje wiec mu podziekowac i wreczyé egzemplarz tego czasopisma.
Ucieszyt sie bardzo z takiej pamiagtki i mimo, ze pismo wydawane jest po polsku, przejrzat do$¢ doktadnie zawarto$c¢.
Pozdrowit przy okazji grono czytelnikdw kursu (ktére wg moich szacunkéw zamyka sie w liczbie podobnej do ilosci
trofedw zdobytych w sumie przez wszystkie polskie druzyny pitkarskie w rozgrywkach Ligi Mistrzéw). Mito byto
pogawedzi¢ i dowiedzie¢ sie, ze kurs bedzie poruszat coraz bardziej ciekawe sprawy i opisywat coraz bardziej
zaawansowane efekty koderskie.

Od prawej: Notorious i Photon (obaj Scoopex)

O ile Photon to pan pod piec¢dziesiatke i raczej stronigcy od innych "piecdziesigtek" czy "seteczek", to kolega Notorious
jest przesympatyczny. Bardzo polecat mi inne party czesto ostatnio odbywajace sie w Géteborgu: jesienno-zimowe
[b]Compushere[/b]. Party jest w centrum miasta, ma troche "mniej elitarny” klimat, przez co uczestnicy jeszcze lepiej sie
integruja (wykorzystujac rowniez okoliczng dobrg infrastrukture barowg). O ile Datastorm opisat stowem [i]"big hype"[/i],
to Compusphere ma bardziej kameralng atmosfere. Jest to party bardziej lokalne; dla sceny potudnia i zachodu Szweciji.
Odwiedza je ok. 100 0sdb, a ilo$¢ i poziom produkcji zawstydzi¢ moze niejedno party po naszej stronie Battyku i w
naszej czesci Europy. Prawde méwigc - mnie przekonat i chetnie bym sie tam kiedy$ wybrat.

Btadzac po obu potgczonych salach fatwo nawigzywato sie kontakty, a wytwory lokalnego przetwérstwa chmielu, zboz i
ziemniakéw znaczaco to wspomagaty. Na salach mozna byto spotkaé ludzi z Genesis Project, [b]TRIAD[/b] czy
[b]Fairlight[/b], swdj kacik w okolicach toalet wymoscili koledzy z Insane.

Rowdy (jako dr. Red) i Bacchus (jako mr. White) z Fairlight

Liczna i oflagowana reprezentacja "Popularyzatorow Jakosciowego Oprogramowania" dla C64 oczywiscie.
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Integracji, rozméw, zgniecionych puszek i innych opakowan byto naprawde wiele i nie sposéb tego wszystkiego opisac.
Opisywanie zresztg wielkiego sensu nie ma, bo na party trzeba po prostu jezdzié, a najblizsze okazje juz catkiem
niedtugo i to w naszym kraju. Zachecam! :)

Przytulny kacik Insane przy kibelkach

Po bloku konkurséw muzycznych (ktére rowniez inni uczestnicy okreslili jako niezbyt imponujace) odbyt sie
zapowiedziany dj set [b]JHoffmanal/b], ktéry wyciagnat na parkiet kilka osob (w tym Kiero/ELD) i na tym zakohczyta sie
pigtkowa czes¢ oficjalna. Bo nieoficjalna dla mnie po 4, a dla wielu innych o 6 rano w okolicach baru.

Hoffman w swoim zywiole

Mnie udato sie wstrzeli¢ w wolng kanape i mimo niezbyt sprzyjajacych warunkéw ztapa¢ w spiworze 3-4 godziny
regeneracji przed kolejnym wypetnionym atrakcjami dniem.

Sobota rozpoczeta sie od skromnej toalety (na solidne szorowanie szans nie byto, gdyz knajpa udostepnia jedynie kilka
matych zlewikéw) oraz kilku kubkéw kawy. Niemal doktadnie o 10 zaserwowano mate, ale pozywne $niadanie (butki,
ser, pomidor, itp). Do sniadania, na sali gtéwnej, z C64 przygrywat ambientowe dzwieki kolega Goto80, radujac
kilkunastu stuchaczy i nie burzac za bardzo spokoju poranka. Przed potudniem klub znéw zaczat sie zaludniac.
Powracali ludzie nocujacy w hotelach. O 12 odbyt sie wyktad [b]JAndreasa Tadika[/b], cziowieka kiedys zwigzanego ze
scena (i grupg Phenomena), a pézniej pracujacego w firmach [b]Code Masters[/b] i [b]Team17[/b], gdzie uczestniczyt w
tworzeniu takich gier jak [b]Alien Breed[/b], [b]Alien Breed: Special Edition 92, Alien Breed Il: The Horror Continues,
Alien Breed: Tower Assault, Project-X, X2: No Relief, Superfrog, Full Contact[/b], [b]Miami Chase[/b], [b]Just Cause
3[/b], [b]Mad Max[/b], [b]Renegade Ops|[/b], [b]Just Cause 2[/b], [b]Zen Gems][/b] czy [b]Worms][/b]... Andreas opowiadat
zaréwno o realiach gamedevu w ztotych czasach, jak i trickach koderskich, tak wiec byt to rowniez ciekawy wyktad dla
zainteresowanych szczego6tami technicznymi.

Kolejng prelekcje przeprowadzit [b]Spelpappan[/b] czyli autor ksigzki [i|&#8222;Generation 64&#8221;[/i] (wydanej po
szwedzku i angielsku), w ktérej opisuje jaki wptyw miaty Commodore 64 i scena na niego i jego réwiesnikow w latach
80. i 90. Miat szczescie chodzi¢ do jednej szkoty (czy nawet klasy) z wieloma znanymi postaciami sceny, wiec wiele
anegdot znat z pierwszej reki.

Spelpappan (kolega szkolny m.in. Celebrandila/PHA&FLT), opowiada anegdoty z Zycia sceny i gamedev.

O 14 w programie wpisane byto [i]"TRSI the story"[/i], ale tu akurat zawiodtem sie. Cztowiek, ktory prowadzit spotkanie
zaserwowat wyktad swiatopogladowy (moze i wartosciowy, ale w sumie nijak majacy sie do sceny i TRSI, co mnie
gtéwnie interesowato). Zorientowawszy sie, ze trescig bedzie raczej spoteczno-polityczna ewangelizacja (i majac tego
za duzo w naszym kraju na co dzien) opuscitem wykfad, by wiecej czasu spedzi¢ wsrod uczestnikow. O 15 wrdocitem
jednak pod scene by postucha¢ opowiesci "z wewngtrz Commodore" jak zawsze medialnego [b]Dave&#8217;a
Hayniego[/b]. Chetnie opowiadat o korporacyjnej atmosferze w Commodore czy niekompetencji manageréw,
podkreslajac jednak, jak wspaniaty byt to czas dla niego (zaczat prace w C= w wieku 22 lat przy projekcie C128 i
przepracowat tam 11 lat), jak wielu wspaniatych inzynieréw tam napotkat, z iloma cieciami budzetowymi sie zmagat itp.
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Zachecat do zadawania pytan i barwnie na nie odpowiadat. DowiedzieliSmy sie, Ze inzynierowie mieli Swiadomos¢
istnienia demosceny i czasem ogladali dema, jednak kadra zarzadzajgca zupetnie ten fakt ignorowata. Najbardziej
sceng interesowat sie oddziat niemiecki (np. organizujgc scenowe konkursy podczas targow [b]CeBIT[/b]), jednak
niestety to byto wszystko w tej materii. Commodore zaprzepascit wielkg szanse na stanie sie marka podobng do takiej,
jaka aktualnie dla swoich uzytkownikéw jest Apple, co skohczyto sie wiadomo w jaki sposob. Podczas wyktadu
uczestnicy donosili Dave'owi piwo, by nie zaschto mu w gardle, a sam Dave stwierdzit, ze Amiga przeliterowana od tylu
brzmi jak "piwo", wiec "wszystko sie zgadza". Po prelekcji Dave chetnie rozmawiat z uczestnikami, przypominajgc sobie
kolejne anegdoty ze starych dobrych czasow.

Publika dbata, by Dave'owi w gardle nie zaschto, a odwdzieczat sie nieskonczonym potokiem anegdot z samego
wnetrza Commodore. Po wyktadzie Dave'a zaproszono wszystkich na obiadokolacje.

Kolejnym wykiadem byta prezentacja Prowlera, ktérg niestety opuscitem (miatem okazje porozmawiac z nim przy jego
stanowisku, gdzie sprzedawat swoje swietne albumy grafik scenowych), po czym rozpoczat sie bogaty blok pozostatych
konkurséw. Opisywac¢ go doktadnie w magazynie raczej nie ma sensu (zrobit to juz [b]Tfardy[/b] z RK/LE Team na
swoim blogu), zaproponuje wiec czytelnikom odwiedzenie
[url=http://www.pouet.net/party.php?which=1526&when=2017]tej strony[/url] i samodzielne zapoznanie sie ze
wszystkimi pracami.

Na wysokim poziomie stato (zgodnie z przewidywaniami) graficzne compo na C64. Poziom niektérych prac mnie
osobiscie (zatwardziatego OCS-owca) zadziwia od dawna. A C64 ma tylko 16 koloréw i to statej palety... Scena C64 jest
jednak bardzo dojrzata i widujemy tam prawdziwe cudenhka. Czes¢ z nich jest mozliwa dzieki koderskim trickom na
hardware "komody", ale tym bardziej zyskujg u mnie ogromny szacunek.

Miejsce #3: Winter Girl, praca: Hammerfist / Desire
Miejsce #2: Incarnations, praca: Twoflower/Triad

Zdjecie pierwszej sali w trakcie C64 Gfx Compo.

Jesli chodzi o C64, to ze swojej strony polece zwycieskie demo grupy TRIAD
([url=http://www.pouet.net/prod.php?which=68868][b]Neon[/b][/url]) oraz piekne i rozbudowane demo grupy SHAPE
([url=http://www.pouet.net/prod.php?which=68869][b]The Shores of Reflection[/b][/url]), ktére graficznie tworzyli: znany
ze sceny amigowej [b]JArchmage/Andromedal[/b] oraz... nasz rodak [b]Carrion[/b] (znany gtéwnie z grypy [b]Elysium[/b],
ale réwniez i z debiutu kodersko-graficznego na A500 na gdanskim RK/LE 2015). Warto obejrzeé tez
[url=http://www.pouet.net/prod.php?which=68874][b]The Last Hope[/b][/url] - demo poswiecone pamieci [b]Carrie
Fisher[/b] i jej roli ksiezniczki [b]Lei[/b] w [b]Gwiezdych Wojnach[/b] z wieloma odwotaniami to tej roli. Drugim polskim
akcentem w commodorowskim demo compo jest mate intro
[url=http://www.pouet.net/prod.php?which=68876][b]Surdatastrémming[/b][/url] zaprezentowane przez polska grupe
Elysium po kilku latach scenowej ciszy. Mito, ze panowie znéw angazujq sie¢ w scenowanie, a ich wizyte i udziat w
compo na [b]DS17[/b] przyjmuje jako zapowiedz wznowienia wiekszej aktywnosci. Na pewno tez warto odnotowac¢ 4k
intro [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=68873][b]Belong][/b][/url], autorstwa legendy sceny C64 i Amigi -
Mahoneya, ktéry zaprezentowat zupetnie nowoczesng i catkiem zaskakujaca produkcje.
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C64 demo compo czas zaczac...

Koledzy z Elysium nie przyjechali z pustymi rekoma - good job!

Przyjemna produkcja Atlantis

Swietne demo grupy SHAPE...

...przy ktérym graficznie udzielat sie znany z Amigi Archmage/Andromeda...

...jak i polski grafik Carrion

| jak to na party bywa - demo zajmuje miejsce #2 (pamietacie sprawe Hardwired?)
Cho¢ demo TRIAD tez dobrg produkcja jest...

...niezaprzeczalnie (céz, glosowanie na party to inna sprawa niz ocena "na zimno" i z pozycji domowej kanapy).

Amigowaq uczte rozpoczety dwie prace w [b]Color Cycling Compo[/b] (czyli konkurs bazujacy na rotacji palety koloréw).
Pierwszym [ilkillerem[/i] okazato sie bootblock intro [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=68863][b]Fluid
Fire[/b][/url] na konfiguracje AGA/060, ktére popemili [b]Blueberry/Loonies[/b] i HOffman/Unstable Label, bedace
rozwinieciem efektu o nazwie [ijchaos zoomer]/i] lub po porostu [i]distort[/i]. To 1-kilobajtowe intro (tak, 1kB!),
zawierajgce ciekawy efekt w kilku modyfikacjach oraz muzyke mogtoby spokojnie wygrac¢ intro compo, a i solidnie
namieszac¢ w kategorii demo. To kolejny dowdd jakim mistrzem kodu jest Blueberry i jaki potencjat nadal tkwi w Amidze.
Samo Amiga 64k intro compo raczej nie zachwycito, choé gtéwnie ze wzgledu na matg ilo$¢ prac, ktére byty tylko dwie
(grup [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=68909][blinsane[/b][/url] i
[url=http://www.pouet.net/prod.php?which=68911][b]T.E.K.[/b][/url]). Obie przyzwoite, ale po obejrzeniu zostawat pewien
niedosyt. Zdaje sie, ze ta arcyciekawa kategoria ostatnio nie jest zbyt powaznie traktowana. Aa szkoda. Podobnym
rozczarowaniem byta rowniez kategoria [b]JA1200 Demo[/b], gdyz zaprezentowano tylko jedng prace pt.
[url=http://www.pouet.net/prod.php?which=68906][b]Storm Rider[/b][/url]. [b]Focus Design[/b] jednak nigdy nie zawodzi,
wiec byto co poogladac i czego postuchaé, bo cho¢ osobiscie rapu nie lubie, to jednak tutaj wykorzystany w $ciezce
HOffmana dobrze sie sprawdza. Jako drugie miato wystartowa¢ demo [b]Dekadence[/b], jednak [b]Britelite[/b] mimo
kodowania niemal catg impreze nie zdazyt go dokonczy¢ (na czym zapewne skorzysta [b]Revision 2017[/b] czy jakies
inne finskie party).

Sporg atrakcjg dla Amigowcow byto compo graficzne. Cho¢ réwniez dosé skromne ilosciowo to zagwarantowato sporo

pozytywnych wrazen. Warto zwrécic tu uwage na kolejny polski akcent i prace graficzng (pt.
[url=https://demozoo.org/graphics/168097/][b]JAd Astra[/b][/url]), ktérg dostarczyt [b]Jok/Dreamwebl/b].
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Cukierkowa praca z miejsca 1.

Oklaskiwana gromko praca Joka/Dreamweb (pozdrawiamy PikkuMyy w wersji StarWars!)

Gltoéwng atrakcjg okazato sie by¢ [b]JAmiga 500 Demo compo[/b], gdzie zaprezentowano 7 prac. Dodatkowym
smaczkiem byt fakt, ze o konferansjerke podczas compo poproszono samego Dave&#8217;a Hayniego, ktéry zapewne
dopiero teraz (lub niedawno) miat szanse zorientowac sig, ze efekty graficzne na Amidze to cos wiecej niz [b]Boing
Ball[/b] i [b]The Juggler[/b]. Jego charakterystycznie zywiotowe reakcje dodaty kolorytu catej prezentacii.

Co do samych zaprezentowanych prac - dwie z nich to invitki.
[url=http://www.pouet.net/prod.php?which=68902]Pierwsza[/url] zapraszata na stynne, odbywajace sie w Wielkanoc
Revision. [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=68914]Drugal[/url] za$ na nasze krajowe party: RetroKomp/LOAD
ERROR 2017, ktére odbedzie sie pod koniec pazdziernika. Pozostate pie¢ produkcji to dema typowo juz konkursowe na
wysokim poziomie i choc¢ rézne stylistycznie, to kazde warte obejrzenia. Oczywiscie na szczegdlng uwage zastuguje
zwycieskie demo SPACEBALLS o tytule [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=68878][b]Makt[/b][/url] (czyli
&#8222;Moc&#8221; - z kolejnymi, niesamowitymi pomystami Slummy'ego), ale kazde z nich zawiera w sobie cos
interesujgcego. Mnie osobiscie cieszy réznorodnosc stylistyczna - od dopieszczonego oldschoolu grupy Paciflc
([url=http://www.pouet.net/prod.php?which=68891][b]Monomateria[/b][/url]) i spokojnego, ale nowoczesnego stylu
Unique ([url=http://www.pouet.net/prod.php?which=68893][b]Coco[/b][/url]), przez niejako flmowe sceny The Electronic
Knights ([url=http://www.pouet.net/prod.php?which=68903][b]Dandelion[/b][/url]) czy zartobliwe Five Finger Punch &
Insane ([url=http://www.pouet.net/prod.php?which=68884][b]ideograph[/b][/url]), po wspomniany wczesniej brutalny
norweski newschool. Naprawde jest co ogladac.

"Juz za chwileczke, juz za momencik..." (

"Coco" grupy Unique walczy w compo atakujgc tunelami.

Five Finger Punch & Insane na pewno kochajg DATASTORM 2017

Demo grupy Paciflc usituje wskoczy¢ wysoko na podium...

...ale przychodzi Slummy i pokazuje MOC (nor. MAKT) - niekwestionowany #1!

Cieszy réwniez ilos¢ aktywnych grup. Pokazuje ona, Zze amigowa scena ewidentnie dzwignetfa sie z pewnej zapasci
sprzed kilku lat (a przeciez wiele zacnych grup nie uczestniczyto w konkursie). Compo udowodnito tez, ze Datastorm to
jedna z najwazniejszych imprez ostatnich lat i jej pozycja raczej bedzie sie nadal umacnia¢, warto wiec polowac na
wejsciowki. Jako ostatnie zostato zaprezentowane [b]True Wild Compo[/b], gdzie uwage z wrécitem gtéwnie na

produkcje grupy [b]Genesis Project[/b], ktéra pokazata demko [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=68862][b]Hires
Invasion[/b][/url] na egzotyczng platforme[b] ABC80[/b].
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Po atrakcjach konkursowych (okoto pétnocy) rozpoczat sie wystep muzyczny znanego na scenie C64
kodero-grafiko-muzyka [b]Ift[/b], a po nim dj set [b]Magnara[/b], ktéry jednak przegapitem, skupiajac sie na rozmowach z
uczestnikami i wymianie wrazen pokonkursowych.

Commodorowy cztowiek-orkiestra Ift zaraz zacznie koncert....

(od lewej) Koderzy Britelite (DKD), Bifat (TEK) i Slummy (SPB) probujg znalezé odpowiedz na pytanie: "jak TO sie
robi"...

(od lewej): Kiero/Elude, Blueberry/Loonies i Todi/Tolou grajg mentalnie "w mariaszka" - kto zajmie ostatnig wolng,
kanapg ;)

Po zakonczonych konkursach dato sie réwniez zauwazy¢ dos¢ szybki i znaczacy odptyw uczestnikéw, ktorzy
mieszkajac niedaleko lub majac wynajete lokale udali sie na zastuzony odpoczynek. Impreza zaczeta wyraznie dogasac.
| cho¢ sporo ludzi jeszcze integrowato sie, to co chwile jednak ku wyjsciu kierowat sie kto$ spakowany. Okoto 2-3 nad
ranem impreza w zasadzie wygasta, co pozwolito nam ztapaé troche snu i zregenerowac sity przed podrézg powrotng
do domu.

Pobojowisko niedzielnego poranka i polegli partyzanci...

Opustoszate centrum dowodzenia party, w niekorzystnym Swietle niedzielnego poranka...

Ok. 7 rano odjechata polska ekipa samochodowa (Fei, Jok, Sebaloz, Wino), a ja pare minut po 10 ztapatem autobus do
centrum Goéteborga i po przesiadce w kolejny - juz na lotnisko. Dwa lgdowania i osiem godzin pézniej zawitatem
szczesliwie do domu, po drodze stwierdzajgc, ze byto to jedno z najlepszych party, na ktérych bytem. | to pod kazdym
wzgledem. Datastorm jest z jednej strony imprezg bardzo wazng w scenowym kalendarzu, a z drugiej w sumie dos¢
kameralng. Mozna spodziewac¢ sie sporej ilosci swietnych produkcji najlepszych grup i przy tym niemal
domowo-przyjacielskiej atmosfery. Nagromadzenie legendarnych postaci scen C64 i Amigi moze troche oniesmielac,
ale daje tez niecodzienng mozliwo$¢ porozmawiania z nimi w kameralnej atmosferze. Majac rozpracowana juz logistyke
dojazdowaq, mysle, ze bede probowat wraca¢ w to miejsce. O ile znéw dopisze mi szczescie i zatapie sie na liste
wejsciowg. Troche wiec zmniejszajgc swoje szanse - Datastorm bardzo polecam, tym bardziej, ze po ostatnim compo
organizatorzy ogtosili che¢ zorganizowania letniej edycji imprezy.

Pamiagtkowe "trofea" na mojej podréznej A600 (party coding beast) - koderzy
Muzycy...

Magicy...

Strona 9


/scena/raport-z-datastorm-2017.html?export=pdf

Raport z Datastorm 2017

Sachy
(c) Polski Portal Amigowy (www.ppa.pl)

Strona www imprezy:
[url=http://winter-2017 .datastorm.party/]http://winter-2017.datastorm.party/[/url]

Wszystkie produkcje z party w serwisie demozoo.org:
[url=https://demozoo.org/parties/2989/]https://demozoo.org/parties/2989/[/url]

Dema z party w serwisie pouet.net:
[url=http://www.pouet.net/party.php?which=1526&when=2017]http://www.pouet.net/party.php?which=1526&when=2017[
{url]

Petne wyniki kompotow:
[url=http://www.pouet.net/party_results.php?which=1526&when=2017]http://www.pouet.net/party_results.php?which=15
26&when=2017[/url]

Mahoney - wykiad:

Wybrane amigowe produkcje z party w serwisie YT:

[b]Resistance & Wanted Team - RetroKomp & Load Error 2017 Party Invitation[/b]

[b]Pacific - Monomateria[/b]

[b]Unique - Coco[/b]

[b]The Electronic Knights - Dandelion[/b]

[b]JFocus Design - Storm Rider[/b]

[b]Loonies & Unstable Label - Fluid Fire[/b]

[b]Spaceballs - Makt[/b]
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