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Mimo, ze liczba demoscenowych imprez na mapie Europy wcigz jest imponujaca, niewiele z nich - jesli chodzi o
prestiz, rozmach i klimat - moze sie dzi$ rowna¢ z Revision The Easterparty. Legendarne niegdys "marki", takie jak
Assembly czy The Gathering, zdominowane zostaty obecnie przez wszechobecng komercje i graczy, ze sceng nie
majac juz prawie nic wspoélnego, a role kluczowych scenowych eventéw zaczety przejmowac te nieco bardziej
kameralne spotkania pokroju szwedzkiego Datastorm czy dunskiego TRSAC.

Wyciagajac z tego wszystkiego pierwiastek amigowy, sytuacja zaczyna wygladac¢ jeszcze mniej ciekawie. Mato to
optymistyczne, ale dzisiaj duzym sukcesem jest fakt, gdy amigowe kompoty w ogdle sie na jakims party odbeda.
Czasem produkcje na Amige trafiajg do kategorii fagczonych (oldschool lub PC), a najczesciej nie ma ich tam po prostu
wcale. Co ciekawe, ta indolencja tworcza zdaje sie dotykac rowniez scene PC. Paradoksalnie pewne ozywienie
widoczne jest natomiast na scenie 8-bitowej (szczegdlnie C64). Moze wiec nastepna w kolejce bedzie amiscena?

Niemieckie Revision to zatem chyba jeden z ostatnich, duzych bastiondw demosceny - réwniez tej amigowej. Mimo,
ze impreza pod tg wtasnie nazwa odbyta sie po raz pierwszy dopiero rok temu, uznana zostata natychmiast za naturalng
kontynuacje wczesniejszego Breakpoint Party, ktore to trwato nieprzerwanie przez lata 2003 - 2010, a ktore z kolei -
nieco upraszczajac zamierzchte juz "party-scenowe dzieje" - byto wypetnieniem luki po Mekka/Symposium.

Jak sama nazwa wskazuje, show odbywa sie podczas wielkanocnego swigtecznego weekendu. Fakt ten od lat
skutecznie wyklucza obecnos¢ na imprezie co niektérych - truchlejgcych przed swymi matkami, Zzonami i kochankami
(niepotrzebne skresli¢) scenowcow, dla ktérych wyjazd "na swieta" nie wchodzi nawet w rachube. Dla innej grupy, w tym
i piszacego te stowa, termin ten stanowi jednak doskonaty wentyl bezpieczenstwa, dajgc znacznie lepszg alternatywe
niz "Swieta po polsku" i widok oszalatego ttumu bijgcego sie z piang na ustach o ostatni plaster krakowskiej suchej w
pobliskim markecie.

Mimo, ze wyprawa na Revision wigze sie z dos¢ wysokimi dla kieszeni Polaka kosztami, mozna te obcigzenia
znaczaco zminimalizowaé. Po pierwsze organizatorzy zdajgc sobie sprawe z faktu, Zze nie kazdego sta¢ na takg
impreze, oferujg znizkowe - czyli tannsze 0 50% - wejscidwki, o ktére mozna przed party aplikowaé. Z tego co wiem,
wielu fanéw dem ze wschodniej Europy takie bilety otrzymato. Po drugie wielu $miatkéw zamiast wygodnego
hotelowego t6zka moze wybra¢ (i wybiera) bezptatny nocleg na terenie party. | mimo, ze po 3 dniach wygladajg wtedy
jak statysci z "Nocy Zywych Trupéw" George'a Romero, to odnosze wrazenie, ze jako$ specjalnie im to nie przeszkadza
(co wiecej - wiem, ze spanie na partyplace dla pewnych oséb ma warto$¢ samg w sobie). Dodajac do tego przyzwoite
zaplecze sanitarne, a takze tony watdéwki zabierane przez co niektdrych z domu - w tym nawet kultowe zupki chinskie -
naprawde da sie tam przezy¢ niskobudzetowo. My akurat etap spania na podtodze, tudziez innym stole do bilarda,
mamy juz za sobg, zatem jadac na tak odlegte party wybieramy zawsze opcje hotelu "mit Fruhstuck" - wychodzac z
zatozenia, ze nic tak nie regeneruje ciata i ducha po intensywnym dniu "partowania", jak wygodne hotelowe t6zko, a
rano orzezwiajacy prysznic i pyszne sniadanko. Jednoczesnie moze warto zdementowaé mit, ze nie jest to wcale jakis
tam finansowy luksus. Rezerwujac przyzwoity hotel 30 dni przed terminem, ptaci sie jedynie niecate 25 euro za osobe
ze $niadaniem. Czesto u nas w Polsce wydaje wiecej za gorsze warunki i bez tej - jakze kluczowej - porannej dawki
weglowodanéw w bufecie.

W tym roku decyzje o wyjezdzie na party, z roznych niezaleznych przyczyn, podjelismy troche pézno. Co wiecej,
jeszcze tydzien przed impreza, wszystkie produkcje i prace, nad ktérymi pracowalismy na Revision byly w proszku.
Zapowiadato sie wiec - jak zwykle - koriczenie ich w pospiechu na party. Revision zaczeto sie dla naszej czwérki (czyli
mej osoby, JazzCata, Darklighta i Bodzia) juz w pigtek od matego before party w "siedzibie" grupy Ghostown, czyli mojej
pracowni ulokowanej na strychu. Przy piwku i video relacji na zywo z Revision obejrzeliSmy miedzy innymi nominacje do
"scenowych Oscarow" za rok 2011, czyli Scene.org Awards, z przyjemnoscig odnotowujac, ze w az czterech
kategoriach znalazto sie tam nasze zesztoroczne demo "Human Traffic". Kt6z z nas jeszcze rok temu mégt
przypuszczacé, ze w nominowanej w kategorii "najlepsza Sciezka dzwigkowa" kompozycji JazzCata z dema, Spiewa oto
przyszty wokalista Myslovitz - Michat Kowalonek? Ucieszyly nas takze trzy nominacje dla amigowych kolegoéw z Elude, a
takze kilka innych dla Polakéw ze scen C64 i PC.

W sobote z samego rana jeszcze krétka chwila na uzupetnienie "zapasow" w sklepie i w droge! Niestety, nasza podroz
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zaczeta sie dosc¢ niefortunnie. Juz przy wyjezdzie z Wolsztyna zostaliSmy zatrzymani przez drogéwke. Na nasze
szczescie pan policjant pechowo (dla niego) machajac lizakiem, "skasowat sobie przez pomytke" wynik na radarze i
zasmucony mogt nas juz tylko "pouczyc¢". | jak tu nie wierzyé dowcipom o policjantach? Dalsza trasa przebiegta juz bez
wiekszych niespodzianek. Po fadnych "paru" godzinach i prawie 1000 przejechanych kilometrach jazdy dobrymi
niemieckimi autostradami (z dzielnym Bodziem za kierownicg) dotarlismy pod granice niemiecko-francuska, czyli do celu
naszej podrdzy: Saarbriicken, a doktadnie na Dr. -Tietz-StralRe 14.

Ciezko wyobrazi¢ sobie lepsze miejsce na scenowg impreze niz przemystowa hala E-Werk. Ta zbudowana w 1908
roku fabryka zelaza i stali po odrestaurowaniu jest obecnie centralnym w miescie punktem organizowania wydarzen
zwigzanych z szeroko pojeta kulturg i sztuka. Industrialna architektura i surowe piekno E-Werk stanowity doskonale tto
dla demoscenowej imprezy i starszych maszyn. W srodku hali, jak i na zewnatrz (w zaimprowizowanym na czas party
"ogrodku" z miejscem na ognisko tudziez swobodne ustawianie swoich grilli) bawito sie juz - mimo chtodu - catkiem
sporo 0sob. Jak sie pdzniej okazato przez cate Revision przewineto sie w sumie ponad 800 partyzantéw, czyli rekord
sprzed roku zostat pobity. Po uiszczeniu optat, otrzymaniu opasek na rece i specjalnych kodéw, przeznaczonych do
systemu gtosowania w konkursach, moglismy zaczaé chtong¢ ten specyficzny, scenowy klimat. Wizyta na takiej
imprezie to jedna z ostatnich szans, aby zobaczy¢ i poczu¢ to, co dzisiaj pamietajg juz tylko najstarsi stazem scenowi
gorale. Setki os6b siedzacych przy komputerach, konczacych swoje produkcje, dyskutujgcych swobodnie o niuansach
scenowego tworzenia, pofaczonych ideg specyficznej, podziemnej subkultury. Wsréd rozmaitych komputeréw na party
styszanym okrzykiem podczas réznych - czasem catkiem zabawnych - sytuacji. Mitg ciekawostka byt fakt, ze wszystkim
zapewniono praktycznie nieograniczong ilos¢ darmowej (a gwoli precyzji, to oczywiscie wliczonej w cene wejsciowki)
kawy, herbaty i ciasteczek. Niektére osoby przezyty party tylko i wytacznie dzieki tym ostatnim. Zaplecze
kulinarno-drinkowe byto - rzecz jasna - rowniez dostepne, ale tam juz - naturalnie - nalezato sypna¢ banknotami tudziez
monetami (np. 2,5 euro za 1 kawatek pizzy). Fani gadzetéw réwniez nie mogli narzekaé, obecnych byto kilka stoisk z
komputerowymi ksigzkami, ptytami, koszulkami i innymi retro-cudefnkami. Na uwage zastuguje rowniez catkowity brak, a
raczej "niewidocznos$¢" ochrony. Pamietam, ze czesto na polskich imprezach w jakims ciasnym klubie, nie dato sie
nawet wejs¢ do srodka, bez doktadnej rewizji plecaka i kieszeni przez jakies tysego fana poezji $piewanej. Tutaj nie
dos$¢, ze mozna byto wnies¢ na teren hali swoje ulubione trunki, grilla czy nawet wegiel drzewny, to ochrona
pozostawata przy tym catkowicie transparentna. Moze wtasnie dlatego ani razu na Revision nie bytem swiadkiem
zadnego agresywnego incydentu?

Revision to - w scenowych realiach - spora impreza, ktérej przygotowywanie rozpoczyna sie zawsze na ponad pot
roku naprzéd. Organizatorzy (jest ich okoto szesc¢dziesieciu) zapewniajg sporo atrakcji. Seminaria i wyktady na ciekawe
tematy zwigzane z szeroko pojetym tworzeniem, prowadzone przez prawdziwych fachowcoéw i "scenowych magikow",
koncerty, projekcje, zabawne przerywniki, no i oczywiscie "competitions". Podczas party przewidziane byto prawie 20
konkursow na rozmaite maszyny.

W sobote zdgzyliSmy zatapac sie jeszcze na konkurencje "Executable Music Oldskool" i "Oldskool Graphics", w
ktorych to zaprezentowano sporo ciekawych prac. Trzeba przyznac, ze "orgowie" potrafig stworzy¢ odpowiednig oprawe
i klimat. Kazdy konkurs poprzedzata zapowiedz (coraz stabiej trzymajacego sie na nogach) "konferansjera" Okkiego, gra
Swiatet i oficjalny muzyczny jingiel - hymn Revision. Po pierwszej dawce scenowych potyczek cze$¢ ludzi wyszta na
zewnatrz w celu kontynuowania scenowej integracji przy zimnym piwku, a reszta data sie porwaé legendarnemu Romeo
Knightowi, ktory wraz z kolegami dat naprawde niezty koncert. MogliSmy postucha¢ - miedzy innymi - kultowego
"amigowego standardu" "Cream of the Earth" sprzed 22 lat, ktéry zaaranzowany na zywgq gitare zabrzmiat Swietnie i
nabrat dodatkowej mocy.

Okoto godziny 23 nadszedt czas na pierwszy czysto amigowy kompot, czyli Amiga Intro. Z konkursu warto wspomnie¢
"Leap of Faith" grupy Moods Plateau, czyli kolejng udang wyprawe do krainy OCS. Intro zawiera catkiem
zaawansowane efekty, jak na Amige 500, cho¢ moze troche zgrzyta kolorystycznie. Bez watpienia jest to jednak kawat
solidnej roboty. "Quotation Marks" grupy Dekadence to za$ przede wszystkim nieco oldschoolowy, ale elegancki design
i grafika oraz troche sztuczek z zapomnianym juz nieco raytrace'ingiem. A wszystko to podane zgrabnie i nowoczes$nie.
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Kolejny raz Britelite udowodnit, Ze jest obecnie jedng z najjasniejszych koderskich gwiazd na amiscenie. Najwieksze
wrazenie na wszystkich zrobita jednak produkcja "Hot Dots" potgczonych sit formacji Focus Design i Unstable Label.
Podczas pokazu na bigscreenie intro wywotato zastuzony aplauz i gromkie oklaski. Faktycznie, jest to jedna z lepszych
szedcédziesiecioczwérek, jaka pojawita sie w ostatnich latach na Amidze. W kohcu panowie z FD popracowali nad
designem, idealnie zgrali cato$¢ z muzyka, a Swieze nowoczesne efekty braci Coriala i Optimy okraszone zostaty nieztg
Sciezkg Hoffmana (ktéry na imprezie miat tez swojego DJ Seta). Zdecydowanie jedna z najlepszych produkcji
tegorocznego Revision.

Z racji ograniczonego miejsca, nie moge sobie pozwoli¢ na opisanie przebiegu wszystkich konkursow, skupie sie wiec
tylko na tych bardziej "okotoamigowych" kompotach, raz po raz czynigc jakis wyjatek. Oto i jeden z nich. Nastepne
bowiem w kolejnosci - PC 4k - mito zaskoczyto luznym amigowym akcentem. "Hartverdrahtet" grupy Akronyme
Analogiker, zostato zaanonsowane na bigscreenie jako "interpretacja amigowego dema "Hardwired" na rok 2012 w 4096
bajtach" i zdmuchneto konkurencje. Niepokojaco piekne fraktalowe $wiaty, jak z obrazéw Beksinskiego. To po prostu
trzeba zobaczy¢. Kolejny klasyk z niemieckiego party.

Jako ostatnie tego dnia, juz po pétnocy, odbyto sie Oldskool Demo Compo. Jest to konkurs, w ktérym mozna
zaprezentowac¢ demo na dowolny komputer 8- lub 16-bitowy. Kazda produkcja tradycyjnie zostaje poprzedzona planszg
informacyjna, na jakg platforme zostata stworzona, co daje punkt odniesienia przy pézniejszym gtosowaniu. Ws$rdd prac
konkursowych przewazaty te dla C64. Najwieksze wrazenie z posrdd tych "komodorkowskich" dem zrobito chyba
"Krawall Deluxe" kolejnej starej legendy, ktora zaktywizowata sie na party, czyli grupy Tristar & Red Sector Inc. Nie
zabrakto tez tych bardziej egzotycznych maszyn. Amstrad CPC zostat wywotany do tablicy przez potaczone sity ekip
Benediction & Sector One w produkcji "Wake up!" - niezte kodersko demo, ktére jednak znuzyto nieco "scenowg
gawiedz" swojg dtugosciag (12 minut!). Nawiasem jestem ciekaw, czy nazwa dema to przejaw autoironii i dystansu
twdrcow, czy tylko nieszczesliwy zbieg okolicznosci... Ciekawostkg byta tez produkcja na Gameboy'a Color. Mowa o
demie "Cenotaph" znanej wczesniej z Amigi grupy Dual Crew & Shining, za ktérego kod odpowiadat nasz rodak Dox
(ktéry prowadzit na Revision takze jedno z seminariéw dotyczace prac nad emulatorem MAME). Prawdziwa
niespodzianka w konkursie miata jednak dopiero nastgpic... Nie ukrywam, Zze nieco niezrecznie mi o niej pisaé, gdyz
bytem jedng z 0séb za nig odpowiedzialnych, ale c6z, musze jakos$ wybrnaé z tego niewdziecznego zadania. Ot6z jako
ostatnie w konkursie pokazane zostato demo na Amige 500 o nazwie "Boogietown", nad ktérym pracowalismy ciezko
przez ostatnie tygodnie. Nasz finski kolega Britelite, zndw stanat na wysokosci zadania. Nie ukrywam jednak, ze nie
spodziewalismy sie az tak owacyjnego przyjecia tej produkcji. Lekko$¢, zamierzony luz i bezpretensjonalnos¢, o ktérg
nam chodzito, a do tego ponadczasowy kult Amigi 500 przyniosty najwidoczniej rezultat. Wiele os6b dziekowato nam
podzniej, ze tchnelismy ducha w ten nieco zapomniany (niestusznie) scenowo komputer. To prawda, Amiga OCS/ECS to
bez watpienia doskonata platforma do scenowania. | tak tez zakonczyt sie dla nas ten intensywny, sobotni, peten emocji
dzien w hali E-Werk. Tej nocy nadszedt czas juz tylko na trzy ostatnie stowa-klucze: taxi, hotel i sen.

Jak juz wspomniatem wczesniej, poranny prysznic plus pyszne $niadanie w hotelu na rozpoczecie nowego dnia to dla
nas niepisana "Swigteczna tradycja". Nowy dzieh powitat nas storicem, jednak temperatura znéw oscylowata w graniach
10 stopni Celsjusza (co ciekawe - rok temu mielismy tu "lato" i prawie 25 stopni). Na partyplace krecito sie juz catkiem
sporo 0s06b, niektérzy z nich tradycyjnie przez catg noc nie wstali nawet od swoich komputeréw. Nasze dobre humory
popsut jednak kolega z Polski, Nitro, ktéry sprzedat mi newsa, ze ustyszat od kogos, ze maj rysunek, ktéry wczoraj tak
dobrze zostat przyjety w Oldskool Graphics Compo, zostat w nocy zdyskwalifikowany przez organizatoréw z nieco
"mglistych" powoddéw. Postanowitem sprawe jak najszybciej wyjasnié, udajac sie do oséb odpowiedzialnych za konkursy
graficzne na party. Ich stanowisko byto nastepujgce. Twierdzili, ze tenze sam rysunek konkursowy, zostat juz wczesniej
wystawiony przeze mnie na tédzkim party Riverwash 2011, gdzie zajat pierwsze miejsce. Nie byto to prawda. Grafika z
Revision byta bowiem "od zera" recznie pikselowang (co zajeto mi zresztg okoto 100 godzin) wersjg mojej truecolorowej
grafiki z Riverwash, co - dla kazdej osoby znajacej sie troche na grafice - oznacza catkowicie "nowe dzieto". Poréwnujac
to do muzyki, to co$ jak zrobienie np. syntetycznej, AHX-owej wersji wiasnego utworu z wersji MP3 lub - w analogii
koderskiej - intra 4k z dema. Jako wiec, ze racja byta po mojej stronie, spokojnie poprositem, aby "orgowie" zadali sobie
trud porodwnania obu grafik, a takze obejrzenia struktury pikseli mojej grafiki konkursowej na duzym powiekszeniu i
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przeanalizowania dotagczonych do archiwum faz jej powstawania. Obiecali, Ze tak zrobia.

| faktycznie, po kilku godzinach dostatem informacje, ze organizatorzy pragng mnie przeprosic¢ za ten niefortunny
incydent. Niestety stwierdzili jednoczesnie, ze rysunek zostat juz usuniety z systemu gtosowania i nie moze by¢ dodany
do niego z powrotem. Zobaczywszy jednak, ze powolnym ruchem siegam do kieszeni po swoj plastikowy pistolet na
wode rzekli, ze moze jednak da sie co$ zrobi¢, ale to okaze sie za pare godzin. Dato sie. Niestety przez to cate
zamieszanie, moja grafika konkursowa nie byta obecna w systemie do gtosowania przez prawie dobe, a gdy wrdcita juz
do systemu, nie pojawita sie tam zadna stosowna informacja na ten temat. Tym samym rysunek bezpowrotnie stracit
szanse na otrzymanie wiekszosci gtoséw. Finalnie uplasowat sie na czwartym miejscu. C6z, nie byta to potrzebna
sytuacja i popsuta mi ona nieco humor na party. Tym bardziej ze, jak sie pdzniej okazato, moja praca zostata usunieta
na podstawie jakiegos falszywego "donosu", a organizatorzy w zamieszaniu nie zadali sobie trudu, aby doktadnie to
sprawdzi¢ i mnie o tym fakcie poinformowacé. Céz, jak widac¢, nawet ta perfekcyjna, niemiecka machina czasem
zawodzi... Na szczescie kilka tykédw Salmiakki, ktérg przywioézt nam Britelite, dawka nieodtacznej wsrod czionkow
Ghostown tabaki oraz duzo dobrej zabawy przy skrecaniu naszego grilla za 19 zlotych przywiezionego z Polski,
pozwolity kontynuowac impreze w zacnym gronie i nadal dobrym samopoczuciu.

Tymczasem party nabierato rozpedu. Mijaty kolejne konkursy, koncerty i seminaria, a obstuga baru prawie nie
nadgzata z dowozem kolejnych beczek piwa. Nie sposdb opisa¢ wszystkiego, co sie dziato w niedziele, wiec wynotuje
tylko kilka losowych ciekawostek. W Wild Compo grupa LFT przedstawita dziwaczne demo "Parallelogram”,
uruchamiajace sie - jesli dobrze zrozumiatem - na stworzonej ptycie FPGA Commodore One. Coraz ciekawiej
prezentowaly sie réwniez produkcje w stosunkowo nowych kategoriach na scenie, czyli Web Browser Demo i Web
Browser Intro. W tej pierwszej warto zwrdcié uwage na napisane w Javascripcie demo "Radiotherapy" znanych teaméw
Alcatraz i Scoopex zawierajace duzo tadnej, rysowanej recznie grafiki. Oldskool 4k Intro wsrdd interek na C64, Atari,
Amstrada i Spectrum przyniosto réwniez kolejng amigowa niespodzianke. "Purple Eggs" grupy BooZombies, o ktérym
mowa (i ktére zajeto finalnie drugie miejsce), nie jest moze czyms$ wyjatkowym, ale cieszy fakt, ze BooZombies w koncu
zaczeli robi¢ cos porzadnego. Pecetowe 64k Intro Compo takze zaowocowato w co najmniej dwie pozycje, o ktérych
warto co$ wiecej napisaé. Przewrotnie nazwane intro "The Scene Is Dead" to peretka kolejnej znanej niegdys z Amigi
formacji Razor1911. Swietny przyktad na nowoczesne efekty, oblane nostalgicznym "retro-sosem"”. Zatoze sie, ze u
niejednego amigowca pierwsze sekundy "The Scene..." wywotajg bardzo mite wspomnienia. Wigcej nie zdradze - trzeba
obejrze¢ samemu. Jednak prawdziwym party-killerem okazat sie zdobywca pierwszego miejsca w konkursie, czyli intro
"Gaia Machina" grupy Approximate. Dla wiekszosci piekne, dla nielicznych malkontentéw nieco kiczowate, ale bez
watpienia robigce spore wrazenie. "Gaia Machina" to btoga "3d podréz" przez taki, pola truskawek i sielskie swiaty.
Wyciszajaca, kojaca produkcja, ktérg warto obejrzeé/postuchaé. Tymczasem w Saarbriicken zblizata sie pétnoc, a wraz
Z nig najwazniejsze konkursy, czyli Amiga Demo i PC Demo Compo. Zanim do nich dojde, musze nadmieni¢ o jeszcze
jednej sprawie.

Otdz, niedziela - w miedzyczasie - przyniosta dla naszej grupy jeszcze jedng kiepska wiadomosé. Nasza gtéwna
produkcja na party, czyli demo na Amige 060 AGA, ktérym mielismy "broni¢" ztota zdobytego rok temu w Amiga Demo
Compo i nad ktérg pracowalismy od miesiecy (tym razem z naszym dunskim kolegg Blueberrym), wciaz nie byta
ukonczona. Mimo sporych checi (w tym tygodniowego, koderskiego maratonu oraz specjalnej "demo-wizyty"
Blueberrego u nas w Polsce dwa miesigce wczeéniej) nie udato sie ukonczy¢ dema na party. A moze to zatozony przez
nas plan byt zbyt ambitny? Po burzliwej grupowej konsultacji postanowiliSmy nie puszcza¢ wiec tym razem
nieskohczonego dema w konkursie, podejmujac trudng decyzje o wycofaniu go z Revision 2012. Doprawdy, ukonczenie
jakiegokolwiek dema na party to dzi$ nie lada wyczyn - tym bardziej gratuluje wszystkim zespotom, ktéorym udato sie tej
trudnej sztuki dokonaé. Dla nas dwa dema na jednym party okazaty sie niestety zatozeniem nie do realizacji.

Pozostajac jeszcze w temacie amigowych dem i grup, wspomne o kuluarowych plotkach, zastyszanych na party.
Najbardziej elektryzujaca wiadomos¢, mowita, ze nad amigowym demem pracuje takze grupa... The Black Lotus. |
faktycznie, napotkany na party Kalms potwierdzit te rewelacje. Pierwsze po szesciu latach demo, miato sie zresztg
ukaza¢ na Revision wtasnie, ale z roznych przyczyn takze i ono zostato przesuniete na czas pdzniejszy. Gdzieniegdzie
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stychaé byto takze plotki o zapowiadanych produkcjach ekip Desire, Powerline, Scarab, a takze powrocie dwéch
polskich grup. Te informacje nie dziwity, zwazywszy na fakt, ze wielkanocne party w kontekscie amigowym czesto
przynosito r6zne mite zaskoczenia. Ot, chociazby Breakpoint 2010, gdzie po latach milczenia swoje dema
zaprezentowata miedzy innymi hiszpanska grupa Ozone i niemiecki Haujobb albo Revision 2011, gdzie po dwunastu
latach absencji powrdcita zacna grupa Skarla z doskonatym demem "Massive". Jedno jest pewne, jak podsumowat po
party z5 (admin portalu ADA): "Amiga group is never 100% dead it seems. There have been some remarkable and
totally unexpected comebacks." | ciezko sie z tym zdaniem nie zgodzi¢. W tym roku doszto do ciekawego precedensu.
To nie PC Demo byto ostatnim (w domysle najwazniejszym) kompotem na party, ale Amiga Demo wtasnie. Stato sie tak
chyba za sprawa - dobrze znanego wszystkim scenowcom - Charliego - sympatycznego Wegra, fana starych modeli
Skody i Amigi, ktéry na party odpowiada za produkcje amigowe. Charlie co roku zbiera ciegi od reszty "orgow" za
przesuwanie deadline'u na oddanie amigowych dem, idgc na reke grupom, ktére konczg produkcje na party. Tym razem
przesuniecie byto maksymalne.

Pecetowe demka rozczarowaty. Zabrakto mocnych pozycji. Wyréznitbym jedynie produkcje polskiej grupy Flopi, na
ktérg mito byto popatrze¢. Ogdlnie jednak podczas kompo miatem wrazenie, ze ogladam wcigz to samo - dlugie demo z
jednostajng muzyka, sladowg iloscig rysowanej grafiki i zageszczeniem nudnych scenek 3d. Do$¢ p6zna pora i owa
nuzaca jednostajnos¢ powodowaty, ze co niektorzy popadli podczas tego konkursu w niespokojng drzemke. Gdy
obrécitem sie w strone siedzacego obok JazzCata, zauwazytem, ze mimo gtebokiego snu, na twarzy ma wyrazny
grymas i cedzi przez sen przeklenstwa po czesku. Najgorsze miato jednak dopiero nastgpi¢. Koncéwka konkursu miata
przynies¢ niezty szok. Mowa o "Variform 2" grupy Kewlers, ktére sprawito, ze ludzie wybiegali z sali zakrywajgc rekoma
uszy, a JazzCat przebudzit sie nagle z bardzo niecenzuralnym okrzykiem, twierdzac p6zniej, ze "Kewlers obrazili go tym
demem". Po tej projekcji przestat nawet dziata¢ stream z party i amigowego konkursu nie obejrzat juz na zywo w sieci
nikt. A co zawierato to nieszczesne "Variform 2"? Zobaczcie sami. Pamietajcie tylko, ze na party gtosnos¢ byta
ustawiona prawie na maxa, a w sali byto ciemno i wszystkie btyski byty wielokrotnie spotegowane.

No i w koricu sie doczekaliSmy. Amiga Demo Compo poprzedzone zostato tradycyjnie diugim, rytmicznym
problemoéw, o ktérych wspomniatem wczesniej i ktére uniemozliwity nam skohczenie dema, mimo wycofania sie z
konkursu TBL-i, a takze niezrealizowania (nieoficjalnie zapowiedzianych dem) przez grupy Unique, Tulou i Desire
katastrofy nie byto. Przynajmniej trzy z pokazanych amigowych dem mozna byto uznaé za mocne pozycije.
"Teobstrrofarfeia" sygnowane przez Focus Design to koderski powrot zza swiatéw Boostera. Jak sam stwierdzit,
wygodne konsumpcyjne zycie w koncu zaczeto go nudzi¢ i tak oto na powroét zajat sie amigowym kodowaniem. Demo
nie zawiera przetomowych efektéw, ale swietnie "ptynie", jest idealnie zgrane z muzyka i cieszy oko grafikami Farfara,
ktory - jak zawsze - jest w wysokiej formie. Do tego zdrowa dawka humoru i garsc¢ fajnych "Swietlistych", kosmicznych
efektéw. Bardzo udany powrét. A Booster juz zapowiada, ze to dopiero poczatek. Demo o swojsko brzmigcej nazwie
"Kakao" naszych rodakow z grupy Elude to z kolei produkcja nieco wiekszego kalibru. Znéw porywajace kodersko
efekty, epicki rozmach, zabojczy smok 3D, ale i znéw troche jakby brak pomystu na "sprzedanie i oprawienie" tego
Swietnego kontentu. Wiem, Ze to nieco niesprawiedliwe i gdyby demo byto sygnowane inng niz Elude etykietg, pewnie
nikt by nawet nie mrugnat okiem. Ale tak, oczekiwania w stosunku do Elude sg dzi$ tak duze (moze nawet za duze), a
poprzeczka ustawiona (przez nich samych) wisi tak wysoko, ze nawet dobre demo, takie jak "Kakao", powoduje u
niektorych odbiorcow pewien niedosyt. Ale tak to juz jest, jesli team w sktadzie Kiero, Ubik, Substrate i Chaser wcigz ma
na amigowej scenie chyba najwieksze szanse i potencjat na to, aby zdetronizowa¢ w koncu "Starstucka", uwazanego za
najlepsze amigowe demo wszechczasow na duze Amigi. Kolejng niespodziankg w konkursie byto "Kioea" grupy
Madwizards. Dobra to wiadomos$¢, ze Azzaro, po pieciu latach amigowego milczenia, wzigt sie znéw do roboty. Nie
skonczyto sie na odswiezeniu loga Mawi, ale na zapedzeniu catkiem sporej grupy utalentowanych oséb do pracy nad
demem. To chyba najwieksze pozytywne amigowe zaskoczenie na Revision. Demo moze nie zawiera nowatorskich
killer efektow, ale ci, ktdrzy uwaznie sledzg scenowy rozwdj Britelite'a (to byta jego trzecia produkcja na tym party!)
zgodnie stwierdza, jak duze poczynit postepy jako koder. Po raz kolejny dopracowat silnik 3D, ktoéry - mimo, ze wcigz
ustepuje najlepszym silnikom na amiscenie - zostat tu tadnie "oprawiony" przez spoéjna, estetyczng grafike i klimatyczng
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Sciezke dzwiekowg Raidena i Yolka. | tak tez zakonczyta sie ta petna wrazeh niedziela.

Na deszczowy i wietrzny poniedziatek zapowiedziano juz tylko jedno, ostatnie wydarzenie: ogtoszenie wynikéw i
ceremonie wreczenia nagrod. Na rozgrzewke przedstawiono zebranym zabawng plansze pokazujgca statystyke
sprzedazy napojow na partyplace. Nie byto zaskoczenia: po lewej stronie, bardzo blisko zera, pozycja o nazwie "sok
pomaranczowy", po prawej zas wysokie stupki (razem kilka tysiecy litréw) dwéch marek piwa. Cata ceremonia
przypominata uroczystg "gale" ze statuetkami, przemowami i nagrodami, a dla wiekszego napigcia - ogtoszenie wynikow
kazdego konkursu byto (jak zawsze) zwizualizowane w postaci animowanych stupkéw, ktére symbolizujgc ilosé
zebranych punktow rosty i cigaty sie na ekranie. Sporo nagrod zebrali Polacy. W amigowych demach, pierwsza
nagroda dla Mawi, druga dla Elude. W Oldskool Demo pierwsza nagroda dla naszego "Boogietown", a w PC Demo
trzecia dla Flopi. Dwa drugie miejsca w konkursach muzycznych wywalczyt tez JazzCat, miejsce pierwsze w Modern
Graphics zajat Darklight, a mi udato sie uplasowac na pozycji trzeciej. Jeszcze ostatnie, szybkie rozmowy, usciski dtoni i
w droge.

Podsumowujac, bilans party oceniam nad wyraz pozytywnie, a parafrazujac klasyka, "pogtoski o $mierci amigowej
sceny sg (nadal) przesadzone". Tak, jak sie spodziewatem, z kazdym kolejnym miesigcem Revision 2012 - niczym
dobre wino - zyskuje, obrastajgc w coraz to lepsze wspomnienia. Nie wiem, co przyniesie nowy rok, ale je$li bedzie ku
temu sposobnos¢, postaramy sie zjawi¢ w Saarbriicken ponownie. Wszystkim niezdecydowanym juz dzi$ polecam taki
wyjazd, tym bardziej, ze niewiele mamy juz okazji, aby poczu¢ ten jedyny w swoim rodzaju scenowy i amigowy "feeling".
Moze, przy wiekszej ilosci chetnych, mozna by sie nawet pokusi¢ o zorganizowanie specjalnego busa na party z Polski?
Czas pokaze.

Na zupetny koniec chciatbym jeszcze serdecznie pozdrowi¢ wszystkich rodakow i rodaczki, ktérzy zjawili sie na
tegorocznym Revision (niestety byto nas mniej, niz rok temu), w kolejnosci alfabetycznej (wybaczcie, jesli kogos
pomingtem), byli to: Argasek, Azzaro + Pani (co$ czuje, ze po party chwycita scenowego bakcyla), Blackdot, Bodzio,
Darklight, Dox, Fredu, Hakon, Jazzcat, Kiero, Kbi, Maq, Michu, Nitro, Sebaloz, Silent, Substrate, Ubik - dzieki za dobry
klimat, a wszystkim, kt6rzy co$ na party wystawiali dodatkowo $ciskam dtoi. Mam nadzieje, ze za rok bedzie nas w
Saarbricken jeszcze wiece;j.

Revision 2012 - wybrane wyniki z party

AMIGA DEMO

1. "Kioea" - Madwizards (1247 pkt.)

2. "Kakao" - Elude (1169 pkt.)

3. Teobstrrofarfeia" - Focus Design (880 pkt.)
OLDSKOOL DEMO

1. "Boogietown" - Ghostown & RNO (1038 pkt.)

2. "Krawall Deluxe" - TRSI (1003 pkt.)

3. "Wake up!" - Benediction & Sector One (681 pkt.)
AMIGA INTRO

1. "Hot Dots" - Focus Design & Unstable Label (1050 pkt.)
2. "Quotation Marks" - Dekadence (910 pkt.)

3. "Leap of Faith" - Moods Plateau (781 pkt.

OLDSKOOL 4K INTRO
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1. "Stella Lives!" - Tjoppen (640 pkt.)
2. "Purple Eggs" - BooZombies (592 pkt.)
3. "Stop that nyan cat!" - Benediction & Hooy-program (552 pkt.)

STREAMED MUSIC

1. "Break The Cycle" - hOffman/Unstable Label (436 pkt.)

2. "There Is No Need To Panic" - T-101/Darklite (422 pkt.)

3. "Toybox Adventures" - Xerxes/Brainstorm”Darklite (385 pkt.)
EXECUTABLE MUSIC OLDSKOOL

1. "Hyperdragon" - Reed/Fairlight (526 pkt.)

2. "Jaded Lights" - Jazzcat/Ghostown (414 pkt.)

3. "Spring is Coming" - Factor6/Hooy-Program?AY Riders (401 pkt.)
TRACKED MUSIC

1. "The Hunter" - hOffman/Unstable Label (766 pkt.)

2. "Boogie Town (compo)" - Jazzcat/Ghostown (532 pkt.)

3. "XM8" - gixblt (526 pkt.)

MODERN GRAPHICS

1. "Escape from 'PARADISE"™ - Darklight/Ghostown (1153 pkt.)
2. "Cadae" - Made/Bomb (1139 pkt.)

3. "Trapped in Time" - Slayer/Ghostown (1088 pkt.)
OLDSKOOL GRAPHICS

1. "Eye of the Storm" - Veto (1111 pkt.)

2. "Hawk Hard Corporated" - AMN (940 pkt.)

3. "Hide and Seek" - Leon (839 pkt.)

Artykut oryginalnie pojawit sie w 6smym numerze Polskiego Pisma Amigowego. Zdjecia: Thomas Findeisen
(Viscid/Neoplasia)
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