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Od bardzo dawna organizowane sg zloty ludzi tworzgcych réznego rodzaju produkcje na komputerach. Sg do nich
zaliczane grafiki komputerowe, muzyka czy tez programy demonstracyjne, pokazujgce zdolnosci programistyczne.
Nazwy, takie jak Gravity, Assembly czy Intel Outside, sg wiekszosci dobrze znane. Tego typu imprezy sg organizowane
na catym Swiecie, w tym takze i w Polsce. Ostatnia, ktéra odbyta sie w naszym kraju w dniach 26-28 sierpnia 2007 r.,
nazywata sie Riverwash i miata miejsce w Szymocicach. Jako osoba postronna, nigdy nie zwigzana ze sceng
komputerowa, chciatbym napisa¢ o wrazeniach z tego party.

Wiele oséb na IRC-u pytato mnie czy wybieram sie na to party. Odpowiadatem, ze na pewno nie. Nigdy nie nalezatem
do zadnej grupy scenowej, wiec moja obecnos¢ tam, jako osoby nikomu nigdy nieznanej, bytaby troche dziwna. Jak to
sie wiec stato, ze jednak sie tam znalaztem? Jak osoba z brakiem zdolnosci graficznych czy muzycznych, nie mowigc o
kodowaniu, ktéra mogtaby robi¢ w danej grupie chyba jedynie za beersupportera, pojawita sie na takiej imprezie? Okoto
dwoch tygodni przed party skontaktowat sie ze mng Fei i zapytat, czy nie mogtbym pozyczyé mu swojej Amigi, aby
mozna bylo podczas party zaprezentowaé¢ demo na 68k. Bytem chyba jedyng osoba, ktérg Fei znat i ktéra miata Amige
w odpowiedniej konfiguracji. Miatem pewne obawy co do wypozyczenia komputera. Poniewaz mam pierwszego
Infinitiva, transport takiego towera byt bardzo ryzykowny. Dlatego powiedziatem, ze ja réwniez chciatbym sie pojawi¢ na
tym party. Miato to tez dobrg strone - jesli dosztoby do jakiejs awarii sprzetu, mégtbym mie¢ pretensje tylko do siebie.

Ustalilismy, ze pojawie sie dopiero w sobote. O godzinie 9.00 dojechatem do Katowic, gdzie czekali na mnie Fei z
Borysem. Stamtad razem pojechali$my na miejsce docelowe, czyli do Szymocic. Na miejscu bylismy przed 10.00.
Miejscem, gdzie odbywato sie party, byt oSrodek wypoczynkowy z domkami do wynajecia dla turystow, chcacych
spedzi¢ wolny czas w stohcu, nad basenem. Pogoda dopisata. Przez caty czas trwania imprezy byto stonecznie.
Niestety z kgpieli w basenie musiatem zrezygnowadé, gdyz nie bytem na to przygotowany. Bardzo tego zatowatem.

Kazdy z uczestnikow musiat sie zarejestrowac, podajgc ksywe oraz wnies¢ stosowne opfaty za wstep i positki.
Zarejestrowana osoba otrzymywata stosowny identyfikator wraz z kodem kreskowym, dzieki ktéremu po skohczeniu
wszystkich "compotéw" mozna byto gtosowaé na najlepsze wedtug siebie produkcje.

Co do miejsca, w ktérym rozgrywaty sie wszystkie "compoty" miatem troche inne wyobrazenie. Po lekturze réznych
artykutdbw w czasopismach czy zinach dyskowych, myslatem, ze zobacze sale, w ktérej porozstawiane sg komputery,
kilometry niekonczacych sie kabli, ludzi w pospiechu kohczacych swoje produkcje, proszacych organizatorow o
przesuniecie deadline'u, czyli ostatecznego czasu dostarczania produkcji. Po rozmowie z kilkoma osobami
dowiedziatem sie, ze te czasy juz minely i teraz wyglada to nieco inaczej. Jest to spowodowane mniejszg liczbg oséb,
ktére pojawiajg sie na tego typu imprezach (przynajmniej w Polsce). Dlatego tez cate spotkanie odbywa sie raczej w
kameralnych warunkach, cho¢ i tak liczba oséb, jaka sie pojawita, byta duza i wynosita przeszto 70 oséb. Na poczatku
czutem sie troszke nieswojo, znajdujac sie wsrdd ludzi, ktérych wczesniej nigdy nie widziatem. Znatem jedynie dwie
osoby, ktore spotkatem wczesniej na imprezach w Krakowie. Byli to Fei i Tygrys. Kolejni uczestnicy, ktérych miatem
okazje pozna¢ osobiscie i z nimi porozmawiac¢ to Stefkos, Kiero i Benny, ktérych do tej pory znatem tylko z IRC-a oraz
Myszkoof, z ktérym gratem swego czasu w QuakeWorld.

Prezentowane produkcje byly pokazywane na C64, Amidze oraz PC, wiec cata impreza nie byta sztywno zwigzana z
konkretng platforma sprzetowg. Mozna byto tez poogladaé produkcje na ZX Spectrum +3, ktérego przywiézt ze sobg
Tygrys. Party byto trzydniowe, wiec organizatorzy przygotowali dos¢ znaczng ilo$¢ konkurséw oraz pokazow,
niekoniecznie zwigzanych ze sceng. O tym co sie dziato w pigtek, moge sie tylko domyslac¢, jednak wiem na pewno, ze
odbyta sie prezentacja Efiki z zainstalowanym systemem MorphOS 2.0. Prowadzit jg Stefkos. Poniewaz mnie ta
prezentacja omineta, mogtem zapoznac sie nieco blizej z tym komputerem dopiero na nastepny dzieh. Co prawda nie
jest to sprzet, jak na dzisiejsze standardy, zbyt rozbudowany, lecz w poréwnaniu z mojg Amigg Classic robi wrazenie.

W sobote, jeszcze przed wszystkimi "compotami” produkcji scenowych, odbyta sie prezentacja silnika graficznego do
tworzenia animacji w czasie rzeczywistym o nazwie Pico Engine. Prowadzit ja Bonzaj. Nastepnie odbyto sie compo
muzyczne. Produkcje byty wystawione w r6znych kategoriach: "Old school", czyli muzyka gtéwnie w formacie
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wielokanatowego FastTrackera, "Chip" - tu dominowat format SID, "New school" - muzyka wykonana bardziej
profesjonalnie, zgrana do formatu mp3, "Jingle" - krétkie, ale treSciwe utwory oraz "Sound Tracker". Ostatnia kategoria
miata by¢ odegrana na Amidze 1000, jednak nie obyto sie bez pewnych probleméw. Pierwszym z nich byto wczytanie
dostarczonych utworéw przez ten model Amigi. Posiadata ona tylko standardowg stacje dyskéw, a dostarczone
produkcje byly zapisane w inny sposdb. Z pomoca przyszta moja Amiga, dzieki ktérej mozna byto z dowolnego nosnika
przegra¢ moduty na dyskietke. Drugim problemem okazat sie sam program, ktéry miat odgrywaé moduty. W zaden
sposob nie udato sie go zmusi¢ do tego, aby odegrat dostarczone pliki. Postanowiono, ze zostang one odegrane z
mojego komputera. Wiecznie zywy DeliTracker dzielnie sprostat wyzwaniu. Prawdopodobnie gdyby nie udato sie
przezwyciezy¢ problemu, nalezatoby uzy¢ jakiego$ programu na pececie.

W trakcie kolacji mitym akcentem byt wystep grupy muzycznej, noszacej nazwe "Wiekszy Obciach", ktéra oprocz
wiasnej kompozycji zagrata wszystkim dobrze znany motyw z gry "Cannon Fodder". Wszystkim sie to bardzo spodobato.
Ogodlnie podczas koncertu wszyscy dobrze sie bawili. Po koncercie uczestnicy zebrali sie, aby obejrze¢ pozostate
konkursy. Byty nimi miedzy innymi ASCIl Compo, grafika 2D oraz 3D, "Old GFX", czyli obrazki wykonane na C64 oraz
Foto. Wystawione tutaj produkcje byty zréznicowane, jednak niektére z nich naprawde zastugiwaty na pochwate.

Nastepne compo byto zwigzane z intrami oraz demami. Jako pierwsze byty wystawione produkcje zaliczone do Wild
compo. Byly to dema, ktdrych nie dato sie zakwalifikowa¢ do zadnej innej kategorii - gtdéwnie crazy dema. Nastepne byly
intra - gtéwnie na PC. Jako ciekwostke moge podac, ze wystawiono intro, ktére zajmowato tylko 256 bajtéw. Kolejng
pozycjg byly dema - dwa na PC, jedno na Macintosha Intel Core Duo oraz jedno na Amige 68k. Demo na Macintosha,
ktoére zostato dokonczone juz na party, zajeto trzecie miejsce. Pierwsze miejsce zajeta produkcja Ubika i Kiera,
Nameless, wystawiona na Amidze. Poczatkowo produkcja ta miata zosta¢ uruchomiona na UAE, a pozniej dla
poréwnania na klasycznej Amidze. Jednak i tym razem pojawity sie problemy. Dobrze, Zze z Kierem wczesniej
przetestowali§my produkcje. Gdyby zostato przedstawione w takiej formie w jakiej zostato dostarczone, to mogtoby sie
skonczy¢ Zle - dla Kiera oczywiscie. A co takiego sie stato? Po prostu w demie byta niewtasciwa muzyka. Jednak
szybka poprawka usuneta problem, ktéry mégtby sie skoriczy¢ niezbyt przyjemnymi okrzykami ze strony widowni.
Drugim problemem okazato sie UAE. Zadne zaklecia, prosby ani grozby nie pomogty. Emulator za nic nie chciat
uruchomi¢ tego dema. Koniec kocéw demo ruszyto tylko na prawdziwej Amidze. Ostatnim juz problemem okazat sie
kabel taczacy Amige z rzutnkiem. Awaria tego kabla spowodowata niepoprawne wyswietlanie obrazu, przez co byt lekko
zaciemniony.

Ostatnia konkurencja, jaka byta przewidziana, nazywata sie "Kwit Compo". Polegato to na tym, aby znalez¢ na
jakiegos$ osobnika zwigzanego ze sceng dokument, w dowolnej formie, dzieki ktéremu mozna byto takg osobe obsmiac.
Ta konkurencja cieszyta sie najwiekszym zainteresowaniem. Wystawiono w tej kategorii najwiecej réznego rodzaju
zdjec i filmikow.

W zadnej z wymienionych powyzej konkurencji nie przeprowadzono selekcji, wiec kazda dostarczona produkcja miata
szanse wygrac nagrode. Glosowanie polegato na przyznaniu kazdej z produkcji punktu z zakresu od zera do pieciu.
Jednak aby to zrobi€, nalezato zczyta¢ z identyfikatora kod paskowy. Poniewaz cate gtosowanie odbywato sie za
pomocg komputera, uniemozliwiato to oddawanie gtoséw po kilka razy. Takie rozwigzanie uwazam za dobre, ze
wzgledu na bardzo szybki sposéb podliczenia wszystkich gtoséw. Wielu partowiczéw zaczeto sie rozjezdzaé zaraz po
ostatnim compo, ktére skonczyto sie mocno po potnocy. Inni wyruszyli w droge powrotng wczesnie rano, w niedziele,
wiec nie mogli by¢é obecni na ogtoszeniu wynikéw oraz rozdaniu nagréd. A nagrody byly bardzo rézne. Od firmowych
kubkéw magazynu CHIP, koszulek czy pendrive'dw, az po réznego rodzaju oprogramowanie komputerowe. Do bardzo
cennych nagréd nalezaty dwie Efiki oraz program Corel Draw. Do zdobycia byly takze dwie Amigi: A500 oraz A1200.

Jednak, jak gtosito jedno z haset na koszulce jednego z partowiczéw "bo scena to nie tylko komputer", miedzy
gtéwnymi "compotami" odbywaly sie tez inne konkurencje nie zwigzane absolutnie z komputerami. Nagrody w nich byty
raczej symboliczne, ale na pewno cenne - firmowe kubki magazynu CHIP czy T-shirty z napisem RiverWash, bedace
pamigtkg z tegorocznej edycji party. Konkurenc;ji takich byto naprawde duzo i nie jestem ich w stanie wszystkich tutaj
opisac - przedstawie tylko kilka. W jednym z takich konkursow, ktéry nazywat sie "Kamienna twarz", sam wzigtem udziat.
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Polegat o na tym, Zzeby zje$¢ chipsa z odrobing tak bardzo ostrego sosu, ze czuto sie go jeszcze dtugo po zjedzeniu i nie
pokazaniu po sobie jakichkolwiek oznak, ze za chwile trysnie sie ogniem z ust. Konkurentéw byto wielu, wiec musiata
odby¢ sie dogrywka. Zjes¢ dwa takie chipsy to naprawde az za duzo, jednak udato mi sie zajgé ex aequo pierwsze
miejsce. Nagroda byt nieco stabszy sos Blairs Japaleno Death Sauce. W innym konkursie "Jakie to piwo?" nalezato
rozpoznaé szes¢ gatunkow piwa. Z szesciu 0séb, ktére braty udziat w tym konkursie, nikomu nie udato sie dopasowac
wszystkich probowanych trunkéw do odpowiadajgcych im gatunkéw. Tylko jednej osobie udato sie poprawnie rozpoznac
trzy gatunki.

Ostatnim z konkursow, jaki odbyt sie w niedziele, o nazwie mocno zwigzanej z nazwg party, byto "Pranie w rzece".
Polegato to na wypraniu skarpet nie w rzece, ale raczej w strumyku, ktéry przebiegat przez obszar, na ktérym znajdowat
sie osrodek wypoczynkowy. Skarpety te nalezaty do jednego z partowiczow i nie byty raczej pierwszej Swiezosci.
Jednak i na takg konkurencje znalezli sie chetni. Byta to ostatnia atrakcja party, po ktdrej kolejna czes$¢ uczestnikow, w
tym i ja, zaczeta rozjezdzac sie do domoéw. Inni postanowili zostac jeszcze jeden dzieh.

Uwazam, ze party, na ktérym miatem okazje by¢, byto bardzo udane i dobrze zorganizowane. Duza ilo$¢ "compotéw" i
innych atrakcji powodowata, ze nie mozna sie byto nudzi¢ i kazdy mogt znalez¢ cos dla siebie. Osobiscie mogtem
poznac wielu ludzi zwigzanych ze scena, ktérych do tej pory znatem z creditséw dem lub z IRC-a. Z tego miejsca
chciatem podziekowac organizatorom, a w szczegolnosci Fei'owi za danie mi mozliwosci pojawienia sie na party oraz
Tygrysowi za pomoc w drodze powrotnej do Oswiecimia. Réwniez chciatem podziekowaé Stefkosowi za uzyczenie na
kilka godzin swojego monitora.

Efika

Prezentacja Stefkosa
Prezentacja Stefkosa
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