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Ani malowanie pisanek, ani Swiecenie bab i kotaczy nie nalezg - wbrew pozorom - do ulubionych zaje¢ prawdziwych
scenowcow w czasie Swigt Wielkanocnych. Wiekszo$é z nich przebywa bowiem wtedy w niemieckim mieécie
Saarbricken, w industrialnej hali E-Werk. To wiadnie tam organizowane jest Revision Party. W tym roku impreza odbyta
sie juz po raz trzeci, znéw okazujac sie sukcesem.

Licznie zgromadzong publicznosé czekato w Niemczech kilka ekscytujacych wydarzen. Dla amiscenowcéw byto to -
miedzy innymi &#8211; Oldskool Demo Compo. W konkursie, posrod produkcji na platformy 8 i 16 bitowe, spotkaty sie
dwa dema na Amige 500 legendarnych grup Lemon i Spaceballs. Mozna sie wiec byto poczu¢ przez chwile jak na The
Gathering 1993, kiedy to oba te teamy wystawity w amigowych konkursach swoje produkcje. &#8222;Rink a Dink:
REDUX&#8221; grupy Lemon, ktére zajeto miejsce pierwsze, to niespodziewany powrét po 20 latach. Demo, mimo, ze
jest remixem tego sprzed dwdéch dekad, robi spore wrazenie. Oldskulowa dbatosé o szczegoty, dopracowane przejscia
miedzy efektami i Swietna oprawa graficzno-muzyczna, z pewnoscig mogg sie podobac¢ (kod - Paradroid, grafika -
Facet, Prowler, muzyka - Magnar (ex. Lizard/Andromeda), Nuke). Drugie demo na OCS - &#8222;Straff&#8222; grupy
Spaceballs, ktére zajeto miejsce czwarte, prezentuje zupetnie odmienny styl. To nowoczesny, psychodeliczny, koderski
show z idealnym synchro, pokazujacy, ze nawet dzi$, mozna wysmazy¢ cos$ zupetnie nowego na A500 (kod - Slummy,
3D - Quisten, muzyka - Tyson).

Amiga Demo Compo przyniosto natomiast kolejny pojedynek polskich grup. Zaréwno Elude, jak i potgczone sity grup
Ghostown i Loonies daty z siebie wszystko, a wynik tego starcia wazyt sie do ostatnich minut gtosowania. Oba dema
prezentujg zupetnie inng stylistyke. &#8222;Machinist&#8221; grupy Elude (kod - Kiero, grafika - Ubik, Substrate,
muzyka - Traymuss) to powré6t do wezesniejszych klimatéw tego teamu. Mamy wiec mrocznag, przyttaczajacq
atmosfere, porywajace scenki 3D, skomplikowane efekty i epickg monumentalnosé. &#8222;Smoke & Mirrors&#8221;
grup Ghostown i Loonies (kod - Blueberry, grafika - Slayer, Darklight, Codi, muzyka - JazzCat) to z kolei dynamiczna,
steampunkowa podréz, z gitarowym soundtrackiem zgranym z efektami i sporg iloscig recznie rysowanej grafiki,
potaczonej z obiektami 3D. Co prawda gtosujacy przewazyli szale w strone &#8222;Smoke & Mirrors&#8221;, ale wiele
0s6b gratulowato pézniej obu grupom tego starcia w compo, nazywajac je nawet &#8222;the epic battle&#8221;.

Na koniec wspominek z Revision 2013 jeszcze kllka stéw o idolu nastolatek i ikonie amigowej sceny, ktérego ksywa to
&#8211; jak wszyscy wiemy &#8211; Britelite. Oj, zmartwit on bardzo wszystkich swych fanéw, obecnych na party. Juz
od pierwszych godzin imprezy, z predkoscig karty Cyberstorm, partowiczéw obiegta informacja, ze Peter przyjechat w
tym roku do Niemiec bez dema. Okazato sie to jednak przewrotnym zartem. Britelite i koledzy z grupy Dekadence,
owszem, nie zrobili wprawdzie dema, ale przygotowali 64-kilobajtowe intro, ktdre rownie dobrze nazwa¢ mozna demem
wiasnie. &#8222; Thrice&#8221; (kod - Britelite, grafika - Bracket, muzyka - Response), bo o nim mowa, to produkcja na
procesory 68060, w ktorej udato sie upchna¢ az trzy utwory muzyczne, mase efektéw, w tym scenki 3D, a wszystko
ubrane w swietny design. Pojawity sie nawet gltosy, ze to najlepsze amigowe 64k intro od czasu kultowego
&#8222;Gift&#8221; grupy Potion. Warto to osobiscie sprawdzic.

Pod koniec wrzesnia odbylto sie w todzi party We-Can. Z amigowych akcentow trzeba odnotowaé tam fakt powrotu
grupy Whelpz (we wrzesniu mineto réwne 10 lat od ostatniej produkcji sygnowanej tg nazwag). Ich tajemnicze, amigowe
demo zajeto tam pierwsze miejsce w konkursie. Niestety ku rozczarowaniu "sofa sceneréw", ktérzy nie odwiedzili miasta
tédz, produkcja nie trafita po imprezie do "dystrybucji". Jak méwig nieoficjalne plotki, Cahir - koder dema - wykorzystat w
nim fragmenty Scisle tajnego raportu dotyczacego katastrofy smolenskiej i z tego tez powodu produkcja ta (wcigz) nie
zostata udostepniona. Pono¢ sprawe te zbada¢ ma nawet komisja sledcza, ktéra na pewno rozwieje catg te
&#8222;mgte niejasnosci&#8221;.

Nie od dzi§ wiadomo, ze amigowcy majg dwa ulubione zajecia. Pierwsze z nich to przesuwanie ikonek na blacie, a
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drugie to "czekanie na (amigowego) godota" w postaci nowego sprzetu, systemu, programu (niepotrzebne skreslic).
Okazuje sie, ze scenowcy wcale nie sg gorsi - jedni czekajg ha nowe demo TBL, a inni na... demoZoo. Jest to inicjatywa
grupki oséb, za ktérg stojg Gasman i Menace, ktéra pracuje nad - doprawdy rewolucyjng - internetowg baza
demosceny. Portal ma zawiera¢ wyniki z wszystkich imprez od 1980 roku, z mozliwoscig wygodnego przegladania
grafiki, muzyki i dem kazdej z nich. Ma zawiera¢ wszystkie produkcje, ze screenshotami, soundtrackami, czytelnie
posegregowane, wedtug grup i indywidualnych autoréw. Cato$¢ ubrana w lekki, nowoczesny design oraz otwarta do
edycji dla chetnych. Projekt powstaje juz kilka lat, a jego finalizacje zapowiedziano na koniec roku 2013. Osoby, chcace
dowiedzie¢ sie wiecej, odsytam do filmowego zapisu wyktadu, ktéry odbyt sie na Revision 2013 i jest dostepny na
stronie http://demozoo.org.

Retro Komp/Load Error Party 2013 to impreza, ktéra odbyta sie w Gdansku pod koniec pazdziernika.
Niekwestionowanym bohaterem konkursowej czesci wydarzenia zostat Tygrys. Nie dos¢, ze gra &#8222;Krunel&#8221;,
ktérg zakodowat na ZX Spectrum pokonata 12 innych gier w konkursie na najlepsza gre &#8211; w tym 8 pozycji na
Amige (wiecej szczegotow w innym artykule w numerze), to jeszcze jego demo na tegoz ZX-a (sygnowane labelami
Lamers & speccy.pl) wygrato potagczony konkurs na najlepsze demo. Wspominam o tym z dwoch powodéw. Po
pierwsze - zwycieska produkcja &#8222;4D Demo 8" (kod - Tygrys, grafika - Atom, muzyka - Ziutek) jest remixem
amigowego dema grupy Lamers o tym samym tytule (moim zdaniem jest jednak znacznie lepsze niz oryginat), a po
drugie w konkursie wystawiono tez demo na Amige 060. &#8222;Sepulka (preview)&#8221; nie poradzita sobie, co
prawda, ze wspomnianym &#8222;4D Demo 8", ale warto wspomnie¢, ze jest to kolejny scenowy &#8222;powroét z
zaswiatow&#8221; - tym razem zaktywizowata nam sie grupa Dinx Project. Ich demo (kod - Oster, grafika - Groh,
muzyka - Mccnex) nalezy traktowaé raczej jako pierwszg &#8222;wprawke&#8221; po latach nieaktywnosci i ponownym
&#8222;wdrozeniem sie w amigowy temat&#8221; niz powazng produkcje, ale warto je odnotowac. Trzymam kciuki za
petng wersje (lub catkiem nowa produkcje) wydang chocby i na Revision 2014, bo potencjat w
&#8222;0drodzonej&#8221; grupie z pewnoscia jest.

Co prawda mamy dopiero koniec listopada 2013, ale juz teraz mozna napisac¢, ze byt to rok catkiem udany dla sceny
OCS/ECS. Do dzis$ ukazato sie w 2013 roku wiecej produkcji na &#8222;pieésetke&#8221; niz w catym roku
poprzednim. Oczywiscie sporo z nich to typowe gnioty, ale coraz wiecej dem to rzeczy solidne, jak cho¢by demo z
Assembly 2013 "Norwegian Pillow" teamu Dekadence, przyjemne intro "Funky Room" grupy Y-Crew (wydane na Gerp
2013), 4-kilobajtowe intro "Piramida" grupy Scoopex z Datastorm 2013 czy music disk "Chip Chop #15" wydany przez
Desire. Do &#8222;klasyki gatunku&#8221;, précz dem Lemon i Spaceballs, opisanych wyzej, przejdzie jednak jeszcze
z pewnoscig jedna produkcja. Ot6z, na coraz bardziej znaczacym demoparty Datastorm, kiére odbyto sie w lutym 2013
w szwedzkim Goéteborgu, najciekawsza amigowg produkcjg okazato sie "15 Years of Fame" grupy Up Rough. Czysty,
Swiezy, lekki design, niezly kod i doskonata grafika Prowlera (jednego z najlepszych wspétczesnych pixel artystow)
zaowocowalty jednym z ciekawszych dem na Amige 500 w ostatnim czasie, ktére z powodzeniem moze konkurowac z
klasycznymi tytutami. (kod - Booger, grafika - Optiroc, Prowler, Spot, TSC, muzyka - Qwan).

Finnish Amiga Party to &#8211; jak sama nazwa wskazuje &#8211; amigowa impreza, ktéra odbywa sie w Finlandii,
doktadnie w Helsinkach, na poczatku grudnia. Impreza, za ktrg odpowiada charyzmatyczny Nosfe, jest bardzo
kameralna, ale powoli zaczyna zyskiwa¢ coraz wieksza &#8222;przychylnos¢ mediow&#8221; i rozgtos. Poprzednia
edycja imprezy (2012) przyniosta kilka ciekawych produkcji, miedzy innymi interesujace dema na AGE "Gazer Unz"
grupy Traction (kolejne amigowe demo znanej pecetowej grupy) i "No more progress" grupy Jumalauta. Warto wymienic
tez niezte demo na A500 "The End" grup Trilobit i FLO. Za kilkanascie dni odbedzie sie trzecia edycja tej imprezy.
Jestem tym bardziej ciekaw czy FAP 2013 znowu nas zaskoczy, szczegdlnie biorgc pod uwage bardzo restrykcyjng
zasade, ktora ustanowit Nosfe, a ktora brzmi: &#8222;YOU MUST HAVE AT LEAST ONE ENTRY TO COMPETITIONS
IF YOU COME TO THE PARTY." Mam dziwne wrazenie, ze w Polsce party z takim punktem regulaminu przyniosto by
zerowg frekwencje i kompletny brak produkgciji. A jak bedzie w Finlandii? C6z, przekonamy sie juz niedtugo.
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Artykut zamknieto: 25.11.2013

Artykut oryginalnie pojawit sie w jedenastym numerze Polskiego Pisma Amigowego.
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