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Poprzedni odcinek &#8222;Scenowego Graffiti&#8221; miat jakg$ magiczng moc sprawczg. Nie dosc, ze serwis
Demozoo (demozoo.org), na ktérego premiere czekaliSmy juz kilka lat, zaczat dziata¢ niedtugo po mojej wzmiance, to
jeszcze wspomniane przeze mnie demo grupy Whelpz z party WeCan 2013 zostato oficjalnie
&#8222;wypuszczone&#8221;, gdy tylko wystatem tekst do druku. Wrézbita Maciej moze czué sie zagrozony.

W poprzednim numerze PPA pisatem o Finnish Amiga Party. Dla przypomnienia, jest to mtody event, ktéry odbywa sie
w Helsinkach, na poczatku grudnia. Organizatorzy przyjeli tam pewien kontrowersyjny punkt regulaminu. Otéz, kazdy,
kto przyjedzie na FAP, musi przywiez¢ ze soba, procz tubki wazeliny technicznej, przynajmniej jedng prace konkursowa.
Zeszioroczna, edycja zdaje sie potwierdzaé, ze jest to zabieg stuszny, aby rozrusza¢ nieco zmumifikowang amiscene.
Mimo, ze z tego powodu FAP zalewa masa gniotow, na ktére lepiej spusci¢ zastone milczenia, to z roku na rok peretek
jest coraz wiecej. Jedng z nich jest &#8222;Swookie&#8221; (kod - Rale, 3d - Srthr, muzyka - GIxblt) grupy Traction,
ktéra wczesniej aktywna byta raczej na scenie PC. To ich kolejne, utrzymane w charakterystycznym dla grupy stylu,
doskonate amigowe demo. Dynamiczne, Swietnie zsynchronizowane z muzyka, z momentami naprawde wizjonerskimi
efektami, moze robi¢ wrazenie. Gdyby tak jeszcze tylko dodaé wiecej grafiki i urozmaici¢ palety koloréw, bytby
prawdziwy &#8222;killer&#8221;. Zdumiewajgce, ze demo zajeto dopiero trzecie miejsce w konkursie (na 11).

Miejsce pierwsze wywalczyta natomiast produkcja w zupetnie innym klimacie. &#8222;Feeling Blue&#8221; (kod,
grafika - Shadez, muzyka - Serpent) to pierwsza amigowa produkcja grupy Australian Drug Foundation dziatajace;j
wczesniej na PC. To spokojne, wysmakowane demo, utrzymane w nieco melancholijnym klimacie (gtéwnie za sprawg
nastrojowej muzyki) nie powala efektami, ale owa nostalgiczng atmosfera. &#8222;Feeling Blue&#8221; swojg
&#8222;filozofig&#8221; przypomina mi nieco produkcje kultowej amigowej grupy Andromeda.

Co jeszcze ciekawego na Finnish Amiga Party 20137 Sporo, ale z braku miejsca wymienie jeszcze tylko dwa dobre
intra na Amige 500. &#8222;Shattered&#8221; grupy Dekadence (kod - Britelite, grafika - Bracket, muzyka - Legend) to
nieco newschoolowego powiewu na chipsecie OCS (chyba jeden z najlepszych voxeli na &#8222;mate Amigi&#8221;),
natomiast &#8222;Hard Rain&#8221; (Kod - Hitchhikr, Grafika - Hof, Muzyka - Chromag, Monty) potagczonych grup
Rebels i Neural to oldschoolowa podréz do czaséw dopracowanego designu i nieztego upchania efektéw.

Z Helsinek przenosimy sie na zachodnie wybrzeze Szwecji. To wtasnie tam, w Goéteborgu, w dniach 14&#8211;16
lutego 2014 roku, odbyta sie kolejna, piata juz, edycja demoscenowej imprezy Datastorm. Amigowa scena przygotowata
na te okolicznos$¢ kilka zaskoczen. Jednym z nich bytlo Amiga 500 Demo Compo. Chyba tylko Bolestaw V Wstydliwy,
ewentualnie Henryk | Brodaty, byliby w stanie przypomnie¢ sobie, kiedy i gdzie odbyt sie ostatni petnoprawny konkurs
na najlepsze demo na Amige 500, a wtasnie to wydarzyto sie w Géteborgu. Wystawiono 5 produkgii, przy ktérych na
chwile sie zatrzymam.

&#8222;0Id habits die hard&#8221; - z takim demem i mottem zarazem, po 18 latach nieaktywnosci, wrécita grupa
Insane, wygrywajgc wspomniane compo. Ta dos¢ krétka, ale dynamiczna i skondensowana produkcja (kod - Origo,
Prospect, grafika - Bitflippr, Randy, Duffe, Vedder, muzyka - Mygg, Vedder) zawiera tadng, rysowang grafike, catkiem
przyzwoite, jak na A500, efekty i niezte zgranie catosci ze $ciezkg dzwiekowa. Powrét Insane to chyba najwieksza
niespodzianka tegorocznej edycji Datastorm, tym bardziej, ze grupa wystawita takze intro &#8222;Sprocket&#8221;
zajmujac trzecie miejsce w intro compo.

Zaskoczen byto jednak wiecej. Drugie miejsce w konkursie na najlepsze demo na &#8222;pieCsetke&#8221; zajetg
grupa Reality, ktorej ostatnig amigowg aktywnos¢, scenowi kronikarze datujg na rok... 1992. &#8222;Negative
FX&#8221; (Kod - Bonefish, Quille, Patko, grafika - Chris, Ivanhose, Psycho, Forcer, Adc, muzyka - Pete), to produkcja
utrzymana w nieco oldschoolowym klimacie (co$ jak powrét do pierwszej potowy lat 90-tych), ale wykonana bardzo
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solidnie. Mimo, pewnej niespéjnosci graficznej, ma przyjemny flow i atmosfere, a grafika Forcera, jak zawsze, jest
doskonata. Godna odnotowania jest rowniez kolejna po latach aktywnos¢ Sonik Clique, ktéra to ekipa wydata na party 1
kilobajtowe intro (to ich pierwsza produkcja od sierpnia 1998).

Na koniec nadmienie jeszcze krétko o demie z ostatniego, piatego miejsca. Procz licznych scenowych powrotéw na
Datastorm trafity sie takze debiuty, a Swiezej krwi na scenie potrzeba chyba najbardziej. &#8222;Vatten&#8221; (Kod -
Vilcans, Immodiu, Morbid, muzyka - PMN) grupy Five Finger Punch to demo, ktéremu graficznie i muzycznie daleko do
ideatu (delikatnie méwiac), ale najwazniejszy sktadnik, czyli kod, jest catkiem ciekawy. Koderskie trio przedstawito
bowiem interesujace efekty z symulacja fizyki, co na Amidze 500 byto i jest prawdziwg rzadkoscia.

Niestety przysztos¢ imprezy, reklamowanej jako &#8222;the ultimate winter party for people operating on machines with
SOUL&#8221; stoi pod znakiem zapytania. Kto wie, czy nie byla to juz nawet ostatnia edycja tego kultowego meetingu.
Co gorsza, budynek, w ktérym sie odbywata, ma zosta¢ niebawem zburzony (nota bene dobry temat na demo).

Revision 2014 &#8211; czwarta edycja party, odbyta sie w dniach 18-22 kwietnia. Tradycyjnie niemata grupa naszych
rodakéw, zamiast spedzi¢ Swieta Wielkanocne w Licheniu, wybrata sie do niemieckiego miasta Saarbriicken.
Niesamowity rozmach i organizacja imprezy - jak zwykle - zrobity na wszystkich wrazenie. Bez watpienia party to nalezy
przynajmniej raz w zyciu odwiedzi¢. Niestety, mimo ze twoércy zwiazani z amisceng zaprezentowali (we wszystkich
zorganizowanych konkursach) podobng ilo$¢ kodowanych produkgiji, jak przed rokiem, to jednak ich poziom wydat sie
tym razem nizszy. By¢ moze jest to chwilowa &#8222;zadyszka&#8221; i obnizka formy, ale trzeba pamietac, ze
oczekiwania co do produkgiji (nie tylko amigowych) wydanych na tak prestizowej imprezie sg po prostu bardzo wysokie.
Dziwi nieco sytuacja, gdy mate i lokalne - wspomniane wyzej - party FAP &#8222;produkcyjnie&#8221; nie ustepuje
zbytnio takiemu gigantowi jak Revision.

Mimo wszystko, nie moge popasé w malkontencki ton. Na Revision 2014 wydarzyto sie dla amigowej sceny co$, na co
fani dem czekali bezustannie od 2006 roku i bez watpienia byto to najwazniejsze &#8222;demo wydarzenie&#8221;
catej imprezy. Mowa tu oczywiscie o powrocie legendarnej grupy The Black Lotus. Veni Vidi Vici - mozna by rzec. Demo
&#8222;Rift&#8221; (lista &#8222;ptac&#8221; jest wyjatkowo diuga: Emoon, Calladin, Blaizer, Kalms, Rubblo, Duffe,
Lutze, Embretson, Joc, Sammelin), mimo ze konczone w gorgczkowym pospiechu na party i zawierajace troche
niedociggnieé, jest tym, do czego TBL zdazyli nas, przez te wszystkie lata, przyzwyczai¢. Epickie sceny 3d, wizjonerskie
efekty, perfekcyjna grafika, Swietny dobor koloréw, porywajacy kod i nowoczesna sciezka dzwiekowa (moze nawet za
nowoczesna). | mimo ze &#8222;krytycy&#8221; zarzucajg, ze nie jest to drugi &#8222;Starstruck&#8221; (wszak
nietatwo po 8 latach przerwy od razu pobi¢ swoje wtasne demo uwazane za najlepsze na Amige) albo, ze jest
momentami niespojne, to moim zdaniem jest to typowe szukanie dziury w caltym. Owszem, &#8222;Rift&#8221; nie jest
najlepszym dzietem TBL, ale jest bez watpienia jednym z najlepszych dem ostatnich lat na &#8222;duze Amigi&#8221;.
Co wazne, do grupy doszty nowe, kreatywne osoby, co, miejmy nadzieje, sprawi, ze TBL jeszcze nas zaskocza.

Niestety rekawice rzucong przez TBL na Revision, w konkursie na najlepsze amigowe demo, podniosta, w dobrym
stylu, praktycznie tylko nieztomna grupa Elude. Ich nieco minimalistyczne i monochromatyczne
&#8222;Serenity&#8221; (kod - Kiero, grafika - Ubik, muzyka - Hoffman) to tradycyjnie produkcja z wgniatajacym w fotel
kodem i efektami (niektore z nich sa, moim zdaniem, lepsze niz w &#8222;Rift&#8221;), okraszona swietng muzyka
(tutaj jest rowniez lepiej niz u kolegéw z TBL). Ale i tradycyjnie do petni szczescia nieco zabrakto. Gdyby tak postawi¢ na
bardziej dopracowany design, wiecej grafiki, koloréw i synchronizacje z muzyka starcie z The Black Lotus bytoby
jeszcze ciekawsze.

Na swoj koderski ami-pojedynek na niemieckiej ziemi, dwaj mistrzowie amigowego kodu - Blueberry i Britelite - wybrali
tym razem kategorie &#8222;0ldskool 4k intro&#8221; i Amige 500. W tej edyc;ji party lepszy okazat sie drugi z nich, a
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jego produkcja &#8222;Cubescapes&#8221; sygnowana przez Dekadence to jedno z najlepszych 4 kB inter na
&#8222;mate Amigi&#8221;.

Revision 2014 to réwniez sukcesy naszych rodakéw w konkursach indywidualnych. Jok wygrat Oldskool Graphics,
Rorque byt drugi w Modern Graphics, zas Aceman pierwszy w Executable Music Oldskool i drugi w Tracked Music.
Gratulacje!

Na koniec krotka informacja. Wszystko wskazuje na to, ze po dwuletniej przerwie na mape polskich imprez powrdéci
Riverwash. Party ma sie odby¢ w dniach 19-21 wrzesnia na Zamku Piastowskim w Raciborzu. Wiecej informacji pojawi

sie wkrotce.

Artykut oryginalnie pojawit sie w dwunastym numerze Polskiego Pisma Amigowego.
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