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W ostatnich latach demoscena przestata byé postrzegana tylko i wytacznie jako hermetyczna i undergroundowa
subkultura pokroju klubu hodowcdw slimaka jadalnego. Jej dorobek zaczat intrygowacé takze i ludzi spoza srodowiska.,
najczesciej tych zwigzanych z kulturg i sztuka. MieliSmy juz o niej i film dokumentalny
(&#8222;[url=https://www.youtube.com/watch?v=iRkZcTg1JWU]Moleman 2[/url] - [p]Demoscena: Sztuka
algorytmow[/b]&#8221;), i audycje radiowe. Odbywalty sie wyktady na uczelniach, pisano artykuty, ksigzki i opracowania
- zeby wspomnie¢ tu chociazby [url=http://www.ha.art.pl/czasopismo/numery-czasopisma/4054-ha-art-47-3-2014147
numer[/url] magazynu o kulturze wspoétczesnej [b]Halart[/b], ktory to w catosci zostat poswiecony scenie. Prace
grafikdw, wywodzacych sie z demosceny, coraz czesciej zobaczy¢ mozna tez w galeriach. W chwili, gdy pisze te stowa,
w warszawskim Patacu Kultury i Nauki dobiega wiasnie konca, trwajgca prawie miesigc, wystawa
[b]&#8222;Demoscena: Digital Art&#8221;[/b], potaczona z serig branzowych wyktadow.

[b]&#8222;Masters of Pixel Art&#8221;[/b] to kolejne, ciekawe wydawnictwo dokumentujgce, tym razem graficzne,
oblicze demosceny. [b]Klas Benjaminsson[/b], znany bardziej jako [b]Prowler[/b], to jeden z najznakomitszych - wcigz
aktywnych &#8211; demoscenowych pixel artystéw. To wiasnie on, we wrzesniu zesztego roku, spacerujac ulicami
Norrkoping, wpadt na pomyst stworzenia ekskluzywnego albumu z najlepszym swiatowym pixel artem. Proces
powstawania ksigzki sledzitem niemal od poczatku, kiedy to Prowler zapytat mnie, czy nie miatbym ochoty na wziecie
udziatu w projekcie. Zbiorka funduszy za posrednictwem [b]Kickstartera[/b] przebiegta na tyle sprawnie, ze
pomystodawcom udato sie zgromadzi¢ wiecej srodkdéw, niz byto to pierwotnie zaktadane (pozwolito to finalnie na
zwiekszenie ilosci stron i dodanie réznych kolekcjonerskich bonuséw). Prace posuwaty sie zgodnie z harmonogramem
(co wecale nie jest takie oczywiste w przypadku projektéw finansowanych w ten sposéb), w lutym 2015 ksigzka zostata
oddana do druku, a podczas wielkanocnego [b]Revision[/b] wydawnictwo mozna byto juz nabyé.

Album moze sie podobac juz od &#8222;pierwszego wejrzenia&#8221;. Jest duzy (24 x 30,5 cm) i ciezki, a jego
oktadke zdobi estetyczne wyttoczony tytut. Wydruki, zrealizowane na wysokiej jakosci papierze kredowym, sg ostre,
wyrazne i dobrze odwzorowane kolorystycznie. Uktad kompozycyjny stron jest przejrzysty i minimalistyczny, co Swietnie
wspoétgra z soczystym pixel artem. Juz samo jego kartkowanie sprawia przyjemnos$¢. Przyznam, ze nie raz widziatem
albumy szacownych galerii czy znanych malarzy, ktére prezentowaty sie znacznie mniej okazale. Za wykonanie
techniczne &#8222;Masters...&#8221; - chapeau bas!

A jak wyglada zawartos¢? Przegladajac &#8222;Masters...&#8221; ciezko unikng¢ poréwnan do wydanego w 2006
roku albumu [b]&#8222;Freax - The Art Album&#8221;[/b]. Faktycznie, obie te ksigzki na pierwszy rzut oka moga
wydawac sie podobne, rézni je jednak sporo. &#8222;Freax&#8221; starat sie ukazaé¢ scenowy dorobek przekrojowo.
Byta tam mnogos¢ platform (od ZX Spectrum po PC) i mnogos¢ technik (nie tylko pixel art, ale i digital paiting, grafika
3d, ascii/ansi art, a nawet tradycyjny rysunek). Autorzy postawili na ilo$¢, szczelnie wypetniajac kolejne strony scenowg
tworczoscia, rezygnujac witasciwie z jakiegokolwiek komentarza o samych pracach i ich twércach. &#8222;Masters of
Pixel Art&#8221; wyszedt z zupetnie innego zatozenia. Tutaj gtéwna role odgrywa jakos¢, nie ilos¢. Klas postanowit
wyselekcjonowac tylko [b]50[/b] - wedtug niego - najlepszych pixel artystow z catego globu, a nastepnie pokazac tylko
kilka (nascie) najciekawszych prac kazdego z nich. W tym celu skontaktowat sie z kazdym przedstawionym w albumie
grafikiem (pomimo staran, nie udato mu sie dotrze¢ jedynie do trojki z nich) i poprosit o komentarze dotyczace
wybranych prac oraz ré6znego rodzaju ciekawostki dotyczace samych twércow, ich poczatkdw, inspiracji i przemyslen o
sztuce. Ten wysitek optacit sie z nawigzka. Na bazie pozyskanych informacji powstata niezmiernie ciekawa kompilacja.
Z jednej strony mamy wiec bardzo starannie wyselekcjonowany i opisany pilkselartowy materiat (nazwa, tryb graficzny,
data, informacje gdzie praca byta po raz pierwszy pokazana lub uzyta) wydrukowany z rozmachem (czasem jedna
grafika potrafi w albumie zajac 2/3 powierzchni strony, dzieki czemu bardzo doktadnie wida¢ kazdy jeden piksel). Z
drugiej strony mamy tu catkiem sporo opowiesci z pierwszej reki. Komentarze, wspomnienia, szczegoétowe opisy kwestii
technicznych zwigzanych z procesem tworzenia oraz ciekawe historie tworzace tto tych wydarzen. To wiasnie te
ostatnie podnosza bardzo, moim zdaniem, atrakcyjnos¢ albumu. Ot, chociazby opowiesc¢, przytoczona przez
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niemieckiego grafika [b]JFade One&#8217;a[/b], ktéry pewnego dnia jako niespetna 18 - letni mtokos otrzymuje
tajemniczy list poczta (tak, tak, to jeszcze czasy grubo przed &#8222;wynalezieniem&#8221; Internetu). Okazato sie, ze
wiadomos¢é pochodzi od elitarnej [b]Sega Technical Institute[/b] z USA, ktéra oferuje mu prace od zaraz za - bagatela -
35 tysiecy dolaréw (+ dodatki). O Zielong Karte tez nie miat sie martwic. Albo ta wzmianka [b]Jaco[/b] z Finlandii o
podrézy na dunskie [b]South Sealand Party 1994[/b]. Na impreze mieli kawat drogi. Jechali pociggiem przez Szwecje i z
racji skomplikowanych potaczen dotarli na miejsce dzien wczesniej. Zmeczeni podréza, nie majgc gdzie sie podziaé,
postanowili zdrzemng¢ sie na pobliskim placu, nalezagcym do przedszkola, w matym domku zabaw dla dzieci. Miny
zaskoczonych dzieciakéw, ktére pojawity sie w przedszkolu nastepnego dnia rano i odnalazty ich $pigcych w domku,
byty bezcenne. A takich smaczkéw jest tu znacznie wigce;.

&#8222;Masters of Pixel Art&#8221; to fascynujgca podréz do krainy pikseli. W przeciwienstwie do wspomnianego
wyzej wydawnictwa &#8222;Freax&#8221;, gdzie warunkiem koniecznym doboru autoréw byta ich dziatalno$¢
demoscenowa, tutaj nadrzedny jest po prostu pixel art. | to &#8211; warto podkresli¢ &#8211; nie pixel art uzytkowy
(czyli nie ten pochodzacy z gier komercyjnych), a ten artystyczny. Oczywiscie wiekszos$¢ przedstawionych tu grafikow
wywodzi sie lub wcigz dziata na scenie, ale nie wszyscy. Ksigzka zbudowana jest w ciekawy sposob. Twércy pouktadani
sg w niej wedtug krajéw z ktérych pochodza. Oprocz oczywistych &#8222;kopalni piksel talentow&#8221; takich jak
[b]Francja[/b], [b]Niemc[/b]y czy kraje skandynawskie, na graficznej mapie &#8222;Masters...&#8221; swoje miejsce
zaznaczyli tez, miedzy innymi, tworcy z [b]indonezji[/b], [b]Ros;ji[/b], [b]Turcji[/b] czy [b]Serbii[/b]. Warty odnotowania jest
rowniez i akcent polski. Na prawie 20 stronach dumnie reprezentuja nas [b]Lazur[/b], [b]Darklight[/b], [b]Jok[/b],
[b]Rork[/b] oraz nizej podpisany. Prowler wspominat mi, ze czasem otrzymywat pytania, dlaczego w albumie nie znalazt
sie grafik X lub Y. Przyjety przez niego filtr wydaje sie jednak sensowny. Przede wszystkim grafiki musiaty by¢ recznie
pikselowane, po drugie nie mogty by¢ ewidentnymi kopiami, a po trzecie nie mogty pokazywac¢ zbyt mocno
rozneglizowanych niewiast tudziez umiesnionych mtodziencéw z duzymi... toporami. Dwa pierwsze punkty nie
wymagajg chyba komentrza, Natomiast ztamanie punktu trzeciego mogto skutkowac¢ problemami na samym
Kickstarterze i koniecznoscig przeniesienia projektu do dziatu &#8222;dla dorostych&#8221;. W praktyce jednak, punkty
2 i 3 najczesciej szty w parze, o czym dobrze wie [b]Boris Vallejo[/b], ktory chyba najczesciej padat ofiarg
&#8222;pikselartowych okaleczen&#8221; swoich dziet. &#8222;Masters...&#8221; zawiera prace powstate na
platformach 16 &#8211; 32 bitowych. Najwiecej jest, rzecz jasna, tych amigowych, ale nie brakuje réwniez rysunkow z
Atari, a nawet z PC (tak tak, na grzyba réwniez byt [b]Deluxe Paint[/b]). Jak zdrardzit mi autor, niewykluczone, ze za
jakis czas powstanie tom drugi wydawnictwa, poswiecony tym razem sprzetom 8 &#8211; bitowym (gtownie C64, ZX
Spectrum i Amstrad).

Przekroj prac jest spory, najstarsze pochodza z koncdwki lat osiemdziesiatych, najnowsze z 2015 roku. Cwieré wieku
ewolucji pixel artu ujete na 216 stronach. Uwazny czytelnik bez problemu dostrzeze w grafikach odbicia réznych
trendéw i kierunkéw w projektowaniu w zalezno$ci od dat ich powstania. W wielu historiach, opowiedzianych przez
artystow na kartach &#8222;Masters&#8230;&#8221; dostrzec mozna ogromng pasje, czesto trwajaca do dzis.
Pikselowane poczatki byly dla niektérych poczatkiem drogi na szczyty graficznego biznesu. Na przyktad otwierajacy
album Austriak [b]J.O.E[/b]. pracuje dzis w przemys$le filmowym, odpowiadajgc za efekty specjalne do takich filméw
jak[b] Apollo 13[/b], [b]Piaty Element[/b], [b]Titanic[/b], [b]Wtadca pierscieni[/b], [b]Avatar[/b] i wiele innych.

Gdybym musiat koniecznie sie do czegos doczepi¢, mogtby to by¢ brak spisu tresci - w albumie nie podano numerow
stron, na ktorej znajduja sie poszczegdlni graficy. Trzeba ich szuka¢ wedtug krajow. Mozna byto tez doda¢ na koncu
jakis krétki skorowidz z wazniejszymi hastami wystepujgcymi w tekstach. Sporo jest w nich bowiem wzajemnych
powigzan i referencji do produkgciji. Ale to wszystko to typowe drobnostki.

&#8222;Masters...&#8221; kupi¢ mozna bezposrednio od Prowlera przez sklep internetowy dostepny pod adresem:
[url=http://nicepixel.se/lwww.nicepixel.se[/url]. Co prawda, w chwili, gdy pisze te stowa, nie jest on jeszcze w petni
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funkcjonalny, ale w momencie ukazania sie mojego tekstu drukiem, powinien juz dziata¢. Dodatkowe informacje znalez¢
tez mozna na dedykowane;j stronie: [url=http://www.themastersofpixelart.com/lwww.themastersofpixelart.com[/url] (tam
rowniez jest mozliwos¢ ztozenia zamdwienia). Cena albumu wynosi 350 SEK (koron szwedzkich), czyli mniej wiecej 160
ztotych + koszty wysyiki. Jako, ze nie wiadomo czy bedzie planowany dodruk, nie warto ociagac sie z zakupem. Petna

rekomendacja.

Zdjecia: Prowler + Slayer

Podziekowania dla Joka za osobiste dostarczenie mi albumu na czas.
Aktualnie trwa juz zbiérka funduszy na wspomniany tom drugi albumu:

[url=https://www.kickstarter.com/projects/nicepixel/the-masters-of-pixel-art-volume-2]https://www.kickstarter.com/project
s/nicepixel/the-masters-of-pixel-art-volume-2[/url]

Artykut ukazat sie pierwotnie w [url=http://amiga.net.pl/index.php?Ing=pl&kwt=10010&tms=36]drugim numerze
magazynu Retrokomp[/url].
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