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Nie czesto zdarza sie, zeby ktokolwiek nagrywat album muzyczny na prawie gotej Amidze 1200. Jeszcze rzadziej
takich ptyt da sie w ogdle stuchaé, a juz zupetnie nie ma mowy o tym, Zzeby zrobit to nasz rodak z Polski. A jednak - na
poczatku pazdziernika 2012 r. Swiatto dzienne ujrzat album RetroBeat autorstwa wyjgtkowo utalentowanego muzyka
kryjacego sie pod pseudonimem Yerzmyey. Album zostat w catosci przygotowany na Amidze, stucha sie go z niebywatg
przyjemnoscia, a sam Yerzmyey to bardzo ciekawa postaé "zamieszana" w nie jedng produkcje muzyczng w klimacie
retro-komputerowym. Przy okazji wydania RetroBeat nadarzyta sie Swietna okazja do tego, zeby przeswietli¢ "Yerza" i
dowiedzie¢ sie nieco wiecej o nim samym, jak i o jego pracy kompozytorskiej. Zycze mitej lektury (aha... stuchanie
RetroBeat w czasie czytania tego wywiadu wysoce wskazane).

Na poczatek moze kilka stow o sobie. Co robisz, gdzie mieszkasz i czy to prawda, ze masz w domu tony gradobicia
retro-komputerowego? Niewiele chyba do opowiadania. Mieszkam w Krakowie, jestem Panem Kierownikiem Biura
(hahaha) i prawda jest, ze mam w mieszkaniu stosy komputerow. Gtéwnie réznych modeli ZX Spectrum, Amig i Atari
16/32bit plus pojedyncze egzemplarze innych, bardziej egzotycznych maszyn, takich jak np. Commodore 116, pare
ZX81 i inne. Wszystkich ich uzywam gtéwnie do muzyki (tak, nawet ZX81, bo ma na poktadzie dwa chipy YM2149) oraz
do dem i do grania w gry. Gtéwnie robie chiptune'y - ale od czasu, gdy kupitem swojg pierwszg Amige 500 (1994 rok),
fascynuje mnie rowniez muzyka digitalna na retro-maszynach. Zmuszam wiec ZX Spectrum do grania samplami (3 do 4
kanatéw z AY), Atari XL/XE (4 kanaty z Pokeya) oraz Atari ST/STe. Te ostatnie wyciggaja do 16 kanatéw, ale sens
stuchania takich wytworow konczy sie gdzies okoto kanatéw dwunastu, totez zazwyczaj poprzestaje po prostu na
czterech dla ST i o$miu dla STe. Jako ze Amige 1200 kupitem dopiero w roku 2012, to - jadgc niezmiennie na A500 i
A500PIlus - najczesciej uzywatem standardowych 4 kanatow. Sporadycznie zameczaliSmy "piec¢setke" szescioma i
os$mioma kanatami z OctaMEDa, ale minus tego engine'u jest taki, ze pomimo dostepnych 8 kanatéw, caty czas mamy
do dyspozyciji tylko 4 gtosnosci, tj. zmiana gtosnosci w jednym kanale powoduje takg sama zmiane w innym kanale.
Dlatego tak naprawde uzywanie gtosnosci w tym przypadku w ogéle mija sie z celem. Mimo to mam wcigz taki
podejrzany plan, by podtaczy¢ kiedys A500+ (bo ma 2 MB pamieci), przygotowac jakie$ zestawy sampli gtosniejszych i
cichszych i w ten sposéb nagra¢ jakis 8-kanatowy album na A500/A500+. Wiem, Ze jest to wykonalne, bo podobnie
robie digitalng muzyke na Spectrum 48 (gtéwny edytor - SampleTracker - nie posiada w ogole komendy gtosnosci, totez
wszelkie delay'e itp. osigga sie wtasnie poprzez powielanie tych samych sampli w gtos$niejszej i cichszej wersji).
Opowiedz o swoich muzycznych zainteresowaniach. Czego stuchasz na co dzien? Gtéwnie stucham metalu (black w
ostatnich latach) oraz elektroniki. Do tej klasycznej dochodzi industrial, synthpop itp. Jedyny zesp&t, ktéry nie pasuje do
tego zestawu, a mimo to bardzo go lubie, to Electric Light Orchestra. Nie mam pojecia, czemu mi sie to podoba. Kiedys$
kupitem jedng kasete (jeszcze za czasow pirackich), bo myslatem, ze to wkasnie muzyka elektroniczna. Okazato sie, ze
wcale nie, aaaale... postuchatem tak jako$ pare razy, skoro juz sie te 12 tysiecy zlotych wydato i tak juz jakos zostato.
Kiedy i w jakich okolicznosciach zetknates$ sie po raz pierwszy z Amiga i programami do tworzenia muzyki na tym
komputerze? Wiekszos¢ spectrumowcédw, myslac, ze scena sinclairowa juz nie zyje (bo byto to w czasach
"przed-internetowych"), przesiadata sie powoli na Amigi wiasnie. Musiatem widywac te komputery u znajomych, bo we
wspomnianym roku 1994 nie miatem raczej zadnych watpliwos$ci i poszukujac komputera 16-bitowego, zakupitem
wiasnie A500 (1 MB oczywiscie). Nie pamietam juz, kto przytaszczyt do nas OctaMEDa, prawdopodobnie nasz
oéwczesny spectrumowski koder, Mr Hangman, pracujacy pozniej w Chaos Works u Janusza Pelca. No i nie da sie
ukry¢, ze OctaMED to byfa "mito$¢ od pierwszego wejrzenia". ZameczaliSmy ten program chyba przez dwa lata (z
Hangmanem wia$nie), jak rowniez z innymi znajomymi, ktoérzy przychodzili do mnie tylko po to, by wytwarza¢ na Amidze
coraz to dziwniejsze, debilne kawatki. Nawet udato mi sie ostatnio te bzdety pozgrywac z dyskietek na twardziela (i
zarchiwizowac¢ na PC), korzystajac z tego, ze w A1200 mam juz twardy dysk i karte CF. Straszne te nasze kawatki byty.
Na poczatku dlatego, ze sample brato sie oczywiscie z wyswiechtanych dyskietek ST-XX. P&zniej zaczeliSmy masowo
krasé sample z utworéw innych oséb, wiec czasami po pierwszych sekwencjach trudno byto stwierdzié, czyj to jest
wiasciwie kawatek. Na szczescie w koncu udato mi sie kupi¢ sampler do mojej A500 (ktérego zreszta uzywam do
dzisiaj) i wtedy dopiero zaczety powstawacé jakie$ w miare sensowne utwory, bo miatem syntezator Yamahy, z ktérego
samplowatem sobie wtasne instrumenty. Opowiedz o swojej przygodzie z amigowg demosceng. Pono¢ wchodzites w
sktad grupy Floppy? Z demosceng amigowa w sensie aktywnym, miatem kontakt raczej dosy¢ nikly. Oczywiscie
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chciatem naleze¢ do jakie$ grupy, ale na miejscu jakos nikogo takiego nie byto. Wychodzity wtedy ogtoszenia w
czasopismach komputerowych, gdzie ludzie wrzucali zapytania o grafikéw, muzykow, koderow itp. W ktéryms z takich
czasopism musiatem zapewne zauwazy¢ ogtoszenie cztowieka, podpisujgcego sie jako Aldarion, ktéry poszukiwat
muzykow do swojej nowo powstatej amigowej grupy o nazwie Emptiness. Musiato to by¢ jakos$ z koricem roku 1994 (nie
wiem doktadnie, bo chociaz do dzisiaj mam te korespondencje, to z wiekszosci kopert znaczki zostaty wyciete, w celu
ich pézniejszego "fakowania". Wystatem swoje kawatki na dyskietkach i otrzymatem od Aldariona pozytywng odpowiedz.
Korespondowatem z nim potem jeszcze chyba ze dwa lata, jesli nie dluzej. W miedzyczasie poinformowat mnie, ze
zdazyt zmieni¢ swojg xywe na Thorus, a nazwe grupy na Floppy, co z resztg - pamietam - srednio mi sie podobato, bo
uwazatem, ze nazwa Emptiness brzmiata znacznie lepiej. | tak sobie korespondowali$my, wymieniajgc dyskietki z
roznymi rzeczami, jakie$ ich pierwsze intra, moje wczesne kawatki, ktére niby to miaty sie ukaza¢ w "nastepnych
produkcjach" itp. Nawet zostata mi do dzisiaj jedna taka dyskietka z podpisem "Thorus/Floppy". Pomimo tego, ze w
ktoryms liscie z 1994 roku napisat mi "P.S.1: Pamietaj, ze jeste$ cztonkiem Floppy", to prawda jest taka, ze zaden moj
numer nigdy nie ukazat sie pod szyldem tej grupy. Thorus wielokrotnie podkreslat, ze stuchat giéwnie metalu (rozwodzit
sie nad zespotami typu White Zombie, Slayer itp.). Interesowaly go raczej tego typu klimaty, ewentualnie jakie$ numery
bluesowe czy reggae, a mnie poddéwczas krecita tylko i wytacznie muzyka elektroniczna. Wydawato mi sie, ze wszystko
inne to "obmierzta komercja". Gdy dotgczatem do grupy Floppy, byt tam juz Arg (pézniej: White) oraz jeszcze jeden
gosciu, ktérego ksywki nie moge doczyta¢ (pismo reczne oczywiscie), ale moze to i lepiej, bo zostat przez Thorusa
okreslony jako "cienki koder", ktérego wykopano z grupy. Potem pojawit sie drugi koder o pseudonimie Zig (dawniej:
Phil) - pono¢ wczesniej dziatat na scenie ZX Spectrum, gdzie zrobit pare dem, ale przyznam, ze jako$ nie miatem okaz;ji
sie z nim zetknaé. Thorus narzekat tez, ze nie moze znalez¢ odpowiedniego playera do modutéw OctaMEDa, ktéry to
program stanowit moje gtéwne i wiasciwie jedyne narzedzie kompozytorskie (jako$ nie mogtem sie przekonac¢ do
ProTrackera). Ktorego$ dnia dostatem list z informacja: "Tak sie sktada, ze bedziemy mieli dwoch muzykoéw: Ciebie, z
twoim stylem i JazzCata ze stylem bluesowym. Fajnie - nie? Bedzie przynajmniej réznorodnosc¢". Wiadomo wiec byto, ze
powoli zmierzamy w dwie rézne strony - oni coraz bardziej w kierunku "scenowania", a ja jednak konsekwentnie w
strone wydawania wtasnej muzyki. W tym czasie oczekiwatem juz na swdj debiut w jednej z polskich firm wydajacych
elektronike, o czym prawdopodobnie musiatem pisa¢ Thourusowi. ~ Mimo tego jeszcze z rok korespondowalismy ze
soba. Raz przystat mi tylko pustg koperte, potem ttumaczyt: "Faktycznie zapomniatem wiozy¢ listu do koperty. Po dwdch
dniach znalaztem go pod komputerem, ale wylgdowat w $mietniku, dlatego pisze od poczatku". Niezte. Opisywat swoje
"przygody" z parties, narzekat, ze ludzie kserowali votki, zeby wielokrotnie glosowaé na samych siebie. Wspominat, ze
chciatby napisac jakas gre (nie wiem, czy mu sie to w kohcu udato). Pytat, czy "fakuje stampy" klejem do tapet, bo nijak
nie da sie tego zeskroba¢. Pewnego razu ostrzegat mnie tymi stowami: "Drogi Yerzmyeyu, za zadng cene nie fakuj
znaczkéw, bo mam na poczcie przej****e. Jeszcze raz dorwa list do mnie z takimi stampami, to albo ja, albo ktérys z
nadawcéw bedzie miat proces o fatszerstwo. Teraz juz w Zawierciu na poczcie sprawdzajg kazdy grubszy list, bo sie
pokapowali, o co chodzi. Wszystko przez ludzi, ktorzy klajstrowali bardzo swiecgcym klejem." Dzisiaj sie zastanawiam,
czy to méj klej do tapet mogt byé tego przyczyng. Potem kontakt jakos sie urwat, a jakis czas pdzniej dowiedziatem
sie, ze Thorus niestety nie zyje. Nie podejmowatem juz potem Zzadnych kolejnych préb "zahaczenia sie" w innej
amigowej grupie. Zajatem sie muzyka "poza-demoscenowq", a dema robilismy juz tylko na ZX Spectrum, kiore
przezywato na przetomie lat dziewieédziesiatych i dwutysiecznych prawdziwy renesans (ktéry w sumie trwa do dzisiaj).
Retrobeat to nie pierwszy Twoj album utrzymany w klimatach oldschoolowych (wcze$niej nagrywate$ na ZX Spectrum i
Atari). Skad w ogdéle pomyst na tworzenie muzyki za pomoca retro komputeréw? No wiesz, wtedy to nie byty Zadne
retro, tylko skrajnie wypasione maszyny. Jak dokupitem interface AY do Timexa 2048, to ludzie przychodzili specjalnie
tylko po to, by muzyczek postucha¢. Nawiasem méwigc, potem byto tak samo z Amiga. Na poczatku to wygladato jak
"standardowa podroz poprzez sprzet". Interesowato mnie tworzenie muzyki (a konkretnie - muzyki elektronicznej), wiec
uzywatem tego, co akurat byto dostepne w sklepach. Po o$miobitowcach nadszedt czas maszyn 16 bitowych, ale wcigz
nie dato sie na tym wydac ptyty (chociaz przyktad Pawta Zgrzebnickiego mogtby temu przeczyc, ale to byt raczej
jednostkowy przypadek). W koncu do Amigi "dokooptowatem" syntezator, oczywiscie kupujac do niej interface MIDI. No
i to juz miato sens. Tegoz wtasnie nieszczesnego OctaMEDa torturowalismy catymi dniami, tym razem uzywajac go jako
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16-kanatowego sequencera MIDI. Bardzo fajne rzeczy potrafity z tego wychodzi¢, ale jednak na faczeniach patternéw
caty ten zestaw zwalniat w sposéb przykry. W 1995 roku kupitem Atari 1040 ST i przez diuzszy czas "jechatem"
jednoczesnie na A500 i ST, aby w kohcu jak wiekszo$¢ (wszyscy?) wylagdowac na PC. Swoje Pentium 100 nabytem
bodajze w 1996 roku. No i tak sie juz pdzniej ten pecet ciggnat, uzywany jako instrument, wraz z syntezatorami. ~ Gdy
w drugiej potowie lat 90 Internet stat sie tatwiej dostepny, okazato sie, ze mito$nicy starych (czyli juz wtedy faktycznie
"retro") platform wcigz sg aktywni, chociaz rozrzuceni po kraju i Swiecie. Podjgtem wiec przerwang dziatalnos¢
spectrumowa (chyba wtasnie w 1996), najpierw po tym jak odkrytem emulator o nazwie "Z80" na PC, a p6zniej wtasnie
pod wptywem sieci. Okazato sig, ze nadal sg uzytkownicy, wiec jest sens wcigz tworzy¢ na platformy retro. Powrécitem
do ZX Spectrum i do Amigi, a po jakim$ czasie zwrdcitem sie takze w strone Atari ST, ktérego do tej pory uzywatem
wytgcznie do pracy. Koledzy z forum AtariArea uzmystowili mi, ze to jednak nie jest monochromatyczny i niemy
komputer. | tak z poczatkiem lat dwutysiecznych jakos coraz szybciej zaczynato sie to kreci¢. Pojawiaty sie portale
skupiajgce fanéw muzyki chiptune oraz - jesli tak mozna powiedzie¢ - muzyki MOD. W okolicach 2002 roku zatozytem
spectrumowy zespdt AY-RIDERS grajacy muzyke na réznych modelach ZX-a i koncertujacy tu i éwdzie na swiecie.
Potem wypuszczatem tez rozne solowe kompilacje. A pierwszy pomyst na jakis powazniejszy album amigowy
zajasniat mi w gtowie okoto roku 2007, gdy zebratem co bardziej "stuchalne" kawatki skomponowane przez te lata na
OctaMEDzie. W roku 2008 wypuscitem set "Oldschool MODe" (muzyka napisana gtoéwnie na A500, chociaz z
przeznaczeniem takze na inne docelowe platformy).  Pojawialy sie tez inne albumy, stworzone na réznych
platformach, ale powstajace takze przy pomocy Amigi 500. Tak wiec nawet gdy uzywam DigiComposera na ST,
Excellent-Trackera na ZX Spectrum czy NeoTrackera na XL/XE, to i tak zawsze musze powréci¢ do Amigi, zeby
podstroié, przyciaé lub przynajmniej co$ przetestowaé. Jeszcze inaczej miata sie sprawa z tworzeniem muzyki na
retro-komputerach potraktowanych, jako instrumenty i sequencery w studiu nagran, czyli z albumem "Strange Light
Under My Bed" opublikowanym przez UBIKTune, gdzie znajdujq sie kawatki ambient/trance zrobione przy uzyciu ZX
Spectrum, Amigi i Atari. Album ten stanowi chyba jakas$ synteze obu moich zainteresowan, czyli retro-maszyn i muzyki
elektronicznej. Po latach komponowania elektroniki, jak juz sie cztek nastucha i naoglada tych wszystkich syntezatorow,
sampleréw, analogéw, virtuali i BOg wie czego jeszcze, to nagle przychodzi nieoczekiwane pytanie - a moze datoby sie
zrobi¢ profesjonalng elektronike bez tych wszystkich wielgachnych klawiatur?  No wiec podtaczytem Spectrum 48K,
Atari 520ST, Amige 500, Spectrum 128K i Atari Falcon do masy rozlicznych efektéw studyjnych (filtry, phasery,
chorusy/flangery, delay'e, kompresory/limitery itp), zeby sprawdzi¢, czy te urzadzenia mogtyby znalez¢ zastosowanie w
profesjonalnej produkcji muzycznej. No i mogg. Oczywiscie cokolwiek sie podtaczy pod taki zestaw - bedzie brzmiato
dobrze. Wiadomo, ze w latach 70 syntezatory uzywane przez Jarre'a, czy Tangerine Dream byty w wiekszosci, szczerze
moéwiac, dosc¢ proste w poréwnaniu do dzisiejszych "kombajnéw". Mimo tego brzmienie tych ptyt pozostaje do dzis
niezapomniane. Okazuije sie wiec, ze to samo mozna zrobié¢ réwniez na retro-komputerach. Jak okreslitbys muzyke
skladajgca sie na Retrobeat? Tam jest w sumie wszystko. Jest rave, sg jakie$ elementy electro, sg elektroniczne
"ballady", jest ethno itp. Staratem sie tam zawrze¢ mozliwie szerokie spektrum (hehe) muzyki elektronicznej, aby
sprawdzi¢, co da sie zrobi¢ na standardowej Amidze 1200. Wiele dobrego styszatem o programie DigiBooster i
(potozywszy w koncu swe brudne tapska na A1200) chciatem wyprébowac wszystkie rozliczne mozliwosci, ktore ten
komputer oferuje. Jakbym miat pod reka dobrego gitarzyste, to pewnie dorzucitbym jakis kawatek metalowy. lle czasu
trwato nagrywanie albumu? A ze dwa miesigce, moze nawet trzy. Codziennie przychodzitem z pracy do domu i po pare
godzin robitem kolejne numery. Z wielkg przyjemnoscia, zresztg. Jak wygladat proces komponowania przy uzyciu
Amigi?  Trzeba przyznaé, ze jest to komputer bardzo wygodny w uzyciu, nawiasem mowigc to samo tyczy sie tez
softu. Rozsadny interfejs uzytkownika, nie trzeba mieé¢ doktoratu, zeby dojs¢ przeznaczenia wszystkich opcji itp. Bardzo
pomocny okazat sie portal ppa.pl oraz Forum PPA. Gdyby nie uwagi i pomoc cztonkdw tej spotecznosci, bez watpienia
album na A1200 by sie nie ukazat. Wszelkie uwagi byty bardzo cenne, wliczajgc nieoceniong wrecz informacije, ze aby
uruchomi¢ samopowtarzalng klawiature w DigiBoosterze, nalezy wcisngc... caps-lock. Niezwyktym utatwieniem okazat
sie moj poczciwy sampler - ten sam, ktéry kupitem prawie 20 lat temu do A500. Odkrytem, ze nadal bardzo dobrze
dziata. Co prawda po tylu latach padt potencjometr gtosnosci, wiec musiatem po prostu da¢ na maxa, ale potem
wystarczyto tylko odpowiednio sterowa¢ gtosnoscig w syntezatorze. A jak syntezator to kolejna Yamaha. To juz u mnie
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chyba jakis trwaty zestaw - niezmienny przez lata - Amiga z Yamahg i Atari ST. Zmieniaja sie tylko modele. Pominiecie
w znacznym stopniu peceta byto tu niezwykle wygodne. Na zawotanie mogtem sobie stworzy¢ dowolny instrument lub
jakas jego wariacje (np. rozne rodzaje pianin, bo tego faktycznie sporo pojawia sie na rzeczonej kompilacji, itp.).
Uzyskatem to wszystko bez meczacego tazenia do peceta i z powrotem, z kartg CF w reku. Chociaz i to sie oczywiscie
zdarzato.  Uzywate$ jakiego$ dodatkowego sprzetu do mixowania nagran? Oprocz Amigi 1200 uzywatem mixera
Behringer oraz Yamahy E423, Cosmic Synthesizer Casio CZ i Rolanda TB-303, jako bazy instrumentéw/sampli/loopow.
Tak czy inaczej, brzmienie Amigi 1200 nie jest tu niczym zmieniane. Jedyne, czego nie pozostawitem w oryginale, to
panorama stereo. Zostata nieco ztagodzona, co z resztg zawsze sugerowat SLL (muzyk grupy Kefrens), z ktérym w
ostatnich latach mam przyjemnos$¢ korespondowaé. Swojg drogag jest to taki moj "amigowy guru”.  Co inspirowato Cie
w czasie komponowania utworéw na Retrobeat? Przede wszystkim dyskusje na Forum PPA, podczas ktérych
doszlismy do wniosku, ze niewatpliwie da sie na czystej A1200 napisa¢ takg muzyke, ktéra mogtaby wyje*ac klubowych
matolatéow z kapci w kosmos na jakiej$ imprezie. Na o$miu kanatach mozna juz sobie poszale¢. Nie zauwazytem tez
jakichs szczegoélnych ograniczen rozmiaru sampli w DigiBoosterze (co jest baaaaaaaaaaardzo wygodng cechg). Co
prawda przez to moduty miewaja po 2 MB, ale i tak nie spodziewam sie, by ktokolwiek chciat ich uzywa¢ w demach
(teraz to juz sie chyba do demek wrzuca muzyke w MP3. Generalnie, jako sie rzeklo, sg to kawalki inspirowane szeroko
pojeta muzyka elektroniczng. Z drugiej strony nie pozostaje bez wptywu ze strony najbardziej znanych kompozytoréw
amigowych, bo amigowej muzyki stuchatem - i stucham - bardzo duzo. Z tym Ze raczej gtéwnie demoscenowych.
Muzyka z gier jako$ mnie nie rusza (na zadnej chyba platformie). Sg oczywiscie doskonate soundtracki z gier, ale
jakichs wybitnych, to mégtbym wymieni¢ zaledwie kilka. Np. "Gods", seria "Turrican”, "Jim Power" i moze seria "Pinball".
Muzyki z "Death Mask" tez stuchaliSmy natogowo. Tak czy inaczej, zdecydowanie wole muzyke z dem. Aha, no i kazdy
kolejny kawatek z albumu dostawat do przestuchania Janusz Dabrowski (z dawnego L.K. Avalon), Zeby zjechac¢ lub
pochwali¢ w ramach tzw. opinii zwyktego, szarego stuchacza. Napisz troche o Amidze, ktorej uzywates w czasie
nagran. Jestto w miare standardowa konfiguracja (bez tzw. szalenstw), czyli standardowy procek, 10 MB pamieci,
dysk twardy, CF. | na takg wtasnie polowatem (cate lata zresztg). No c6z, gotéwka na drzewach nie rosnie, nie wiedzie¢
czemu. Poszukiwatem jakiejs Amigi 1200 w mozliwie najlepszym stanie technicznym i wizualnym, a w koncu i tak udato
mi sie zdoby¢ wiecej, niz to, na co miatem nadzieje. Chodzito mi o standardowy procesor - 020 - a "upolowatem"
egzemplarz z rozszerzeniem pamieci 8 MB, duzym twardym dyskiem (nie wiem, ile tam jest - 8 czy 12 GB) oraz z kartg
CF 1 GB, gtéwnie do przenoszenia danych z PC. Zadnych dopatek, Zadnych kart dzwiekowych, czyli "czysta Paula", ze
tak powiem.  Wspomniates, ze posiadasz interfejs MIDI w swojej Amidze. Korzystate$ z niego w czasie tworzenia
RetroBeats? Interfejs MIDI caty czas posiadam i zapewne dziata, ale chciatem, by na albumie znalazto sie czyste
amigowskie brzmienie, bez MIDI itp.  Jak Ci sie pracowato na amigowym DigiBoosterze? Wszystko wskazywato na
to, ze na mojej konfiguracji pojdzie jeno podstawowy DigiBooster (a wiec 1.7), totez tej wlasnie wersji programu uzytem.
Nie narzekam na niego, a wrecz bardzo polubitem ten edytor, chociaz nie da sie ukry¢, ze troche bugdw to on jednak
ma. Potrafi troche gubic¢ sie przy petnej liczbie kanatow i "gestej" kompozycji, takze jego engine 8ch czasami dos¢
kiepsko miksuje software'owo. Ale chyba nauczytem sie jakos te bugi omija¢. Chociaz gdyby kto$ sie upart, to moze
wytapac na ptycie pare... "podejrzanych"” momentéw. Gdzies tam DigiBooster hi-hata zgubit, gdzie indziej walnat jakies
powazniejsze trzaski podczas miksowania 8 kanatéw. No ale to juz uroki zabawy ze sprzetem z dawnych epok.
Najciekawsze, ze na standardowej A1200 osmiokanatowy kawatek puszczony na silniku DigiBoostera za kazdym razem
idzie inaczej. Musiatem nagrywac dany utwor po kilka razy i sprawdzaé, w ktérym nagraniu engine narobit najmniej
btedéw. Musicie pamietaé, ze w przypadku 8 kanatoéw role odgrywa nie tylko hardware, ale i napisany przez programiste
silnik. Ogdlnie DigiBooster to naprawde bardzo wygodny i przejrzysty program, skoro nawet ja go ogarnatem. Caty
album komponowatem na komputerze podtgczonym do telewizora, przez modulator i nie miatem zadnych w sumie
probleméw z dopatrzeniem sie, co tez to tam na tym ekranie moze by¢ napisane. Oprdcz uwag zawartych powyzej,
mozna ewentualnie dodaé, ze wersja 1.7 ma pewne problemy z prawidtowym zaznaczaniem obszaréw myszka w
edytorze sampli. To moze by¢ irytujace dla oséb, ktére nawykly do wspétczesnych programéw pecetowych, ale da sie
do tego przyzwyczaic i jakos to jednak "obejs¢". Bardzo mylaca na poczatku jest tez ta nieszczesna koniecznosé
kazdorazowego uruchomienia samopowtarzalnej klawiatury poprzez caps-lock, ale jak juz sie o tym wie, to problemu nie
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ma. W kazdym razie jesli ktos ma standardowg Amige 1200 i chce sobie troche pokomponowad, to DigiBoostera
zdecydowanie polecam. Skad czerpate$ sample? Ripowate$ ze starych modutéw muzycznych czy tworzytes
samodzielnie? W sumie 99% instrumentow jest moja. W sensie - przeze mnie przesamplowana z syntezatoréw. Do
jednego z kawatkéw kradtem chyba tylko crash, z najnowszego utworu hOffmana. No i w numerze ethno jest wokal,
ktory nagrat MoonSlayer i udostepnit w sieci "do wykorzystania". Prawdopodobnie w kawatku rave'owym jest najwiecej
sampli znalezionych na sieci, bo nie mam dobrego sprzetu do tego typu instrumentéw i od lat zbieram je w Internecie.
Komputery 8- i 16-bitowe stajq sie powoli rarytasami kolekcjonerskimi. Jak sgdzisz, czy muzyka tworzona na tym
sprzecie tez ma szanse na swoisty "renesans" zainteresowania? Muzyka chiptune juz dawno stata sie bardzo
popularna i funkcjonuje juz nawet w oderwaniu od samego sprzetu. Sg muzycy, ktérzy jedynie samplujg instrumenty z
oryginalnych komputerow i reszte robig na pececie. Inni uzywajg wielu réznych retro-maszyn na raz. Jeszcze inni taczg
klasyczne urzadzenia z catkowicie nowym sprzetem, tworzac swoje kompozycje. Tak wiec na scenie chiptune jakiego$
"patriotyzmu platformowego" chyba nie ma. Réwniez w muzyce komercyjnej juz od kilku lat pojawiajg sie elementy
chiptune/micromusic. Wiec mozna powiedzie¢, ze renesans jest. Troche inaczej ma sie sprawa z "muzykg MOD". Tu
chyba jeszcze takie zjawisko nie zaistniato, chociaz pojawiajq sie kompilacje nowych modow z Amigi, niektérzy na
Amigach grajg koncerty (np. C-Trix - sprawdzcie sobie na YouTube), wiec by¢ moze idzie to wtasnie w tym kierunku.
Bardzo by mnie to cieszyto, bo naprawde bardzo lubie muzyke digitalng z klasycznych platform 16/32 bit i uwazam, ze
powinna byé ona odpowiednio doceniona. Inna sprawa, Ze to sie niestety samo nie stanie. Nie wszyscy majg Amigi,
dlatego jesli ktos robi muzyke na tym sprzecie, warto jest zgra¢ catos¢ do MP3, opisa¢ specyfikacje sprzetu i wrzucic¢
ludziom do stuchania. Udato sie to z innymi komputerami, mozna wiec w ten sam sposéb zwiekszy¢ zainteresowanie
Amiga. Czy widzisz miejsce klasycznych Commodorkéw, Atarynek i Amig w nowoczesnym studiu nagraniowym?
Jaka role mogtyby tam odgrywac (poza tym, ze Swietnie nadawatyby sie jako przyciski do papieru)? Hehe, pono¢ Trent
Reznor z Nine Inch Nails uzywa do swoich numeréw zabawkowego samplera Casio SK-1. Mysle, ze sa ludzie, ktdrzy
dodajg jakies$ sekwencje - prawdopodobnie gtéwnie z Commodore 64 - do swoich profesjonalnych produkcji. Jesli
chodzi o mnie, to - jak juz wspomniatem - poczynitem raz taki eksperyment i wynik byt pozytywny. Da sie to robi¢ i ma to
sens. Chociaz zgaduje, ze wiekszos$¢ osob traktuje takie urzadzenia jako banki sampli lub rznie na SidStation. Co
wyjatkowego lub ponadczasowego jest Twoim zdaniem w Amidze? Co sprawia, ze w 2012 roku warto spedzac przy niej
czas (majgc wokot rézne "coolPhone'y" i komputery z wielordzeniowymi procesorami)? Eee, ja tam zadnego
"X"-phone'a nie mam, a nawet nie wiedziatbym, jak tego cholerstwa uzywac¢. Na pececie w gry nie gram - nie ciggnie
mnie to zupetnie. Stary sprzet jest dobry, bo jest dobry i jest stary. No i dzieci nalezy zamecza¢ maszynami retro, zeby
wiedziaty, co to takiego. Bratanica, jak byta mata, to miata nakazane gra¢ w "Superfroga" i bardzo sobie chwalita. Potem
poszta do gimnazjum i gosciu na informatyce snuje jakie$ farmazony o "historii informatyki", ze 386 i Pentium 90, a ona
reke do gory podnosi i wota: "Ale co pan moéwi, a gdzie w tym Amiga?" - no i piatke dostata. Za aktywnos$é¢. Druga
siostrzenica jest jeszcze za mata, zeby gra¢ w gry, ale puscitem jej raz spectrumowskie demo "The Cats" (drugie
miejsce z DiHalt 2010). No i teraz ciggle przychodzi do mnie, zeby jej "kotki" pusci¢. Oglada to, niczym kreskéwke, tylko
ze tutaj spacjg moze sobie czesci przewijac. Masz juz jakies kolejne plany wydawnicze? Moze teraz album nagrany na
C64? Na C64 to nie. Niestety obstuga SID-a jest dla mnie nazbyt skomplikowana. Chociaz kto wie, moze sie w koncu
zmusze, bo ostatnio kupitem sobie w koncu Sid-Card do mojego C=Plus/4 i C=116. Wiec w ktérym$ momencie chyba
bede musiat sie za to wzig¢. Co do pozostatych, to zawsze sg jakie$ pomysty. Co z tego wyjdzie, to nigdy nie wiadomo.
Chciatem zrobi¢ w petni digitalny albumik na Spectrum 48 (3 kanaty, 4 bit). Ale wcigz brakuje jednego kawatka i jakos
nie moge sie zmobilizowadé, aby to dokonczy¢. No i mys$latem o tej kompilacji 8ch dla AS00. Zobaczymy, co z tego
wyjdzie. Czy planujesz zagra¢ ten materiat na Zzywo na jakiej$ (niekoniecznie komputerowej) imprezie? To bytby
bardzo fajny pomyst - te oraz jakie$ dodatkowe kawatki czterokanatowe. Jak kto$ zaprosi, to sie zagra. Chociaz w
Polsce to takich imprez raczej nie ma. A szkoda.  Chciatbys co$ jeszcze dodaé na zakonczenie? Dzieki dla oséb,
ktére pomogty mi podczas tworzenia albumu - Amiga 1200 to byt dla mnie komputer zupetnie nowy (zreszta nadal nie
wiem wielu rzeczy), wiec bez pomocy nic by z tego nie wyszto. A jo zem prosty chtop - cate zycie: dyskietke wetkng¢ do
A500 - i jakos to byto ;). Jesli kogo$ zainteresowata powyzsza tematyka, to moge tez zaproponowac kilka odnosnikéw
"réznoplatformowych" do obczajenia: http://yerzmyey.i-demo.pl/ http://www.8bitpeoples.com/discography/8BP084
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http://ay-riders.speccy.cz/ http://zxspectrum48.i-demo.pl/ http://z80.i-demo.pl/
http://ubiktune.org/releases/ubi051-yerzmyey-strange-light-under-my-bed http://ym-digital.i-demo.pl/ Dzieki za wywiad
i czekamy na kolejne, ttuste retro beaty spod Twojej reki.

Artykut oryginalnie pojawit sie w dziesigtym numerze Polskiego Pisma Amigowego.
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