INSTRUKCJA DO FORTUNY

Ogolne wiadomosci o grze

Fortuna jest towarzyska gra logiczna przeznaczona dla dwdch, trzech lub
czterech osob. Oparta jest ona na podobnych, powszechnie znanych grach
planszowych. Zawiera jednak wiele dodatkowych atrakcji takich jak: umowa,
gietda, bank, taxi czy loteria.

Celem gry jest zdobycie jak najwiekszego majatku. Sposrod czterech

graczy tylko jednemu moze sie to udac. Aby wiec zosta¢ zwyciezca nalezy
doprowadzi¢ swoich konkurentéow do bankructwa. Uczyni¢ mozna to na rozne
sposoby np. poprzez kupowanie posiadtosci i pozniejsze korzystne ich
sprzedawanie, przez zabudowywanie hoteli domkami czy tez przez rozsadna
gre na gietdzie. Zawsze nalezy jednak pamietac o tym, ze czasami warto
zainwestowac duze pieniadze w przedsiewziecie, na ktorym bedzie mozna
pozniej dobrze zarabia¢. W tej grze kluczem do sukcesu jest zatem dobre
planowanie, umiejetne wychodzenie z ktopotdéw oraz wykorzystywanie
nadazajacych sie okazji.

Terenem gry jest Srodmiescie Warszawy sprzed ponad osiemdziesieciu lat,
ktore sktada sie tu z 44 pol. Sposrdd nich 31 pdl to posiadtosci, ktore

mozna wykupic¢ od banku. Pozostate 13 decyduje o szansach badz tez o
ktopotach gracza, ktory to moze np. dostac sie do szpitala, zagrac¢ na

loterii czy tez zaptacic¢ podatek od luksusu. Nazwy, ktorymi opatrzone

sg hotele, restauracje, koleje i elektrownie sg autentyczne i pochodzag

z poczatku XX wieku.

Ogolne zasady gry

Przed przystapieniem do gry nalezy ustalic ilo$¢ graczy oraz ich imiona.

Nastepnie musimy podac poczatkowe konto dla wszystkich graczy, a takze



maksymalna kwote pozyczek. Dzigki tym ustaleniom mozemy okresli¢ sobie
odpowiedni stopien trudnosci gry. Maksymalne konto poczatkowe wynosi
40000 zt., zas minimalne 10000 zt. Oczywiscie im wyzsze bedzie konto
poczatkowe, tym tatwiej bedzie sie nam grato. Maksymalna kwota pozyczki
wynosi 60000 zt., minimalna zas 0 zt. Podobnie jak w przypadku konta

tak i tu wyzsza stawka pozyczki utatwia gre. Przy ustalaniu tej pozycji
nalezy pamietad, ze zrezygnowanie z pozyczek bankowych znaczaco utrudnia
cata gre. Za poziom Sredni (podstawowy) mozna przyjac nastepujace stawki:
konto 20000 zt., maksymalna kwota pozyczek 30000 zt.

Po ustaleniu tych warunkéw przechodzimy juz do samej gry. Kazda kolejke
rozpoczyna gracz pierwszy lub jesli ten zbankrutowat drugi albo trzeci

(w przypadku bankructwa drugiego). W ciagu jednej kolejki kazdy gracz
zmienia swoje potozenie o maksymalnie 6 pozycji do przodu. Oczywiscie
jezeli staniemy na szansie lub skorzystamy z taksowki mozemy przesunac
sie na dowolne pole. Podczas swojej kolejki kazdy zawodnik moze dowolng
ilos¢ razy dokonywac np. transakcji czy operacji bankowych.

Gre rozpoczynamy 1.01.1910 roku. Jeden dzien trwa jedna kolejke, czyli
dopiero przy rozpoczeciu nowej kolejki zmienia si¢ data. Po uptywie
kazdego miesigca wszyscy gracze otrzymuja po 5000 zt., natomiast po

uptywie roku dostaja 10000 zt.

Pola podstawowe

W catej grze mamy 31 pol podstawowych. Sa to posiadtosci, ktore mozemy
kupowac, sprzedawac oraz w przypadku hoteli zabudowywad. To wtasnie te
pola sa gtéwnym dostarczycielem dochodéw w grze. Ponadto mogg one stac
sie kartg przetargowa w transakcjach z przeciwnikami. Nalezy wiec dbac

o to, aby byc¢ posiadaczem przynajmniej kilku tych posiadtosci. Trzeba
pamietac rowniez o tym, ze pozbywanie sie wtasnosci tych pol nawet po
stosunkowo atrakcyjnych cenach w poczatkowej fazie gry, moze pozniej
okazac sie fatalne w skutkach.

W catej grze mamy do dyspozycji 22 hotele. Ich ceny sa rézne i wahaja



sie od 600 zt. za Hotel Terminus do 4000 zt. za Bristol. Zatem rowniez i
czynsze s rézne i wynosza od 50 do 310 zt. Ponadto wszystkie hotele
pogrupowane sa W tzw. serie sktadajace sie z dwoch lub trzech hoteli.
Takich serii mamy w sumie osiem. Jezeli jesteSmy posiadaczami wszystkich
hoteli z jednej serii to wéwczas mozemy hotele te zabudowywac. Przy
maksymalnej zabudowie czynsz wzrasta srednio 50 razy. Optaca sie wiec
inwestowac.

W grze mamy 4 restauracje, 3 dworce i 2 elektrownie. Charakterystycznag
cecha tych posiadtosci jest to, iz czynsz uzalezniony jest tutaj od

ilosci posiadanych wtasnosci. Tak wiec bedac wtascicielem np. jednej
restauracji czynsz jest znacznie nizszy niz w przypadku posiadania np.
trzech czy czterech. W tym przypadku optaca sie wiec posiada¢ mozliwie

najwiekszq ilos¢ posiadtosci jednego rodzaju.

Pola dodatkowe

W grze mamy 13 pol dodatkowych. P6l tych nie mozna ani kupowac ani tez
sprzedawac, gdyz zawsze nalezg one do banku. To wtasnie one decyduja o
szansach badz tez o niespodziewanych ktopotach gracza.

Szanse rozmieszczone sg na szesciu réznych polach. Jezeli znajdziemy sie
na takim polu to mozemy oczekiwac albo korzysci albo tez ktopotow.
Sposrod zestawu 24 roznych szans zostanie wtedy losowo wybrana jedna, do
ktérej bedziemy musieli sie zastosowac.

Podatek od wzbogacenia znajduje sie na polu nr 4. Jezeli znajdziemy sie
na nim to bedziemy musieli zaptaci¢ 2000 zt.

Postdj taksowek miesci sie na polu nr 8. Pzebywajac na tym polu mozemy
skorzystac z przewozu i udac sie w dowolne miejsce miasta. Pomimo, iz
podroz taka kosztuje 3000 zt. to czasami, gdy np. bardzo zalezy nam na
jakiejs posiadtosci, moze okazac sie ona optacalna.

Szpital znajduje sie na polu nr 11. Mozemy rowniez dostac sie do niego z
pola nr 33. Pobyt w nim kosztuje 1000 zt.

Loteria znajduje sie na polu nr 22. Przebywajac tu mozemy zagrac na tej



wtasnie loterii. Gdy podana przez nas liczba zostanie wylosowana to
oczywiscie wygrywamy i otrzymujemy 5 razy tyle co postawilismy. Jezeli
wiec postawimy np. 1000 zt., to w przypadku wygranej otrzymamy 5000 zt.
Oczywiscie jesli przegrywamy to stracimy postawione pieniadze.

Podatek od luksusu miesci sie na polu nr 42. Jezeli znajdziemy sie na

nim to bedziemy musieli zaptaci¢ 1000 zt.

Wypoczynek znajduje sie na polu nr 44. Bedac na nim otrzymamy 2500 zt.

Obstuga programu

Wszystkie nasze czynnosci przy obstudze programu sprowadzaja sie do
wyboru odpowiedniej opcji przez nacisniecie klawisza oraz czasami do
wpisania z klawiatury odpowiedniej sumy pienieznej. Jezeli zatem chcemy
np. kupic jakas posiadtos¢, to po prostu naciskamy klawisz 'K'. Jezeli

zas bedziemy wpisywac np. na gietdzie ilos¢ akcji do kupna, to aby
polecenie to zatwierdzi¢ naciskamy 'Enter’.

Podczas gry u dotu ekranu wyswietlane sg rozne informacje. Aby po ich
ukazaniu sie kontynuowac gre, nie musimy czekac az znikng one, ale w
kazdej chwili mozemy przez nacisniecie odpowiedniego klawisza, dokonac
nastepnych operacji. Wyjatek stanowiag informacje o bankructwie emitenta,
naszych dtugach oraz mijaniu miesiagca i roku, gdzie aby moc kontynuowad
gre musimy nacisna¢ dowolny klawisz. Jezeli komputer poprosi nas o
zatwierdzenie polecenia lub zapyta sie o jego kontynuacje, to nalezy
pamietac o tym, Ze nacisniecie innego klawisza niz 'T' w pierwszym
przypadku lub 'K’ w drugim, spowoduje porzucenie danej operacji.

Litery polskie dostepne sa po nacisnieciu klawisza 'Alt". Oczywiscie

jezeli pragniemy uzyskac litery wielkie musimy dodatkowo nacisnac

klawisz 'Caps Lock’ lub 'Shift'.

Opis ekranu gtéwnego

Ekran gtowny gry sktada sie z pieciu mniejszych prostokatnych blokdw.



W lewym goérnym rogu ukazuja sie obrazki symbolizujace pole, na ktorym
obecnie sie znajdujemy. Pod nim w nastepnym prostokacie umieszczone sa
wszystkie mozliwe funkcje i operacje, ktorych mozemy dokonywaé podczas
gry. Oczywiscie aby wywotac jakas operacje nalezy nacisna¢ odpowiedni
klawisz. W prawym gornym rogu wyswietlane sg bardzo wazne informacje,
to znaczy: aktualna data, kolejka oraz konto gracza. Pod tymi danymi
znaduje sie pole, w ktorym pojawiaja sie wszystkie informacje dotyczace
aktualnego pola, a wiec w przypadku pol podstawowych - prawa wtasnosci,
ceny, czynsze, zas w przypadku pol dodatkowych - tres¢ podatkow, szans
itd. W ostatnim prostokacie znajdujacym sie u dotu ekranu ukazuja sie
wszystkie komunikaty, a wiec np. informacje o kupnie lub sprzedazy
posiadtosci, dane dotyczace zabudowy hoteli, a takze wszystkie inne,
wazne dla gracza informacje, jak np. mijanie terminu ptatnosci pozyczki

bankowej, czy bankructwo danego emitenta.

Obrot pieniedzmi

Srodkiem ptatniczym w grze sa ztotowki. Wysokos$¢ poczatkowego stanu konta
ustalamy na poczatku gry. Podczas samej rozgrywki o aktualnej wysokosci
naszych pieniedzy informuje nas pozycja 'konto'. Nalezy jednak pamietac o
tym, iz ta pozycja zawiadamia nas jedynie o tym, ile pieniedzy mamy przy
sobie. Nie zawiera wiec ona petnych danych, gdyz pieniadze ulokowane np.
w banku czy tez na gietdzie nie sa w niej brane pod uwage. W czasie gry
stan naszego konta ulega caty czas aktualizacji, tak wiec wszystkie

jego zmiany dokonywane sg automatycznie. Jezeli zatem wjedziemy np. na
wypoczynek, to natychmiast otrzymamy 2500 zt. Podobnie jest i w innych
przypadkach. Gdy np. zatrzymamy sie na cudzej posiadtosci, to ptacimy
czynsz dzierzawny, ktory zasili konto wtasciciela nieruchomosci. Jezeli

nie bedziemy w stanie zaptacic¢ naleznosci badz to partnerowi badz tez
bankowi (przebywajac np. w szpitalu) to bedziemy zmuszeni znalez¢ jakos
brakujace pieniadze. Dopiero gdy to uczynimy bedziemy mogli kontynuowac

nasza gre.



Przyktad: Gracz wjechat na hotel swojego przeciwnika, na ktérym czynsz
wynosi 3900 zt., a poniewaz posiada na koncie tylko 2000 zt., bedzie
zmuszony zdoby¢ brakujace 1900 zt. Moze to uczynic przez np. sprzedaz
akcji na gietdzie (jezeli takowe posiada), wyciagnigcie pieniedzy ze
swojego konta (o ile sa tam pieniadze) czy tez przez zaciagnigcie
pozyczki bankowej (gdy oczywiscie moze to uczyic¢). Jezeli jednak nie

uda mu sie uzyskaé potrzebnych pieniedzy, bedzie musiat zbankrutowac.

Kupno i sprzedaz posiadtosci

W grze mozemy kupowac wszystkie hotele, restauracje, dworce kolejowe i
elektrownie. Prawo kupna zyskujemy stajac na polu danej posiadtosci.
Jezeli posiadtosc taka nie zostata wczesniej wykupiona przez ktoregos z
graczy, to tylko wowczas mozemy ja kupi¢. Jesli dokonamy juz zakupu, to
od tej chwili jestesmy jedynymi wtascicielami tej posiadtosci i nikt inny

nie moze jej juz kupic. Od tego tez momentu ci gracze, ktorzy stang na
niej beda ptacic¢ czynsz dzierzawny na konto wtasciciela. Ceny hoteli sg
zroznicowane i wynosza od 600 zt. do 4000 zt., natomiast ceny pozostatych
posiadtosci sg state i wynosza: restauracje 2000 zt., dworce 3000 zt.,

a elektrownie 1500 zt.

Sprzedazy podlegajg tak jak i przy kupnie wszystkie pola podstawowe.
Sprzedawac¢ mozemy oczywiscie tylko swoje posiadtosci. Jezeli pragniemy
jakas wtasnos¢ sprzedac bankowi, to mozemy uczyni¢ to dopiero, gdy
staniemy na polu tej posiadtosci. Bank zawsze skupuje od nas posiadtosci

za potowe ceny zakupu. Jezeli natomiast chcemy dang wtasnos¢ odsprzedac
przeciwnikowi, to mozemy to uczyni¢ w kazdej chwili na drodze transakcji.
Oczywiscie wowczas cena sprzedazy zalezy tylko od zainteresowanych stron.
Nalezy jednak zawsze pamieta¢ o tym, iz nie wolno nam sprzedawac hoteli
zabudowanych. Przed taka sprzedaza jestesmy zobowiazani do tego, aby

wszystkie domki i hotele na zabudowanej posiadtosci zwroci¢ do banku.



Zabudowa hoteli

Zabudowywa¢ mozemy tylko i wytacznie hotele. Domki i hotele pod zabudowe
mozemy kupi¢ od banku ptacac mu nalezyta sume pieniezna. Nalezy przy tym
zawsze pamietac o tym, ze wolno nam zabudowywac tylko hotele z tej serii
ktorej jesteSmy w catosci wtascicielami. Jezeli wiec pragniemy postawic
domki np. na Hotelu Stowianskim to musimy posiada¢ rowniez inne hotele

Z tej samej serii, czyli w tym przypadku Hotel Lipski i Hotel Imperial.

Inng réwnie wazna sprawa jest to, iz posiadtosci musimy zabudowywac
rébwnomiernie. Gdy wiec chcemy postawi¢ dwa domki na Hotelu Stowianskim
to réwnoczesnie musimy to samo uczynic¢ na pozostatych hotelach. Nie wolno
zatem posiadac na hotelach z jednej serii na jednej posiadtosci np. dwoch
domkédw, a na drugiej trzech. Maksymalnie na jednej posiadtosci mozemy
postawi¢ cztery domki lub jeden hotel, ktory stanowi réwnowartos¢ pieciu
domkéw. Prawo zabudowy okreslonej serii hoteli zyskujemy przebywajac na
jednym, dowolnym hotelu nalezacym do danej serii. Cena, ktorg gracz

musi zaptacic¢ za kazdy domek jest rozna i wynosi od 500 zt. do 2000 zt.,
natomiast oddajac dom do banku otrzyma 90% jego wartosci. Nie wolno nam
oczywiscie sprzedawac zabudowanych hoteli.

Przyktad: Posiadamy komplet hoteli z serii trzeciej, czyli Hotel Polski,

Saski i Niemiecki. Pragniemy postawi¢ tu 3 domki, a poniewaz cena jednego
wynosi 1000 zt. ptacimy zatem za 9 domkoéw (3 hotele a na kazdym 3 domki)
9000 zt. Jezeli teraz bedziemy chcieli sprzeda¢ po jednym domku, tak aby
na kazdej posiadtosci pozostaty tylko dwa, to otrzymamy od banku

(za 3 domki po 90% wartosci kazdego) 2700 zt.

Pozyczka

Pozyczka ta moze byc zawierana tylko miedzy graczami. W czasie trwania
jednej pozyczki nie wolno nam zawierac¢ nastepnej z innym partnerem. Gracz
pozyczajacy pieniadze od swego partnera jest w zasadzie zmuszony przyjac

jego warunki, gdyz to wtasnie on ustala wysokosc odsetek. Czas sptaty



pozyczki nie jest okreslony, zatem nie sg rowniez tutaj naliczane zadne
dodatkowe odsetki. Ponadto nalezy pamietaé, ze osoba pozyczajaca zawsze
ponosi pewne ryzyko, a mianowicie gdy dtuznik zbankrutuje, nie otrzyma
ona zadnego odszkodowania, tracac pozyczone pieniadze.

Pozyczka ta moze wiec okazac sie bardzo dobra dla tych wszystkich, dla
ktérych pozyczki bankowe sg juz niedostepne, gdyz wykorzystali oni juz
wszystkie swoje limity w banku. Wowczas osoba pozyczajaca pieniadze moze
réwniez niezle zarobi¢ zadajac np. za pozyczenie 5000 zt. zwrot np. w
wysokosci 8000 zt.

Gracz, ktory pozyczyt pieniadze w zasadzie sam decyduje, kiedy ma sptacic
dtug. Jednak w przypadku gdyby gracz pozyczajacy mu pienigdze stanat na
jego polu i nie bytby w stanie zaptacic¢ czynszu, to wowczas czes¢ lub tez
catos¢ czynszu zostanie anulowane kosztem dtugu.

Przyktad: Gracz pierwszy pozyczyt od drugiego 3000 zt. Nastepnie gracz
drugi majac na koncie 500 zt. wjechat na Hotel Wiedenski, ktory nalezy do
gracza pierwszego, gdzie aktualny czynsz wynosi 3900 zt. Poniewaz gracz
drugi nie jest w stanie zaptaci¢ czynszu, wiec teraz o 3000 zt. zostanie

on zmniejszony (wtasnie tyle wynosit dtug gracza pierwszego, ktéry teraz

oczywiscie zostat sptacony) i teraz wyniesie tylko 900 zt.

Umowa

Umowa, podobnie jak i pozyczka moze by¢ zawierana tylko miedzy dwoma
graczami. Rowniez i w tym przypadku w czasie trwania jednej umowy, nie
wolno nam zawierac nastepnej z innym graczem. Dzieki zawarciu umowy

z okreslonym partnerem mozemy przez caty okres jej trwania wjezdzac na
jego posiadtosci, nie ponoszac przy tym zadnych konsekwencji. Jezeli

wiec zdecydujemy sie na zawarcie umowy z ktoryms z graczy, to przez czas
jej trwania nie ptacimy mu zadnych normalnie naleznych czynszéw i nie
ma tu zadnego znaczenia czy trafimy na jego wtasnosci tylko jeden raz

czy np. pie¢. Oczywiscie za taka przyjemnos¢ musimy mu najpierw z gory

zaptacic¢ taka sume, jakiej zazada. Nalezy wiec dobrze przemyslec czy



rzeczywiscie optaca sie zawrze¢ umowe, ktéra moze stac sie optacalna
zarowno dla jednego, jak i dla drugiego gracza. Nalezy rowniez pamietac
o tym, Ze umowa zaczyna obowiazywac dopiero nastepnego dnia po jej
zawarciu z okreslonym graczem.

Przyktad: Gracz pierwszy zawiera umowe z graczem drugim na okres pieciu
dni za 6000 zt. Nastepnie staje na posiadtosci drugiego gracza, gdzie
aktualny czynsz wynosi 4800 zt. Oczywiscie czynszu tego nie ptaci.

Jesli teraz w ciagu nastepnych dni nie stanie juz na zadnej posiadtosci
gracza drugiego to w sumie stracit 1200 zt., gdyz normalnie zaptacitby
tylko 4800 zt. Jezeli natomiast stanie na nastepnej posiadtosci, na

ktorej czynsz wynosi np. 5500 zt., to jak tatwo policzy¢ zaoszczedzi

4300 zt. (oba czynsze wynosza razem 10300, a umowa kosztowata 6000 zt.)

Transakcja

Wszystkie pola podstawowe, a wiec hotele, restauracje, dworce kolejowe i
elektrownie mogg by¢ przedmiotem transakcji pomiedzy graczami. Oczywiscie
te hotele, ktore sa zabudowane nie moga podlegac transakcji, gdyz ich
wtasciciel musi najpierw odsprzedac bankowi wszystkie domki znajdujace
sie na nich. Dozwolone s3a transakcje wigzane uzupetnione odpowiednia
suma pieniezna.

Przyktad: Gracz pierwszy posiada Hotel Polski i Grand, natomiast gracz

drugi Dworzec Wiedenski. Pragng oni wymieni¢ sie powyzszymi wtasnosciami,
ale gracz pierwszy zada dodatkowo doptaty w wysokosci 5000 zt. Najpierw
na ekranie zostang wyswietlone wszystkie posiadtosci gracza pierwszego.
Podajac odpowiedni numer wtasnosci i naciskajac 'Enter' zatwierdza on
oddanie posiadtosci. W naszym przypadku gracz postepuje w ten sposob dwa
razy (oddaje dwie posiadtosci), a potem raz jeszcze, ale tym razem juz

bez podawania numeru naciska 'Enter'. Nastepnie wpisuje sume pieniezna,
ktora zada za te posiadtosci (u nas 5000 zt.). Teraz z kolei na ekranie
zostana wyswietlone posiadtosci gracza drugiego, a w tym i oczywiscie te,

ktére przed chwila uzyskat od partnera. Gracz drugi postepuje podobnie,



ale w naszym przypadku nie zada juz zadnych pieniedzy. Od tej chwili

do gracza pierwszego nalezec bedzie dworzec, zas do drugiego Hotel Grand
oraz Polski. Gracz pierwszy otrzymat rowniez dodatkowo 5000 zt.
Oczywiscie sytuacja ta odnosi sie do momentu, w ktérym ruch nalezy do
gracza pierwszego. Jezeli zas ruch nalezatby do drugiego, to zmienitaby

sie tylko kolejnos¢ wykonywania czynnosci.

Bank

Bank umozliwia nam pobranie pozyczki lub zatozenie konta bankowego.
Pieniadze, ktore ulokujemy tutaj oprocentowane sa w skali 0.75% na dzien.
W kazdej chwili mozemy oczywiscie wycofac¢ swoje oszczednosci z konta
bankowego wraz z naliczonym procentem.

W banku mozemy rowniez pobraé pozyczke. Do dyspozycji mamy trzy rodzaje
pozyczek, ktore roznia sie miedzy soba dtugoscia sptaty oraz naliczaniem
odsetek. Im dtuzszy jest okres sptaty pozyczki, tym wieksze sa oczywiscie
odsetki. Bardzo waznga sprawg jest to, aby dobrze oceni¢ swojg sytuacje i
wybrac odpowiednig pozyczke. Jezeli bowiem okaze sig, ze nie jestesmy w
stanie sptaci¢ dtugu w okreslonym czasie, to bank zacznie nalicza¢ nam
karne odsetki. Pamietac nalezy rowniez i o tym, ze nie mozemy nie sptacac
zaciggnietego dtugu. Jezeli nasza pozyczka przekroczy 200% maksymalnej
sumy pozyczek lub zostanie przekroczony ostateczny termin sptaty to bank
ogtosi nasze bankructwo i bedziemy zmuszeni natychmiast zakonczyc gre.
Bank przez caty czas na biezaco informuje o wszystkich naszych dtugach
podajac czas, ktory pozostat nam do ich sptaty.

Przyktad: Na poczatku gry ustalamy, ze maksymalna suma pozyczek bankowych
wynosi np. 20000 zt. Podczas gry nie bedziemy mogli zatem pozyczy¢ wiecej
niz wtasnie 20000 zt. Nastepnie pozyczamy z banku na okres dwoch tygodni
10000 zt. Zwroci¢ do banku musimy 12100 zt. (10000 plus 21% z 10000). W
zwiazku z tym bedziemy mogli od teraz maksymalnie pozyczyc z banku tylko
7900 zt. (20000-12100). Jezeli nie bedziemy sptacac pozyczki to po dwoch

tygodniach bank zacznie naliczac odsetki i tak: dnia pierwszego doliczy



242 zt. (2% z 12100), drugiego juz 246 zt. (2% z 12342) itd. Warto tutaj
zauwazyc, iz odsetki kazdego dnia systematycznie rosna. Gdy naliczane sa
odsetki maleje oczywiscie o tyle samo maksymalna suma pozyczek. Po tych
dwoch dniach bedziemy mogli pozyczy¢ z banku 7412 zt. (7900-242-246).
W ten sposéb moze dojs¢ do sytuacji, w ktorej maksymalna suma pozyczek
bedzie mniejsza od 0 zt., a wowczas aby zaciagna¢ dtug z banku bedziemy
musieli wpierw sptaci¢ odsetki. (np. pozyczajac na poczatku 20000 zt.,
bedziemy musieli zwrocic¢ az 24200, maksymalna suma pozyczek wyniesie
wowczas -4200). Gdy nasz dtug wzrosnie do 40000 zt. (200% z 20000), to
wowczas zbankrutujemy. Zakonczymy réwniez gre w przypadku, gdy zostanie
przez nas przekroczony ostateczny termin sptaty, ktory jest dwa razy
dtuzszy od zwyktego terminu. W naszym przypadku wyniesie on zatem 4
tygodnie (2*2tygodnie). Po rozpoczeciu naliczania odsetek przez bank
pozostang nam juz tylko oczywiscie dwa tygodnie do ostatecznej sptaty,

gdyz 2 juz po prostu minety.

Gietda

Na gietdzie mozemy handlowac akcjami Banku Krakowskiego, t.odzkiej
Fabryki Tkanin, Stoczni Gdanskiej i Kolei Warszawsko-Torunskiej. Ceny
sg hiezalezne, co oznacza, ze w tym samym czasie np. jedne akcje moga
kosztowac 400 zt., drugie zas np. 800 zt. Ponadto nalezy pamietac o
tym, ze ceny na gietdzie zmieniajga sie tylko jeden raz w ciagu dnia.
Poniewaz srednia cena jednej akcji wynosi 600 zt., tak wiec mozna w
zasadzie przyjac, iz po cenie nizszej optaca sie kupno, zas po wyzszej
sprzedaz. Celem gry na gietdzie jest zatem taki obrét akcjami, aby
przyniost on mozliwie najwieksze zyski. Oczywiscie im wieksza iloscia
akcji dysponujemy, tym wieksze beda nasze zyski lub tez straty. Nalezy
zawsze uwaznie $ledzi¢ ceny akcji, gdyz jezeli spadng one do 200 zt.,

to wowczas emitent bankrutuje, a my tracimy nasze wszystkie akcje oraz
pieniadze. Jezeli bedziemy wtascicielami co najmniej 51% akcji, to

wowczas kazdego dnia otrzymamy dodatkowo 2% wartosci naszych udziatow.



Warto zauwazyc, ze procent jest wyzszy niz w banku, ale tutaj wystepuje
dodatkowo pewne ryzyko.

Przyktad: Jestesmy posiadaczami 58% akcji. Cena jednej wynosi 380 zt.

W tym przypadku otrzymamy dodatkowo 441 zt. (wartos¢ naszych akcji to
58*380=22040, a 2% z 22040 to wtasnie 441). Pare dni pozniej cena
wynosi juz 620 zt. Teraz otrzymamy 719 zt. (58*620=35960, 2% z 35960
wynosi 719). Jak wiec wida¢ wszystko zalezy od aktualnej ceny akcji.

Oczywiscie w kazdej chwili mozemy sprzedac nasze udziaty.

Mapa

Mapa sktada sie z 44 pél. Dzieki niej mozemy bardzo szybko przesledzi¢
wszystkie pola wystepujace w grze. Dowiemy sie z niej o tym, jakie
posiadtosci sa wykupione, a jakie zabudowane. Znajduje sie tutaj takze
informacja o tym, gdzie jaki gracz przebywa.

Wyboru interesujacego nas pola dokonujemy za pomoca odpowiednich

kursorow.

Bankrut

Gracz bankrutuje, jezeli jego dtug wobec banku przekracza juz 200%
maksymalnej sumy pozyczek lub jesli przekroczyt ostateczny termin
sptaty pozyczki. Nie moze on wdwczas w zaden sposob uchronic sie od
zakonczenia gry. Rowniez i sam gracz na swoja prosbe, kiedy np. nie
widzi juz sensu prowadzenia gry, gdyz jest w ztym potozeniu finansowym,
moze w kazdej chwili zbankrutowac i wycofac sie z gry. Wszystkie
posiadtosci, akcje i pieniadze bankruta przejmuje bank i ponownie staje
sie ich wtascicielem. Jezeli pozyczyliSmy bankrutowi wczesniej jakies
pieniadze, to teraz w wyniku zakonczenia przez niego gry, przepadaja
nam one. Rowniez i z banku nie otrzymujemy wtedy Zzadnego odszkodowania.
Oczywiscie wygrywa ta osoba, ktora doprowadzi wszystkich swoich

przeciwnikéw do bankructwa.



Zapis i odczyt stanu gry

Podczas gry mamy oczywiscie mozliwos¢ zapisania lub odczytania stanu gry.
Stan taki mozemy zapisa¢ na dyskietce lub tez np. na twardym dysku. Na
poczatku musimy podac petna sciezke dostepu. Jezeli bedziemy chcieli
zatem zapisac stan gry na dyskietce w stacji pierwszej i w katalogu 'gra’

to napiszemy 'df1:gra/' (po nazwie urzadzenia stawiamy :’, a po nazwie
katalogu '/'). Podobnie postepujemy przy odczycie stanu gry. Jezeli zas
bedziemy zapisywac lub tez odczytywac stan gry z dysk na ktérym znajduje
sie sama gra (to znaczy Fortuna), to wéwczas nie bedziemy musieli nic
wpisywac i wystarczy, ze nacisniemy 'Enter’, gdyz za sciezke dostepu
domyslnie zostanie podane 'df0:stan_gry'.

Nalezy zawsze pamietac o tym, ze do jednego i tego samego katalogu
mozemy zapisa¢ maksymalnie 10 standw gry. Zapisac stan gry mozemy na
‘pustym’ miejscu (pod warunkiem, ze zapisane mamy mniej niz 10 standw)
lub kasujac ktorys z wczesniejszych standw gry. Nalezy tutaj pamietac

o tym, iz zapisywanie informacji na sciezke, na ktorej nagranych jest
wiecej niz 10 plikow, moze doprowadzi¢ do tego, ze nazwa stanu gry moze
przy odczytywaniu nie zosta¢ wyswietlona (wyswietlone zostanie tylko 10
alfabetycznie pierwszych plikow). W nazwie zapisywanego pliku nie wolno
nam nigdy uzywac nastepujacych znakow: ', ', /', *' i tej samej

nazwy co inny zapisany stan gry. Jezeli bedziemy zapisywac informacje

na dysk, to musi on by¢ oczywiscie odbezpieczony.

Uwagi koncowe

Fortuna dziata na wszystkich Amigach wyposazonych w co najmniej 1MB
pamieci RAM. Mozna ja rowniez zainstalowac na dysku twardym.
Ogolne zasady gry zostaty zaczerpniete z podobnych gier planszowych,
gtownie z Fortuny i Monopoli. W programie zostat takze wykorzystany

modut Public Domain - ‘Lamour’.



Mam nadzieje, ze Fortuna dostarczy Panstwu wiele przyjemnej zabawy.

Wszelkie uwagi o grze prosze kierowac na adres autora :

tukasz Labuda

Os. Wybickiego 28/6
83-300 Kartuzy

Tel. 81-22-74



