GIERKI

(Wymagana konfiguracja pamieci: 1MB)

Dla lepszej orientacji podczas testu instrukcji zdania zostaty

ponumerowane! Przed wtozeniem do stacji - odbezpiecz dyskietke!

Nic Ci sie nie udaje?... Poktdcites sie ze znajomymi?... Jestes smutny,
przygnebiony?... Zawiodtes sie na kims?... Pogniewates sie na wszystkich
i na nikogo?... Jest tylko jeden sposéb na poprawe Twego samopoczucia!
Usiadz wygodnie, wtacz komputer, wtdz do stacji dyskietke dotaczona do
tej instrukcji i ... przenies$ sie w inny $wiat! Swiat gier dla samotnikéw!

Tu mozesz liczy¢ tylko na siebie. | z kazda chwila zaczynasz znow
wierzy¢ w siebie i udowadniac, ze jednak cos znaczysz, ze jestes

najlepszy!

PRZESUWANKA

(1)* Po utozeniu wszystkich liczb w porzadku rosnacym(prawe dolne pole wolne) - wcisnij prawy

klawisz myszki.

(2)* Aby przesunac liczbe - najedz okienkiem na wybrana cyfre tak, aby byta doktadnie w srodku

i kliknij lewym klawiszem myszki.

SKOJARZANKA

(1)* Juz nazwa gry wskazuje na jej istote.

(2)* Na ekranie w pewnych odstepach czasu ukazujga sie synonimy, czyli wyrazy majace podobne

znaczenie np. koniec, kres, zagtada, zniszczenie.



(3)* W oparciu o przedstawione synonimy nalezy odgadnaé hasto bedace kwintesencja jego

okreslen.
(4)* W tym przypadku bedzie to np. unicestwienie.

(5)* Hasto staraj sie wpisywa¢ mozliwie jak najszybciej, gdyz w przypadku zbytniego zwlekania,
oraz podania ztego hasta mozesz nie ujrze¢ kolejnej podpowiedzi(nie dotyczy to oczywiscie

sytuacji, gdy wszystkie synonimy sa juz na ekranie!).

(6)* W przypadku pomytki podczas wpisywania, wybierz ponownie pole >PODAJE HASLO< i wpisz

je od nowa,gdyz program nie ma mozliwosci zmiany juz wpisanej litery.

(7)* Po ukazaniu sie wszystkich podpowiedzi,gdy jeszcze nie jesteS pewien hasta - masz

mozliwos¢ skorzystania z pomocy.
(8)* Klikajac na pole >POMOC< ukazuja sie litery z ktorych sktada sie hasto.

(9)* Ale za kazda literke musisz "zaptaci¢",wiec korzystaj z tej opcji tylko wtedy, kiedy wydaje

Ci sie ona niezbedna.
(10)* Runda sktada sie z 5 takich zagadek.
(11)* Gra zawiera Edytor Haset.

(12)* Istnieje mozliwos¢ stworzenia nowego banku haset - kasujac jednak juz istniejacy - badz

dopisania nowej rodziny wyrazow do juz zamieszczonych w banku.

(13)* Kazde nowe hasto musi spetnia¢ nastepujace warunki: by¢ jednowyrazowe oraz sktadac

sie maksymalnie z 14 liter.
(14)* Dodatkowym (réwnie waznym!) warunkiem jest to, aby byto wpisane duzymi literami.

(15)* Natomiast wyrazy nawiazujace do hasta moga zawiera¢ do 13 znakdw(liczac réwniez

spacje) lecz tu nie obowigzuje warunek jednego wyrazu.

(16)* Jesli "przypadkowo" znajdziesz sie w Edytorze, a nie chcesz dopisywac lub wpisywac

nowych wyrazow - odpowiedz zerem na pytanie o ilos¢ wpisywanych haset.

Punktacja:
Czas 1sek. =+1pkt
Synonim 1 = +50 pkt

Pomoc 1 litera = +100 pkt.



LGADYWANKA

(1)* Istota tej gry jest jak najszybsze odgadnigcie cyfr wybieranych losowo przez komputer.
(2)* Sa to liczby z przedziatu od 0 do 99.

(3)* Dodatkowa trudnoscia jest odczytanie zaszyfrowanego hasta.

(4)* Pod kazda odgadnieta cyfra kryje sie litera,ktora jest elementem tegoz hasta.

(5)* Pamietaj, litera pojawi sie tylko wtedy, gdy dana cyfre odgadniesz za 6 razem - jesli

wybrates kategorie juniorow lub za 4 razem, gdy zdecydowates sie na kategorie powyzej lat 18.
(6)* Jezeli przekroczysz wyznaczony limit - zamiast litery pojawi sie kropka.
(7)* W kazdej rundzie masz do odgadniecia 10 liczb oraz hasto.

(8)* Podanie hasta spowoduje dosc¢ znaczng redukcje punktow karnych oraz odstoniecie catosci

obrazka(!).

(9)* Jezeli znasz lub tez domyslasz sie hasta,nie musisz czeka¢ do konca rundy, lecz podac je

wczesniej.
(10)* Dla utatwienia dodam, ze wszystkie hasta sktadaja sie z 10-ciu liter.

(11)* Mozesz by¢ rowniez pewny, ze w kategorii junioréw hasta nawigzuja do tematu geografii,

a w kategorii seniorow-techniki.
(12)* Liczby podaje sie zawsze dwucyfrowo tzn.np.liczbe 7 wpisz jako 07.

(13)* Hasta wpisuj tylko duzymi literami!

Cyfry w lewym oknie oznaczaja(od gory):
- numer odgadywanej liczby
- ilos¢ wykonanych prob odgadniecia liczby

- liczbe ostatnio przez Ciebie podang



Punktacja:
Czas 1 sek. =+ 1 pkt.
Kazda prdba odgadniecia = + 10 pkt

Odgadniecie hasta = odejmuje wszystkie punkty za wykonane préby odgadniecia liczby.

UDANYCH PRZESUWAN,SZYBKICH SKOJARZEN ORAZ TRAFNYCH ZGADYWAN!!!



