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LACZYNAMY.

Zeby uruchomi¢ program wystarczy wtaczyé komputer, wiozyé do stacji dyskietke z Orto Testem i
zaczeka¢, az zataduje sie Workbench. Teraz wystarczy klikngé dwukrotnie na ikone dysku, a po ukazaniu
sie okienka z ikonami klikng¢ ponownie, tym razem na ikone Orto Testu. Po zatadowaniu programu
mozemy przystgpi¢ do pracy. Program jest obstugiwany prawie w catosci za pomocg myszy poza

wpisywaniem sie do tabeli rekordéw i czescig zabezpieczajgca przed kradziezg).
UWAGA !!! Program nie dziata na Amigach z 512 kB RAM

UWAGA !!! Nie nalezy dokonywac¢ zmian na dyskietce z programem, tzn. nie kasowa¢ juz istniejgcych
plikdw , gdyz moze to spowodowac btedne dziatanie programu lub niemozliwos¢ uruchomienia go.

Testy uzytkownika mogg by¢ przechowywane na tej dyskietce, najlepiej w katalogu Testy.

UWAGA !!! Po uruchomieniu program poprosi o podanie wybranego losowo stowa z instrukcji. Jesli
wpisane przez uzytkownika hasto bedzie nieodpowiednie, nastgpi wyjscie z programu. Jest to
stosunkowo ucigzliwe, lecz w tej chwili jest to jeden ze skuteczniejszych i najprostszych sposobdéw

unikniecia kradziezy programu.

OBStUGA PROGRAMU.

Po pomysinym przejsciu przez cze$é zabezpieczajgcy i zatadowaniu wszystkich danych do pamieci
ukazuje sie nam menu. Mozemy poruszac sie po nim za pomocg wskaznika, ktory zawsze znajduje sie
w obszarze dostepnych opcji . Aby wybraé pozycje z menu wystarczy klikngé lewym przyciskiem myszy

w obszarze otaczajacej jg ramki.



UWAGA !!! Jesli wskaznik zmieni sie w zegar oznacza to, ze komputer w danej chwili jest czyms zajety
i nie bedzie on wowczas reagowat na nasze dziatania. Nalezy wtedy zaczeka¢ na zmiane wygladu

wskaznika na strzatke.

UWAGA !!! Chcac przejs¢ do Workbencha nie wychodzgc z programu, wystarczy nacisngé jednoczesnie
klawisze : <a> i <Amiga>. Mozna wtedy uruchomic inny program réwnoczesnie z Orto Testem . Nie ma
to jednak wiekszego sensu na Amigach wyposazonych w 1 MB RAM - zazwyczaj nie wystarcza pamieci

na prace z wiekszym programem .

UWAGA !!! Dobrze jest, jesli dysk z programem , podczas jego pracy, jest odbezpieczony - pozwala to
na automatyczne zapisywanie wynikéw. Konieczne jest, zeby dyskietka z programem znajdowata sie w

stacji podczas wybierania jednego z dotgczonych testow .

OPIS PROGRAMU.

MENU GEOWNE

To menu ukazuje sie po zatadowaniu programu. Mamy w nim mozliwo$¢ wybrania jednej z czterech
pozycji :

* OPCIE - przejscie do menu opcji,

* TEST - przejscie do menu testu,

* TABELA REKORDOW - obejrzenie najlepszych wynikéw,

* KONIEC - zakonczenie pracy programu .

OPCJE

W  tym menu mozemy  zmieni¢  cze$¢  parametrow  dziatania programu

* POZIOM TRUDNOSCI - mozliwoéé zmiany poziomu trudnosci na :

LATWY - 10 sekund na kazdy wyraz,
SREDNI - 4 sekundy na kazdy wyraz,
TRUDNY - 2 sekundy na kazdy wyraz, (standardowo ustawiony na SREDNI)

* LICZBA WYRAZOW - mozliwo$¢ zmiany liczby wyrazéw, z ktérej bedzie przepytywany testowany :
5,10, 20, 30, 40 (standardowo ustawiona na 5)



* FX - mozliwo$¢ wytgczenia lub wigczenia efektow specjalnych :
TAK - wigcza animacje,

NIE - wyfacza animacje, (standardowo ustawione na TAK)

* LICZBA TESTOWANYCH - mozliwos¢ zmiany liczby testowanych :

LICZBA TESTOWANYCH = 1 - testowana bedzie jedna osoba,

LICZBA TESTOWANYCH = 2 - testowane bedg dwie osoby, na zmiane - raz pytanie dla jednej, raz dla
drugiej,

* WYJSCIE - opuszczenie menu OPCJE i powrét do menu gtdwnego.

TEST

Tu mamy mozliwos¢ wyboru testu, z ktérego bedziemy odpytywani. Dotgczone sg cztery gotowe testy:

* U -0 - test z zasad pisowni u i 6,

* RZ - Z - test z zasad pisowni rz i z,

* CH - H - test z zasad pisowni ch i h,

* RAZEM - ODDZIELNIE - test z zasad pisowni razem lub oddzielnie, lecz dopiero opcja TEST
UZYTKOWNIKA daje mozliwoé¢ petnego wykorzystania programu i dopasowania go do potrzeb
uzytkownika. Pozwala ona na tworzenie testéw np. w zakresie wiedzy i stownictwa dzieci
o$mioletnich lub zwiekszenie poziomu trudnosci testéw dotgczonych do programu. Ostatnia pozycja

w tym menu - WYISCIE - umozliwia przejscie do menu gtéwnego.

TABELA REKORDOW

Po przejsciu do tego menu mamy mozliwosé obejrzenia tabeli 10 najlepszych wynikéw dla kazdego z

trzech poziomoéw trudnosci :

* POZIOM tATWY - dla poziomu tatwego,

* POZIOM SREDNI - dla poziomu $redniego,

* POZIOM TRUDNY - dla poziomu trudnego, lub powrotu do menu gtéwnego przez wybor pozycji
WYJSCIE.

KONIEC

Ta pozycja pozwala na wyjscie z programu . Po jej wybraniu ukazujg sie dwie opcje :



* NIE, NIE CHCE KONCZYC ! - rezygnacja z wyboru i powrét do menu gtéwnego,
* TAK, CHCE SKONCZYC. - potwierdzenie wyboru i wyjscie z programu.

UKtADANIE WEASNYCH TESTOW.

Do tego potrzebny bedzie jakis edytor tekstu, np.: MEmacs dotaczony do Workbencha na dysku Extras

lub Cygnus Ed. Po uruchomieniu edytora test nalezy budowa¢ wedtug nastepujacych zasad :

1. Wyrazy wpisuje sie duzymi literami , mate litery stuzg do oznaczania tzw. polskich liter : A, , E, t, N,

0,871

2. Wpisane wyrazy bedg uzupetniane w miejscu, gdzie znajduje sie "okienko" (wtgcz Orto Test, zeby

zobaczy¢ o co chodzi).
3. W miejscu gdzie chcemy umiesci¢ "okienko" wpisujemy znak #.

4. Po wpisaniu linii nalezy nacisngé klawisz <ENTER>. 5. Test powinien zawiera¢ co najmniej 5 haset
(najlepiej jesli bedzie zawie- rat 40 i wiecej). 6. Po zakonczeniu uktadania testu nalezy zapisa¢ go na

dysku pod nazwg z roz- szerzeniem .test .

OPIS BUDOWY TESTU :

- pierwsza linia : pierwszy cigg , ktérym beda uzupetniane wyrazy np.: CH,
- druga linia : drugi ciag , ktédrym bedg uzupetniane wyrazy np.: H,
- trzecia linia : znak * oznaczajacy poczatek stownika ,

- nastepne linie : kolejno (w jednej linii) :

1. numer ciggu , ktérym ma by¢ uzupetniany wyraz,

2. wyraz , zawierajgcy pustg kratke do uzupetnienia, gdzie ma by¢ wstawiony ciag .

Najlepszym sposobem na zrozumienie i opanowanie tego jest obejrzenie jednego z gotowych testow .

TEST.

Po uruchomieniu testu otwiera sie nowy ekran, na ktérym bedzie on przeprowadzany . Aby rozpoczgé

test nalezy nacisngc przycisk myszy. W gérnej czesci ekranu, po lewej i prawej stronie znajdujg sie okna,



w ktérych podawany jest czas do konca testu oraz zdobyte dotychczas punkty dla obu testowanych
(jesli uruchomiony jest test dla jednej osoby, wowczas okna po prawej stronie - tj. okna drugiego

testowanego bedg puste).

Mniej wiecej na srodku ekranu znajduje sie okno, w ktérym wypisywany jest wyraz, o ktérego pisownie
pyta komputer. Odpowiedzi udzielamy klikajac na jedno z dwu okien lezgcych ponizej okna wyrazu, w
ktorych znajdujg sie proponowane odpowiedzi - nalezy wybraé witasciwg. Jesli chcemy poprosié¢ o
pomoc klikamy na okno POMOZ, co jednak kosztuje 5 sekund czasu. Jesli chcemy zakoriczy¢ test przed
udzieleniem wszystkich odpowiedzi, nalezy klikng¢ na okno KONCZ. W dolnej czeéci, po obu stronach
ekranu znajdujg sie okna, w ktérych za pomocg zaréwek odnotowywany jest przebieg testu - liczba
zaréwek oznacza catkowitg liczbe pytan, przy czym zaréwki niezapalone to pytania, na ktére nalezy
jeszcze odpowiedzie¢, zarowki zapalone to odpowiedzi poprawne, za$ pottuczone to odpowiedzi
btedne. Po zakonczeniu testu program policzy punkty i jesli osiggnie sie ich odpowiednig ilo$é pozwoli
na wpisanie sie na liste najlepszych na danym poziomie trudnosci. Za zaoszczedzony czas przyznawane
sg punkty dodatkowe - 1 punkt za kazdg sekunde. Po udzieleniu odpowiedzi w oknie wyrazu
wypisywane jest stowo , o ktére byt pytany testowany, tym razem napisane w catosci i poprawnie, co

ma na celu wzrokowe utrwalenie jego wtasciwej pisowni.



