TEST ORTOGRAFICZNY- WERSJA 1.0

|. Od Autora.

Program ten stuzy do nauki ortografii polskiej i sprawdzania wiedzy z podanego materiatu.

Jest to program edukacyjny przeznaczony dla uczniéw szkoty podstawowej i Sredniej. Program ma
dotgczone przyktadowe testy, pozwala na dotgczanie testéw utozonych przez uzytkownika, z myslg o
czym zostat napisany.

UWAGA: Nie jest to program public domain. Jego kopiowanie i rozpowszechnianie bez wiedzy
autora jest bezprawne.

UWAGA: W zadnym wypadku nie nalezy usuwac z dyskietki ktéregokolwiek pliku, gdyz moze to
spowodowac btedng prace programu lub uniemozliwi jego uruchomienie.

Il. Od czego zaczacC ?

Po prostu wtéz do stacji dyskow dyskietke z programem i poczekaj, az zataduje sie Workbench.
Pézniej kliknij dwukrotnie na ikone dyskietki, a potem dwukrotnie na ikone programu. Teraz wystarczy
poczekaé, az zataduje sie program i... to wszystko !

1. Jak postugiwac sie programem ?

1. Podstawowe zasady.

a.

Poruszanie sie po menu.

Do poruszaniu sie po menu stuzy mysz. Program nie obstuguje klawiszy
<Amiga+kursor>. Aktualna pozycja menu jest podswietlana po ustawieniu nad nig
wskaznika myszy ( tylko w wersji normalnej).

Obszar dostepny dla wskaznika jest ograniczony iloscig pozycji menu.
wybieranie pozycji z menu.

Pozycje z menu wybiera sie ustawiajgc nad nig wskaznik myszy i klikajgc raz
dowolnym klawiszem myszki.

Wchodzenie do podmenu.

Wchodzenie do podmenu odbywa sie na takich samych zasadach jak wybiera nie
pozycji z menu.



d. Wychodzenie z podmenu.

Aby wyjs¢ z podmenu nalezy wybraé pozycje "WYJSCIE". Jeéli brak jest kiej pozycji po
prostu wybierz jakgs opcje - w ten sposéb wrécisz do poprzedniego menu.

2. Opis struktury menu:

e MENU GtOWNE
o OPCIE
» 1LOSC TESTOWANYCH
e <S> ILOSC TESTOWANYCH = 1 - ustawienie liczby testowanych na 1
e 1LOSC TESTOWANYCH = 2 - ustawienie liczby testowanych na 2
= FX
e <S> FX—TAK - wiagczenie efektdw specjalnych, ( o tym dalej)
e FX—NIE - wyfaczenie efektdw specjalnych
= |LOSC WYRAZOW - z ilu wyrazéw bedziesz pytany ( 5,10,20,30,40 ) <S>=5
=  POZIOM TRUDNOCI
e LATWY - 10 sekund na kazdy wyraz
e <S> SREDNI - 4 sekundy na kazdy wyraz
e TRUDNY - 2 sekundy na kazdy wyraz
*  WYISCIE - wyjécie do menu gtéwnego
o TEST
= O -U-testzpisowni é-u
RZ - Z - test z pisowni rz-z
= CH-—H -testzpisownich-h
RAZEM — ROZDZIELNIE - test z pisowni razem-oddzielnie
TEST UZYTKOWNIKA - test uzytkownika ( o tym dalej)
»  WYISCIE - wyjécie do menu gtéwnego
o TABELE REKORDOW
=  POZIOM tATWY - najlepsza dziesigtka na poz. fatwym
» <S> POZIOM SREDNI - najlepsza dziesigtka na poz. $rednim
=  POZIOM TRUDNY - najlepsza dziesigtka na poz. Trudnym
o KONIEC
* NIE, NIE CHCE KONCZYC - rezygnacja z wyjécia z programu, powrét do menu
gtéwnego
» TAK, CHCE SKONCZYC - wyjécie z programu

3. Test.

Na poczagtku zaczekaj, az program zataduje dane do pamieci i wiasciwie je pouktada. Po chwili
zostaniesz poproszony o klikniecie myszkg, co rozpoczyna test.

W goérnej czesci ekranu znajdujg sie umieszczone w rogach okienka z czasem pozostatym na
ukonczenie testu oraz zdobytymi dotychczas punktami ( po lewej stronie dla pierwszego testowanego,
za$ po prawej dla drugiego ).

W centrum ekranu wydzielone jest okno, w ktérym pojawia sie wyraz z pustg ramka. Troche nizej
znajdujga sie dwa okienka z literami. Zadaniem testowanego jest wybranie liter, ktére po uzupetnieniu
stowa w miejscu pustej ramki, utworzg poprawnie napisany wyraz.



Na dole znajdujg sie okna z zardwkami. llos¢ zaréwek jest rowna ilosci pytan. Po udzieleniu dobrej
odpowiedzi zaréwka zapala sie, a po ztej peka.

W razie ktopotéw mozna poprosi¢ o pomoc przez klikniecie na okno "POMOZ" jednak kosztuje to
5 sekund czasu.

Jesli chcesz wyjs¢ z testu przed jego zakoriczeniem wystarczy klikngé na okno "KONCZ" - program
podliczy punkty, pokaze je i wréci do menu.

Po zakoniczeniu testu program podlicza punkty i, jesli osiggneto sie ich wystarczajgcy ilos¢, pozwala
na wpis do tabeli najlepszych dziesieciu wynikéw. Jesli dysk w stacji byt odbezpieczony, wynik zostanie
zapisany.

V. Co wiecej ?

1. FX- czyli co tam petza ?...

Robak Edward zostat dotgczony do testu na wyrazne zgdanie mojego mtodszego brata. Nie jest
by¢ moze perfekcyjnie narysowany ani animowany, ale tukasz moéwi, ze lepszy Edward niz nic. Poza tym
mysle, ze troche mobilizuje dziecko i urozmaica nauke (sam czasem wigczam Edwarda).

2. Jak napisac¢ wtasny test ?
a) Czym?

Test jest zwyktym plikiem ASCII, czyli tekstowym. Mozna go napisa¢ pod dowolnym edytorem
tekstu np.: MEMACS z dyskietki Extras, Ed z dyskietki Workbench, CygnusED (jesli sie go posiada -
to program komercyjny) lub nawet Notepad z dysku Workbench.

b) Jak?

Najpierw nalezy uruchomic¢ program, ktérego bedziemy uzywac do tworzenia testu. Teraz
zaczniemy pisac tres¢ testu, a najpierw dowiemy sie jak jest zbudowany.

UWAGA: Nalezy pamietaé, w jaki sposdb uzyskiwane sg "polskie litery": tworzy sie je za
pomoca matych liter alfabetu, zas zwykte znaki wpisuje sie duzymi literami (litera i <SHIFT>).

UWAGA: Nazwy zamkniete znakami <>, to nazwy klawiszy specjalnych, np.: <RETURN> = znak
konca linii, <SPACJA>=spacja

- pierwsza linia :

pierwszy znak lub cigg znakow, ktérymi bedg uzupetniane wyrazy,
np.: RZ<RETURN>, CH<RETURN>,



- druga linia :

drugi znak lub cigg znakdéw, ktdrymi beda uzupetniane wyrazy, np.:
2<RETURN>, H<RETURN>,

UWAGA: Pierwszy i drugi znak (lub cigg znakdw bedg uzywane w tescie na zasadzie : wybierz
znak pierwszy lub drugi, wiec dobrze bytoby gdyby ich wybieranie miato jakis sens np: RZ i z
(czyli z kropka), CH i H lub cos$ takiego.

- trzecia linia :

znak * , oznaczajgcy poczatek stownika,

- nastepna linia :

numer litery lub ciggu ( zawsze 1 lub 2 ), ktdrym bedzie uzupetniany wyraz, wyraz napisany w
podany wyzej sposdb - "polskie znaki" matymi literami, inne duzymi, w miejscu, w ktdrym
chcemy umiescié okienko, ktére bedzie uzupetniane literg lub ciggiem o podanym wczesniej
numerze umieszczamy znak #, na koncu linii <RETURN>, co powtarzamy az do konca, gdy
skoriczg sie nam pomysty lub napiszemy to co chcieli$my.

Po zakoniczeniu edycji nalezy zapisa¢ stworzony w ten sposdéb test, pamietajgc o rozszerzeniu .test,
i to wszystko.

Najlepszym sposobem opanowania tego jest obejrzenie gotowych testow.



