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Wprowadzenie

Pojecie pierwiastkéw chemicznych jako najprostszych substancji pierwszy do chemii wprowadzit Robert
BOYLE (1627-1691). Definiuje on pierwiastek jako najprostsza substancje, ktérej na drodze chemicznejnie
da si¢ przeksztalci¢ w prostsza. Pierwsza liste 33 pierwiastkéw podat w roku 1789 Antonie LAVOISIER.
Dla oznaczania poszczegéinych substancji i sprawnego przekazywania informacji chemicznych, wprowa-
dzono umowny system znakowania chemicznego w postaci odpowiedniej symboliki chemicznej. Najdawniej
stosowane symbole chemiczne podobne byty do hierogliféw. Oznaczano nimi pierwiastki, niektére zwiazki,
a nawet czynnosci chemiczne. Stosowane obecnie symbole chemiczne pierwiastkéw wprowadzit w roku
1815 szwedzki chemik Jan Jakub BERZELIUS. Opracowanie aktualnej do dzis systematyki pierwiastk6w
chemicznych zawdzigczamy rosyjskiemu chemikowi Dymitrowi MENDELEJEWOWI. W marcu 1869 roku
Mendelejew przedstawil Towarzystwu Fizykochemicznemu w Petersburgu komunikat o swoim prawie
okresowosci wlasciwosci chemicznych i bedacych jego konsekwencja ukladzie okresowym pierwiastk6w.
Dlatego rok 1869 stanowi waina date w historii rozwoju chemii, a mianowicie date odkrycia uktadu
okresowego pierwiastkéw... Program nasz ma za zadanie przyblizenie Paristwu informacji zawartych w
ukladzie Mendelejewa, nauke symboli oraz wartosciowosci pierwiastkéw. Starali§my si¢ uczynié to zadanie
tatwym i przyjemnym. Mamy nadzieje, Ze nam si¢ to udato i bedziecie Paiistwo wpelni usatysfakcjonowani
Z zakupu naszego programu.

Opis MENU

W celu uruchomienia programu wystarczy zresetowa¢ komputer i wlozy¢é dysk z programem do stacji.
Program sam si¢ wczyta i uruchomi. Po uruchomieniu programu ukaze si¢ menu:

Uktad Okresowy
Nauka

Egzamin
Informacja
Koniec pracy

oraz trzy ikony wyboru trybu pracy programu. Klikajac na poszczegélne opcje z menu przechodzimy do
odpowiednich moduléw programu.

UKEAD OKRESOWY

Po wybraniu tej opcji ukaze si¢ na ekranie uklad okresowy (forma dtuga). Klikajac lewym przyciskiem
myszki na ikonie danego pierwiastka otrzymujemy informacje jego dotyczace, a m.in.: nazwa, symbol
chemiczny, masa atomowa, warto$ciowos¢ itp. Ekran z informacjami zamykamy klikajac na ikone wyjscia
(u dotu po srodku ekranu). W celu powrotu do menu wystarczy nacisnaé prawy przycisk myszy.

NAUKA

Po wybraniu tej opcji na ekranie ukaze si¢ *Okno Wyboru Materiatu’. Uzytkownik powinien wybraé
material, ktérego chce si¢ uczy¢. Poszczegélne materialy zawieraja informacje o nastepujacych pier-
wiastkach:
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Materiat 1 Wodér, Hel, Lit, Beryl, Bor, Wegiel, Azot, Tlen, Fluor, Neon, S6d, Mag-
nez, Glin, Krzem, Fosfor, Siarka, Chlor, Argon, Potas, Wapii

Materiat 2 ) Chrom, Mangan, Zelazo, Kobalt, Nikiel, MiedZ, Cynk, Molibden, Tytan
Srebro, Kadm, Cyna, Wolfram, Osm , Platyna, Zioto, Rtgé, Otéw, Rod.

Materiat 3 Rubid, Stront, Cez, Bar, Frans, Rad, Gal, German, Arsen, Selen, Brom,

Krypton, Ind, Antymon, Tellur, Jod, Ksenon, Tal, Polon, Radon

Jezeli nie odpowiada nam Zaden z powyZszych materialéw, to mozemy stworzy¢ wlasny material dzieki
opcji "Wlasny Material’. Po stworzeniu wiasnego materialu MUSIMY go zapisa¢ na dysku. W tym celu
wkladamy do stacji zformatowany dysk i klikamy na 'Zapis Materialu’. Po ukazaniu si¢ menu Zapis
Materiatu’ wybieramy nazwe naszego materiatu - nalezy pamietac czy pod ta nazwa nie mamy juz zapisanego
innego materiatu, gdyz ulegnie on skasowaniu. Po zapisie moZemy przystapi¢ do nauki.

* Faza 1 - to poznawanie nazw, symboli oraz wartosciowosci pierwiastkéwz zadanego przez nas
materiatu.

o Faza 2 - to mozliwos¢ szybkiego sprawdzenia naszej wiedzy.
* Etap 1 - sprawdzanie znajomosci samych symboli.

* Etap 2 - sprawdzanie znajomosci symboli wraz z warto§ciowos$ciami.
Jesli chcemy przerwa¢ sprawdzian i powrécié do poprzedniego menu, to wystarczy nacisnaéklawisz ESC.
Po zakoriczeniu sprawdzianu komputer podaje statystyke i wystawia opinie. Teraz naciskamy prawy klawisz
myszKi...

EGZAMIN

Jesli czujemy si¢ na silach, aby przystapi¢ do egzaminu to wystarczy, e klikniemy w menu na t¢ opcje.
Teraz trzeba wybra¢ material - analogicznie jak w 'Nauce’. Wszystkie pozostalte opcje, sa takie same. Po
zakoriczeniu egzaminu zostaje wystawiona ocena. Aby powrécié do menu trzeba nacisnaé prawy klawisz
myszki.

INFORMACJA

Wybranie tej opcji spowoduje wyswietlenie fotografii autoréw tego programu oraz krétkiej informacji o
samym programie. Mozemy w kazdej chwili przerwa¢ wyswietlanie informacji na ekranie naciskajac prawy
klawisz myszki.

KONIEC PRACY

Bez komentarza.

TRZY TAJEMNICZE IKONY U DOLU EKRANU

Pozwalaja na wiaczenie muzyki. Klikni¢cie na jedng z nutek wiacza jeden z moduléw (muzyczek)
autorstwa M A X a. Kliknigcie na ikong przedstawiajaca nauszniki wylacza muzyke.

KOPIA BEZPIECZENSTWA

Autorzy programu ze wzgledu na wysoka cene programu i bezpieczefistwo oryginalnej kopii programu,
zezwalaja na wykonanie TYLKO JEDNEIJ kopii bezpieczeristwa. Wszelkie naduzycia typu kopiowanie,
rozprowadzanie, wykorzystanie grafik lub moduléw sa nieuczciwe wzgledem autoréw i wydawcy i maja
wszelkie podstawy prawne by by¢ Scigane!
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