Dokumentacja do programu
Test Studio v5.0

1. Wprowadzenie.

Program Test Studio jest programem przeznaczonym do testowania wiadomosci, z dowolnie
wybranej dziedziny. Program ten, wyrdznia sie z posrod wielu podobnych programow tym, ze
zawiera w sobie zaintegrowany odpytywacz wraz z edytorem, za pomoca ktérego mozliwe
jest tworzenie nowych zestawow testowych. Ta cecha programu stwarza duze mozliwosci
jego rozwoju. Dzieki wbudowanemu edytorowi, mozliwe jest tworzenie zaleznie od wtasnych
potrzeb nowych zestawdw testowych. Edytor testow jest modutem bardzo rozbudowanym,
umozliwia on zdefiniowanie wszystkich charakterystycznych parametrow testu. Utworzone
testy moga zostaé zapisane na dysk i w razie potrzeby wykorzystane. Program ten, moze
stuzy¢ jako doskonata pomoc, w procesie uczenia sie. Uzytkownik programu, moze
samodzielnie przygotowacé sobie, z dowolnie wybranej przez siebie dziedziny test, lub tez
skorzysta¢ z testéw juz istniejgcych. Otwarta architektura programu gwarantuje ciagte
powstawanie nowych testow, tworzonych przez réznych uzytkownikéw. Program umozliwia
zabezpieczenie dostepu do danych za pomoca hasta. Dzieki temu, mozliwe jest zastosowanie
tego programu takze w warunkach szkolnych, jako pomocy dydaktycznej. Nauczyciel moze
utworzy¢é potrzebny materiat testowy i w efektywny sposdb sprawdzi¢ poziom wiedzy
uczniow. Program ten zostat napisany w sposob catkowicie "przyjazny" dla systemu

operacyjnego. Mozliwe jest wigc uruchamianie rownolegle z programem innych aplikacji.

2. Uwagi techniczne.

Wymagania sprzetowe. Program moze zosta¢ uruchomiony na dowolnym modelu Amigi,
wyposazonym w system operacyjny w wersji co najmniej 2.04. Do poprawnej pracy wymagane
jest rowniez okoto 500 KB wolnej pamieci. Dysk twardy nie jest niezbedny, cho¢ jego obecnosé

znacznie poprawi komfort pracy.

Standard polskich znakéw. Na dyskietce dystrybucyjnej polskie znaki ustawione sg wedtug

standardu AmigaPL, klawiatura amerykanska. Z uwagi na fakt, ze program w petni korzysta



z zasobow systemu operacyjnego, uzytkownik moze ustawi¢ sobie w systemie operacyjnym

dowolny standard polskich liter, wedle wtasnych potrzeb.

Sposo6b uruchomienia. Program moze byé uruchamiany zarowno z Workbencha, jak i z CLI.
Pamigtac¢ jednak nalezy o prawidtowym ustawieniu wielkosci stosu na okoto 9 KB (np.
komendg Stack 9000). Jezeli program bedzie uruchamiany z Workbencha, nie jest to

konieczne, poniewaz wielko$¢ stosu okreslona zostata w ikonie programu.

3. Instalacja i uruchomienie programu.

W wersji dystrybucyjnej program dostarczany jest na jednej dyskietce. Jezeli konfiguracja
komputera wyposazona jest w twardy dysk, program moze zostac zainstalowany na wybranej
przez uzytkownika partycji, co usprawni komfort pracy. Jezeli zestaw komputerowy nie jest
wyposazony w dysk twardy, mozliwe jest uruchomienie programu bez dodatkowej instalacji,
wystarczy uruchomic¢ komputer z dostarczonej dyskietki i odczeka¢ chwile na zatadowanie
sie Workbencha. Nastepnie nalezy klikngé dwukrotnie myszka na ikonie dysku. Otworzy sie

okno, w ktorym pojawia sie nastepujace ikony:

TestStudio - ikona programu

Instrukcja.guide - dokumentacja do programu w formacie AmigaGuide

Instaluj - ikona rozpoczynajgca instalacje na twardym dysku

CLI - ikona otwierajgca okno AmigaD0S

Testy - ikona katalogu, w ktorym znajdujg sie przyktadowe zestawy testowe dostarczane

razem z programem

Jezeli program ma by¢ uruchamiany z dyskietki, w celu uruchomienia go, nalezy klikngc

dwukrotnie myszka na ikonie programu.

Jezeli program ma by¢ uruchamiany z dysku twardego, konieczna jest uprzednia instalacja.
W tym przypadku komputer powinien zosta¢ wystartowany z dysku twardego, nie z dyskietki.
Aby program mogt zosta¢ poprawnie zainstalowany, na twardym dysku powinno znajdowac
sie okoto 500 KB wolnego miejsca. Instalacja moze zostac przeprowadzona recznie lub w
znacznie wygodniejszy sposob, poprzez dwukrotne kliknigcie na ikonie "Instaluj". Program

instalujacy przekopiuje potrzebne pliki z dostarczanej dyskietki na twardy dysk.



4. Opis opcji programu.

Wszystkie opcje programu dostepne sg z gérnego menu oraz z listwy ikon. Kazda z opcji
ponadto posiada przypisang odpowiedniag kombinacje klawiszy (LewaAmiga+litera), co
pozwala na szybki dostep do kazdej z opcji. Ponizej zamieszczony jest spis wszystkich opcji,

rozpoczynajac od lewej strony:

1. Menu 'Projekt'.

1.1 Opcja 'Nowy test'. Opcja ta pozwala na skasowanie wszystkich aktualnie edytowanych

danych. Tym samym hasto ulegnie dezaktywacji.

1.2 Opcja "Wczytaj test'. Opcja ta umozliwia wczytanie wybranego pliku testowego. Wszystkie
aktualnie edytowane dane zostang skasowane. Ponadto mozna okreslié za pomoca
odpowiedniej opcji z preferencji programu, czy test zostanie rozpoczety automatycznie po
wczytaniu pliku. Jezeli wczytany plik bedzie zawierat zabezpieczone dane, to dostep do opcji

edycji bedzie niemozliwy, bez wczesniejszego podania hasta dostepu.

1.3 Opcja 'Rozpocznij test'. Opcja ta jest aktywna, jezeli jest zdefiniowane co najmniej jedno
pytanie testowe. Po wybraniu opcji rozpocznie sie test. Opcja ta moze by¢ automatycznie

uruchamiana po wczytaniu pliku testowego - mozna to okresli¢ w preferencjach programu.

1.4 Opcja'Nagraj test'. Opcja ta jest aktywna, jezeli jest zdefiniowane co najmniej jedno pytanie
testowe. Opcja stuzy do nagrania aktualnie edytowanego zestawu testowego do pliku pod
ostatnio nagrang nazwa. Po uruchomieniu programu, domyslng nazwg pliku jest cigg
'beznazwy.tst'. Jezeli test ma zostaé nagrany pod inng nazwa, niz aktualna, nalezy skorzystac

z opcji 'Nagraj jako...".

1.5 Opcja 'Nagraj jako..". Opcja ta jest aktywna, jezeli jest zdefiniowane co najmniej jedno
pytanie testowe. Opcja stuzy do nagrania aktualnie edytowanego zestawu testowego do pliku

pod wybrang nazwa. Zobacz takze opis opcji 'Nagraj test'.

1.6 Opcja 'Informacja'. Po wybraniu tej opcji zostanie wyswietlone okno, w ktorym podawane
beda rézne informacje: liczba pytan, nazwa pliku testowego, ilos¢ wolnej pamieci oraz

informacje o wersji i autorze programu.

1.7 Opcja 'Wyjdz z programu'. Opcja ta stuzy do zakonczenia dziatania programu. Wszystkie

edytowane aktualnie dane zostang bezpowrotnie utracone.



2. Menu 'Edycja’.

2.1 Opcja 'Pytania i odpowiedzi'. Jest to gtowna opcja edycji. Umozliwia ona utworzenie
kolejnych rekordéw danych zestawu testowego. Przez rekord danych rozumie sig tutaj, rozne
dane zwigzane z kazdym pytaniem testowym, tzn. tres¢ pytania, mozliwe odpowiedzi, rodzaj
odpowiedzi oraz prawidtowe odpowiedzi. Po uruchomieniu opcji wyswietlone zostanie okno,

w ktorym znajda sie nastepujace elementy:

- Pole liczhowe 'Pytanie nr'; w polu tym wyswietlany jest numer aktualnie edytowanego
pytania testowego. Przez wpisanie wartosci do tego pola mozliwa jest zmiana numeru

pytania.

- Pole informacyjne 'Zapamietane’, w polu tym wyswietlana jest liczba aktualnie

zdefiniowanych pytan testowych.

- 5 pol tekstowych na wprowadzenie tresci pytania; Kazde z edytowanych pytan moze

zawiera¢ maksymalnie do pigciu linii tekstu.

- Przycisk 'Odpowiedzi'; przycisk ten moze by¢ ustawiony w jednym z dwdch standw:
'Wybierane' lub 'Wpisywane'. Ustawienie tego przycisku determinuje charakter udzielania
odpowiedzi na aktualne edytowane pytanie. Jezeli przycisk ten zostanie ustawiony w pozycji
'Wybierane', to podczas testu mozliwe odpowiedzi zostang wyswietlone (w postaci listy), a
zadaniem osoby przystepujacej do testu bedzie wybranie prawidtowej odpowiedzi za pomoca
myszki. Ten sposob udzielania odpowiedzi znajduje zastosowanie, np. w réznych quizach,
testach z prawa jazdy itd. Jezeli natomiast charakter udzielanych odpowiedzi zostanie
okreslony jako 'Wpisywane', to odpowiedzi na dane pytanie nie zostang wyswietlone.
Zadaniem osoby przystepujgcej do testu bedzie wpisanie prawidtowej odpowiedzi z
klawiatury. Ten sposob udzielania odpowiedzi znajduje wiec zastosowanie tam, gdzie
wyswietlenie listy prawidtowych odpowiedzi bytoby wrecz niepozadane, np. w testach
gramatycznych, przy pytaniach wymagajgcych np. przettumaczenia tekstu. Oczywiscie rodzaj
odpowiedzi jest ustawiany oddzielnie dla kazdego pytania (mozliwe jest tworzenie testu, ktory
zawierac bedzie pytania, na ktére odpowiedzi bedg udzielane z klawiatury, jak rowniez beda

wybierane myszka).



- 6 pol tekstowych na wprowadzenie tresci odpowiedzi; Kazde pytanie moze miec
przyporzadkowanych maksymalnie do é odpowiedzi (dostep do kazdego z 6 pdl tekstowych

mozliwy jest rowniez z klawiatury - klawisze 1-6).

- 6 przyciskow (na prawo od 6 pol tekstowych); stan tych przyciskow okresla, ktore
odpowiedzi, znajdujgce sie w 6 polach tekstowych po lewej stronie, zostang potraktowane w
czasie testu za prawidtowe. Mozliwe jest oczywiscie ustawienie kilku odpowiedzi jako
prawidtowych. Ze wzgledow praktycznych nalezy ustawic przynajmniej jedng odpowiedz jako

prawidtowa.

- Suwak (po prawej stronie okna); suwak ten umozliwia szybki dostep do dowolnego,
zdefiniowanego rekordu danych. W czasie przesuwania suwaka, zawartos¢ okna edyc;ji jest
na bierzaco od$wiezana, mozliwe jest wigc szybkie i wygodne zapoznanie sig¢ z zawartoscia

poszczegolnych rekordow danych.

- Przycisk 'Nowe", przycisk ten stuzy do rozpoczecia edycji nowego pytania. Po wybraniu go
liczba pytan testowych zostanie zwiekszona o 1, a w oknie edycji pojawi sie wolne miejsce na
wprowadzenie rekordu danych. Przycisk ten bedzie nieaktywny, w przypadku, gdy zostanie

zdefiniowana maksymalna liczba rekordow (100).

- Przycisk 'Skasuj'; przycisk ten stuzy do skasowania rekordu danych, ktory aktualnie znajduje
sie w oknie edycji. Pozostate dane zostang odpowiednio przesunigte, a liczba pytan testowych
zostanie zmniejszona o 1. Przycisk ten bedzie nieaktywny, w przypadku, gdy w pamieci nie

bedzie zadnych zdefiniowanych rekordow.

- Przyciski 'Skopiuj' i 'Wstaw'; przyciski te stuzg odpowiednio do skopiowania aktualnie
edytowanego rekordu danych do zapasowego bufora oraz do wstawienia zapamietanego
rekordu z bufora do okna edycji. Przyciski te bedg nieaktywne, w przypadku, gdy w pamieci

nie bedzie zadnych zdefiniowanych rekordow.

- Przycisk 'Wyczysc', po wybraniu przycisku zostanie wyswietlone okno, w ktorym bedzie
mozna okresli¢ ktore dane zostang skasowane. Jezeli zostanie wybrany przycisk 'Wszystko',
to zostang skasowane wszystkie rekordy danych, wybranie przycisku 'Wybrane' spowoduje
skasowanie tylko zaznaczonych czesci rekordow z podanego przedziatu, natomiast wybranie

przycisku 'Anuluj' spowoduje zaniechanie wykonywania opcji.

- Przycisk 'Zakoncz', przycisk ten stuzy do opuszczenia opcji.



- Przyciski 'Pierwsze’, 'Poprzednie’, 'Nastepne', '‘Ostatnie’; przyciski te stuzg do zmiany numeru
aktualnie edytowanego rekordu danych. Jezeli zmiana numeru rekordu nie jest mozliwa, np.

brak zdefiniowanych rekordow, to czesc lub wszystkie przyciski moga by¢ nieaktywne.

- Przycisk 'Wczytaj'; po wybraniu przycisku zostanie wyswietlone okno, w ktorym bedzie
mozna okresli¢, ktore dane zostang wczytane z wybranego pliku. Jezeli zostanie wybrany
przycisk 'Wszystko', to zostang wczytane wszystkie dane z pliku, wybranie przycisku
‘Wybrane' spowoduje wczytanie tylko zaznaczonych danych, natomiast wybranie przycisku
'‘Anuluj' spowoduje zaniechanie wykonywania opcji. Wezytywanie danych za pomoca tej opcji
rézni sie znacznie od dziatania opcji 'Wczytaj test'. Opcja ta umozliwia wczytanie wybranych

danych z pliku.

- Przycisk 'Nagraj; dziatanie tego przycisku jest identyczne jak opcji 'Nagraj test'
Umieszczenie go w oknie edycji podyktowane zostato checig usprawnienia edycji (nie jest

konieczne opuszczanie edycji, aby nagrac aktualnie edytowany plik testowy).

2.2 Opcja 'Strona informacyjna’. Opcja ta pozwala na utworzenie pomocniczych informacji,
ktore bedg mogty zosta¢ wyswietlone przed rozpoczeciem testu, w charakterze pomocy
(mozna to ustawi¢ w parametrach testu). W oknie, ktére zostanie wyswietlone po wybraniu
opcji, mozna wpisa¢ maksymalnie 8 linii tekstu. Przycisk 'Wyczys¢' pozwala na skasowanie
tych informacji. Przyciski 'Uzyj' oraz 'Anuluj' stuzg odpowiednio do akceptacji i zaniechania

dokonanych zmian.

2.3 Opcja 'Ocena wiadomosci. Opcja ta pozwala na zdefiniowanie komentarzy
podsumowujacych test, w skali 1-6. Odpowiedni komentarz zostanie wyswietlony po
zakonczeniu testu. Przycisk 'Wyczys¢' stuzy do skasowania tekstu w oknie, przycisk
'‘Domyslne', pozwala na przywrdcenie standardowych komentarzy zdefiniowanych w
programie, natomiast przyciski 'Uzyj' oraz 'Anuluj' stuzg odpowiednio do akceptacji i

zaniechania dokonanych zmian.

2.4 Opcja 'Parametry testu'. Opcja ta umozliwia zdefiniowanie indywidualnie dla kazdego
zestawu testowego parametrow pracy testu. Po wybraniu opcji zostanie wyswietlone okno, w

ktorym znajdg sie nastepujace opcje:

- Pokazuj strone informacyjng; jezeli opcja ta zostanie wtaczona, to przed rozpoczeciem testu

zostanie wyswietlona strona informacyjna.



- Dokonuj korekcji btednych odpowiedzi; jezeli opcja ta zostanie wtaczona, to podczas testu,
kazde btedne pytanie bedzie na biezaco korygowane (beda pokazywane odpowiedzi

prawidtowe).

- Odmierzanie czasu (Wtaczone/Wytaczone) i limit czasu; jezeli odmierzanie czasu bedzie
wtaczone, to mozliwe jest zdefiniowanie czasu, jaki bedzie przeznaczony na udzielenie
wszystkich odpowiedzi. Po uptywie zadanego limitu czasu, test zostanie zakonczony i
wszystkie nie udzielone odpowiedzi zostang potraktowane jako btedne. Najkrotszy czas, jaki

mozna zdefiniowac to 1 minuta, najdtuzszy - 9 godzin i 59 minut.

- Sposdb generowania pytan (Rosnaco/Losowo) i liczba pytan; sposdb ustawienia tej opcji
bedzie decydowat o charakterze generowania kolejnych pytan podczas testu. W przypadku
ustawienia tej opcji w pozycji 'Rosnaco’, kolejne pytania generowane beda od pierwszego do
ostatniego (w polu 'Liczba pytan' bedzie mozliwe wpisanie liczby nie wiekszej, niz liczba
zdefiniowanych pytan). Natomiast, w przypadku, gdy opcja ta bedzie ustawiona w pozycji
'Losowo', kolejne pytania generowane beda w sposob losowy, w ilosci wpisanej do pola
'Liczba pytan. W powyzszym przypadku, w polu 'Liczba pytan', mozliwe bedzie wpisanie

maksymalnie liczby 999).

3. Menu 'Ponadto’.

3.1 Opcja 'Preferencje'. Opcja ta umozliwia ustawienie réznych parametrow pracy pragramu
oraz zapisanie ich do pliku konfiguracyjnego. Po uruchomieniu programu, parametry te sa
odczytywane z pliku. Po wybraniu opcji zostanie wyswietlone okno, w ktorym znajda sie

nastepujace opcje:

- Wyswietlaj ostrzezenia; jezeli opcja ta jest wtgczona, to program bedzie ostrzegat

uzytkownika przed akcjami destrukcyjnymi, takimi jak skasowanie wszystkich danych.

- Wystartuj test po wczytaniu; jezeli opcja ta zostanie wtgczona, to po wczytaniu testu z pliku,

program automatycznie przejdzie do testu.

- Wtacz efekty dzwiekowe; jezeli opcja ta zostanie wtaczona, to podczas pracy programu,

uzywane beda rozne efekty dzwiekowe.

- Pokazuj hasto podczas wpisywania; jezeli opcja ta zostanie wtaczona, to bedzie pokazywane

hasto, podczas wpisywania go, po wybraniu opcji 'Hasto'.



- Zamknij ekran Workbencha; jezeli opcja ta zostanie wtaczona, to ekran Workbencha, w

miare mozliwosci zostanie zamknigty. Pozwoli to na zaoszczedzenie pewnej ilosci pamigci.

- Paleta kolorow; program pozwala na zdefiniowanie do 4 roznych palet kolorow (dostep do
kazdej z nich mozliwy jest rowniez z klawiatury - klawisze 1-4). Ponadto dla kazdej z palet
mozna zdefiniowa¢ sktadowe RGB (suwaki czerwony, zielony i niebieski). Aktualnie
edytowany kolor zaznaczony jest obwddka w jednym z czterech prostokatow powyzej

suwakow.

Przycisk 'Uzyj' stuzy do akceptacji dokonanych ustawien (ustawienia nie s3 nagrywane do
pliku konfiguracyjnego), przycisk 'Nagraj' stuzy do akceptacji dokonanych ustawien i
jednoczesnie zgrywa ustawienia do pliku konfiguracyjnego, natomiast przycisk 'Anuluj' stuzy

do zaniechania dokonanych zmian.

3.2 Opcja 'Hasto'. Opcja ta pozwala na kontrole dostepu do danych. Umozliwia ona
zabezpieczenie dostepu do opcji edycji za pomoca hasta wprowadzonego przez uzytkownika.
Dodatkowo dane nagrywane do pliku zostang zakodowane. Plik danych bedzie zawierat
informacje o hasle. Tak wiec, po ponownym wczytaniu pliku, dostep do danych bedzie nadal
niemozliwy, az do momentu podania poprawnego hasta, ktorym dane zostaty wczesniej
zabezpieczone. Opcja ta pozwala wiec na ochrone danych, zaréwno przed edycja, jak réwnierz
przed przegladnigciem, np. prawidtowych odpowiedzi. Opcja ta moze znalez¢ zastosowanie w

warunkach kontrolowanego sprawdzania wiadomosci, np. w szkole.

W przypadku, gdy dane nie s3 zabezpieczone, np. zaraz po uruchomieniu programu, po
wywotaniu opcji, zostanie wyswietlone okno wraz z polem przeznaczonym na wprowadzenie
hasta. W celu zabezpieczenia dostepu do danych nalezy wprowadzi¢ z klawiatury hasto

(dowolny cigg znakéw, maksymalnie 19 liter) i wcisng¢ przycisk '0K'.

W przypadku, gdy dostep do danych jest zabezpieczony, po wywotaniu opcji, zostanie
wyswietlone okno wraz z polem przeznaczonym na wprowadzenie hasta dostepu. W celu
odbezpieczenia dostepu do danych nalezy wprowadzi¢ z klawiatury hasto, ktorym dane
zostaty wczesniej zabezpieczone. W przypadku wprowadzenia poprawnego hasta, program
poinformuje o odbezpieczeniu danych. Jezeli zostanie wprowadzone btedne hasto,

uzytkownik zostanie powiadomiony o btednym hasle i spytany, czy zechce ponowi¢ prébe.



W obu powyzszych przypadkach, mozna okresli¢ (za pomoca odpowiedniej opcji z preferencji
programu), czy hasto bedzie widoczne podczas wpisywania. Nalezy zachowac ostroznos¢
podczas korzystania z opcji zabezpieczania danych. Odbezpieczenie danych bedzie mozliwe
jedynie wtedy, gdy zostanie wprowadzone identyczne hasto, jak podczas zabezpieczania

danych. Ze wzgleddw praktycznych powinno korzystac sie z krotkich i statych haset.

9. Rozpoczecie testu.

Rozpoczecie testu moze nastapi¢ po wybraniu odpowiedniej opcji z menu, lub automatycznie,
zaraz po wczytaniu pliku testowego do pamigci. Przed rozpoczeciem wtasciwego testu
zostanie wyswietlona krotka informacja, jezeli zostata utworzona. Nastepnie program

przejdzie do testu. Zostanie wyswietlone okno, w ktérym pojawig sie nastepujace elementy:

- Pole informacyjne 'llo$¢ pytan'; w polu tym wyswietlana jest liczba pytan, z ktorych sktada

sig test i na ktdre nalezy odpowiedzie¢.

- Pole informacyjne 'Zostato'; w polu tym wyswietlana jest liczba pytan, na ktora nie udzielono

jeszcze odpowiedzi.

- Pole informacyjne 'Prawidtowe’; w polu tym wyswietlana jest liczba prawidtowo udzielonych

odpowiedzi.

- Pole informacyjne 'Czas', pole to zostanie wyswietlone tylko wtedy, gdy na udzielenie
wszystkich odpowiedzi przewidziany zostat okreslony czas, i zawiera¢ bedzie liczbe godzin i
minut, ktore pozostaty na udzielenie wszystkich odpowiedzi. Po uptywie ustalonego czasu,
test zostanie automatycznie zakonczony, a nieudzielone odpowiedzi zostang potraktowane

jako btedne.

- Pole informacyjne 'Pytanie nr'; w polu tym wyswietlany jest numer kolejnego pytania

testowego.
- Pole, w ktérym wyswietlana jest tresé pytania.

- Pole informacyjne, w ktorym wyswietlana jest wskazowka o sposobie udzielania odpowiedzi
(w zaleznosci od pytania, poprawng odpowiedz nalezy wskaza¢ myszkg lub wprowadzic z

klawiatury).



- Pole, w ktorym wyswietlana jest lista odpowiedzi (tylko wodwczas, jezeli prawidtowa

odpowiedz nalezy wskazac¢ myszka).

- Pole tekstowe, na wprowadzenie odpowiedzi (bedzie zablokowane wtedy, gdy prawidtowa

odpowiedz nalezy wskazac¢ myszka).

- Przycisk 'Odpowiedz udzielona'; przycisk ten stuzy do akceptacji udzielonej odpowiedzi - po

jego wcisnieciu, program zapamieta udzielong odpowiedz.

- Przycisk 'Przerwij test'; przycisk ten stuzy do zakonczenia testu - wszystkie nie udzielone

odpowiedzi zostang potraktowane jako btedne.

Po zakonczeniu testu zostanie wyswietlone okno zawierajace podsumowanie wynikow.

6. Tworzenie przyktadowego testu.

Tworzenie nowego testu najlepiej zacza¢ od wykasowania wszystkich danych znajdujacych
sie w pamieci. Mozna to zrobi¢ przez wywotanie opcji 'Nowy test' z menu programu (lub

klikng¢ na pierwszej ikonie od lewej). Tworzenie testu obejmuje:

o edycje pytan i odpowiedzi o tworzenie strony informacyjnej o edycje komentarzy
podsumowujacych wyniki testu o ustawienie parametréow pracy testu o ewentualne

zabezpieczenie utworzonych danych hastem

Ponizej zostanie pokazany krok po kroku, sposob tworzenia przyktadowego testu. Przyktad

ten, jest na tyle uniwersalny, ze moze postuzy¢ jako wzor, przy tworzeniu innych testow.

Test bedzie sktadac sie z trzech pytan. Na pierwsze z nich, odpowiedz bedzie musiata zostaé
udzielona z klawiatury, natomiast na dwa pozostate, odpowiedz zostanie wybrana myszka z
listy mozliwych odpowiedzi. Ponizej znajdujg sie przyktadowe pytania i mozliwe odpowiedzi,

z ktorych sktadac sie bedzie test (odpowiedzi prawidtowe zostaty zaznaczone gwiazdka - *'):

1. Ile wynosi iloczyn liczb 12 3 ?
*a) 36

2. Ile wynosi iloraz liczb 9i 3 ?
a) 4



*b)3
*c)1+2
d) 9

3. Ile wynosi suma liczb10i 5 ?
a)n
b) 3

*c)15

Na pierwsze pytanie odpowiedz bedzie udzielana z klawiatury (nie zostang wyswietlone
mozliwe odpowiedzi), wiec wystarczy zdefiniowac tylko odpowiedz prawidtowa. Natomiast w
pytaniu drugim, lista mozliwych odpowiedzi zostanie wyswietlona, a odpowiedz prawidtowa
podczas testu, bedzie trzeba wskaza¢ myszka. Pytanie drugie demonstruje mozliwosé
zdefiniowania wiekszej liczby prawidtowych odpowiedzi (odpowiedzi b i c). Oczywiscie, nalezy
okresli¢ co najmniej jedng odpowiedz jako prawidtowa. W pytaniu trzecim, odpowiedzi beda
rowniez wybierane myszka, z ta jednak roznica, ze tylko jedna z nich bedzie uznana jako

prawidtowa.

Nalezy teraz wybrac opcje 'Pytania i odpowiedzi' z menu programu. Nastepnie po wywotaniu
opcji, nalezy klikngé myszka na przycisku 'Nowe'. Teraz mozna wpisac tres¢ pytania i
odpowiedzi do odpowiednich pdl tekstowych (pytanie moze sktadac sie maksymalnie z 5 linii
tekstu, a kazda z odpowiedzi powinna zmiesci¢ sie¢ w jednej linii). Po wpisaniu tresci pytan i
odpowiedzi, nalezy okresli¢, ktére odpowiedzi bedg uznawane podczas testu jako prawidtowe.
W pytaniu nr 1, pierwsza odpowiedz jest odpowiedzig prawidtowg, wigc nalezy klikngé myszka
na przycisk potozony na prawo od pola, w ktérym znajduje sie tres¢ odpowiedzi. Wskazanie
przycisku 'Odpowiedzi', nalezy ustawi¢ w pozycji 'Wpisywane'. Edycja pierwszego pytania
zostata zakonczona. Po ponownym kliknigciu na przycisk 'Nowe' bedzie mozna w opisany
powyzej sposob wprowadzi¢ pytania nr 2 i 3. Po zakonczeniu tych czynnosci (u gory ekranu
pole informacyjne 'Zapamigtane', powinno wskazywac liczbe 3), mozna opuscic opcje, klikajac

na przycisk 'Zakoncz'.

Po edycji pytan i odpowiedzi, mozna zdefiniowa¢ tres¢ informacji pomocniczych, ktore
zostang wyswietlone przed rozpoczeciem testu. Nie jest to konieczne, lecz utatwia orientacje
osobie przystepujacej do testu. Po wybraniu opcji 'Strona informacyjna’, w oknie, ktore sie
pojawi, wpiszemy do odpowiednich pdl tekstowych, krotka informacje o zawartosci testu, np.:
"Krotki test z matematyki". Mozliwe jest takze zdefiniowanie komentarzy podsumowujgcych

test, cho¢ mozna pozostawic tres¢ komentarzy standardowo zdefiniowanych w programie.



Pozostato jeszcze zdefiniowanie odpowiednich parametréw pracy testu. W tym celu nalezy
wybraé opcje 'Parametry testu'. Jezeli chcemy, zeby utworzone informacje pomocnicze byty
wyswietlane przed rozpoczeciem testu, nalezy zaznaczyc¢ opcje 'Pokazuj strong informacyjna'.
Ewentualnie mozna takze zaznazczy¢ opcje 'Dokonuj korekcji btednych odpowiedzi', jezeli
zalezy nam na tym, aby program informowat o btednie udzielanych odpowiedziach. Przycisk
'Odmierzanie czasu' ustawimy w pozycji 'Wytaczone' (na udzielenie wszystkich odpowiedzi
bedzie nieograniczony czas), sposéb generowania pytan ustawimy na 'Rosnaco', a do pola

'Liczba pytan', wpiszemy liczbe pytan, ktorg zdefiniowalismy, czyli 3.

Test jest juz utworzony - mozna jeszcze sprawdzi¢, czy wszystko prezentuje sie tak, jak
zaplanowalismy, przez wywotanie opcji 'Rozpocznij test'. Przed nagraniem testu do pliku,

mozliwe jest jeszcze zabezpieczenie dostepu do danych hastem.

7. Opis programu dodatkowego Testinfo.

Do programu zostat dotgczony zewnetrzny program TestInfo, w postaci komendy AmigaDosu.
Program powinien zosta¢ uruchomiony z CLI z jednym parametrem, ktorym jest nazwa pliku
testowego (nie jest konieczne podanie rozszerzenia *.tst). Po uruchomieniu program poda
krotkg informacje o wskazanym pliku, tzn. liczbe pytan testowych oraz informacje o
aktywnosci hasta. Przyktadem praktycznego zastosowania tego programu, moze byc

zainstalowanie go jako komendy w programie do obstugi dysku, np. w Directory Opusie.

8. Kontakt z autorem.

Wszelkie uwagi, dostrzezone btedy, badz tez ewentualne propozycje odnosnie usprawnienia
programu, sg przeze mnie mile widziane. Kontakt ze mng mozliwy jest wytacznie za

posrednictwem poczty elektronicznej (e-mail):

szelag@ci-2.ci.pwr.wroc.pl



9. Zakonczenie.

Do napisania programu wykorzystane zostaty nastepujgce programy:

- pakiet kompilatora SAS/C v6.5

- CygnusEd Professional v3.5

- DeluxePaint AGA v4.6

- Directory Opus v4.0

- Iconian v1.90 by Chad Randall

- The Designer v1.51 by lan OConnor

- GadToolsBox v2.0 by Jan van den Baard

- ConvertilLBM v2.1 by Massimo Tantignone
- ARTM v2.04 by Franz-Josef Mertens

- CodeWatcher v1.4 by Michael Plitkins

W programie zostaty wykorzystane:

- biblioteka reqtools (c) by Nico Francois

- biblioteka linkowalna EasySound (c) by Michael Bauer

Przyktadowe testy zostaty utworzone na podstawie ponizszych opracowan:

- "Jezyk Angielski. Repetytorium gramatyki z ¢wiczeniami", B. Jasinska, J. Jaslan, M.
Woytowicz-Neymann;

- "Przed egzaminem z jezyka angielskiego"”, M. Barbacka;
Podziekowania:

- Chad Randall - za wyjasnienia odnosnie obstugi plikow IFF,
- Michael Bauer - za pomoc w uzyciu biblioteki EasySound,

- Amidze za bycie najwspanialszym komputerem na swiecie !

Program zostat napisany na komputerze Amiga 1200, rozbudowanym o dysk twardy Conner

540MB. Dtugos¢ kodu zrodtowego (bez include'ow) - 4350 linii.



