4 Prawo Jazdy - AMIGA

» Okienko dialogowe - w dolnej czgsci ekranu znajduje si¢ czerwone okienko. Tu nastepuje
wypisanie czy dana odpowiedz jest poprawna czy tez nie.

» Trzy okienka informacyjne - u dotu ekranu. Kolejno wy$wietlane sa w nich: liczba bledéw,
liczba odpowiedzi poprawnych i sume dotychczasowych pytan.

e Dwa okienka na numery zestawéw i pytari - polozone na samej gérze ekranu.

¢ Okienko czasowe - w lewym gémym rogu ekranu. Informuje ile czasu zostalo do udzielenia
odpowiedzi. Gdy czas dojdzie do zera, to komputer automatycznie zatwierdzi aktualng
odpowiedZ, sprawdzi jej poprawno$¢ i przejdzie do nastepnego pytania.

e Gadget klepsydra - jesli jestes zbyt staby lub bardzo dlugo sie zastanawiasz, to po kliknieciu
na gadget lub naci$nigciu klawisza T mozesz wylaczy¢ uptyw czasu.

* Gadget trabka - przelaczanie pomiedzy myzyka (lewy przycisk myszy), a efektami
dzwigkowymi (prawy przycisk myszy).

» Gadget wyjcia - opuszcza opcje EGZAMIN. Gdy odpowiesz na wszystkie pytania, to
komputer oceni Twoja wiedze na podstawie ilosci popetnionych przez Ciebie bledéw, a
nastepnie wyda o Tobie opinie. Jesli twoja znajomo$¢ przepiséw i zasad ruchu drogowego nie
bedzie nizsza jak 80%, to otrzymasz w nagrode Prawo Jazdy kategorii B. Mozesz sobie
zajrze¢ do §rodka tego dokumentu klikajac lewym klawiszem myszy. Gdy sie nacieszysz
widokiem Twego prawa jazdy, to naciénij prawy klawisz myszy; przeniesiesz si¢ na znajomy
ekran w MENU GEOWNYM.

UWAGI
Ze wzgledu na niewystarczajaca rozdzielszos$¢ ekranu zostaly zastosowane skréty przy ilustrac-
jach graficznych krzyzéwek. Oto one:
* S lub same cyfry - pojazd (osobowy, cigzarowy, motocykl)
* T + cyfra - pojazdy szynowe (tramwaje, itp.)
e P+ cyfra - piesi
* K+ cyfra - pojazd na sygnale (straz, policja itp.)
Kierunek poruszania si¢ pojazdéw 1 pieszych zaznaczony jest za pomoca strzalek.

Jeste$my pewni, ze pomimo dokladnej korekty w programie znajdzie sie kilka bledéw. Dlatego
bylibySmy wdzigczni wszystkim uzytkownikom za wszelkie informacje o bledach, ktére w
najblizszym czasie postaramy si¢ uwzgledni¢ i poprawié¢ w kolejnych wersjach programu.

Zyczymy przyjemnej zabawy i zadowolenia z programu Prawo Jazdy, no i oczywiscie...

Szerokiej drogi !!!
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Wprowadzenie

Program Prawo Jazdy jest komputerowym wydaniem nauki, a potem egzaminu na prawo jazdy.
Przeznaczony jest dla oséb, ktére uwazaja wkuwanie regulek zwiazanych z przepisami drogo-
wymi za zbyt nudne.

Przy pomocy komputera nauka przepiséw przyjdzie latwiej i szybciej i przyjemniej. Komputer
zastapi Ci wykladowce i egzaminatora. Material zawarty w programie obejmuje 500 pytad
testowych (20 zestawdéw po 25 pytan, w tym 400 pytan to 20 zestawdw po 20 pytan - kategoria
podstawowa i 100 pytaii 20 zestawdw po S pytai - kategoria B).

W opcji NAUCZANIE istnieje mozliwos¢ przegladania i nauki poszczegélnych pyta z dowol-
nych zestawéw. Przystepujac do opcji EGZAMIN komputer wylosuje Ci jeden zestaw pytafi, na
ktérym opieraé si¢ bedzie egzamin. Aby otrzymaé nagrode gléwna Prawo Jazdy nalezy poprawnie
odpowiedzie¢ na 20 z 25 pytai czyli 80%.

Uruchomienie programu

UWAGA: Do uruchomienia programu potrzebna jest Amiga z pamigcia 1MB lub wiecej !!!.

Po wlozeniu dyskietki i wlaczeniu lub zresetowaniu komputera program uruchomi si¢
automatycznie.

Obstuga programu

Caly program jest prosty w obstudze, gdyz wszystkie operacje sa dostgpne za pomoca myszy.
Przeciwnicy tego milego zwierzatka moga sterowaé za pomoca klawiatury. Odpowiedniki klawi-
szy sg latwe do zapamigtania, gdyz sa to zazwyczaj pierwsze litery nazw okreslonych funkcji.
Oto ich zestaw:

Klawisze aktywne w gléwnym menu:
e N - nauczanie



2 Prawo Jazdy - AMIGA

¢ E - egzamin

* P-pomoc

e I-informacja
o W - wyjscie.

Klawisze aktywne w opcji nauczania:
o P - poprzednie pytanie

o N - nastgpne pytanie

o Z - skok do podanego zestawu

* X - skok do podanego pytania

e M - przetaczenie muzyka / cisza
o W - wyjscie.

Klawisze aktywne w opcji egzamin:
* A, B, C - wybieranie odpowiedzi

o SPACJA - potwierdzanie odpowiedzi
e T - czas whwyt
* M - przelaczenie muzyka/fx

* W .- wyjscie

Menu giéwne

Po wczytaniu programu ukaze si¢ MENU GEOWNE, ktére zawiera ponizsze opcje:
¢ INFO (I) - Informacja o programie: wersja, autorzy.

* POMOC (P) - Tu znajduje si¢ wykaz poszczegdlnych klawiszy przyporzadkowanych
okreslonym funkcjom w programie.

» NAUCZANIE (N)- Jedna z dwéch gléwnych opcji programu. Nauczysz sig tu zasad ruchu

drogowego. Dokladny opis ponizej.

* EGZAMIN (E) - Druga gtéwna opcja kieruje Cie na egzamin na prawo jazdy. Tutaj
sprawdzisz wiedze zdobyta w czesci NAUCZANIE. Opis nizej.

« WYJSCIE (W) - Jak si¢ domyslasz jest to opuszczenie programu Prawo Jazdy.

Nauczanie

Wyglad ekranu:

» Okno tekstowe - w centralnej czgsci ekranu - stanowi wigksza czesé. Wyswietlane s tu
pytania i odpowiedzi.
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Okno dialogowe - czerwony prostokat ponizej okna tekstowego. W nim wyS$wietlane sa litery
odpowiadajace poprawnym odpowiedziom (A, B, C).

Okno graficzne - do niektérych pytan niezbedne sa ilustracje graficzne (krzyzéwki, znaki
drogowe, sygnaty $wietlne). Jesli dane pytanie nie wymaga pomocy graficznej, to okienko
jest puste.

Gadgety Nastepne i Poprzednie - polozone u dotu ekranu. Odnosza sie one do pytar
wyswietlanych w oknie tekstowym. Gdy klikniemy na gadgety lewym klawiszem myszy lub
wecisniemy klawisze N albo P, to zostanie wypisane kolejne lub poprzednie pytanie danego
zestawu. Kiedy numer pytania bedzie mniejszy od 1 lub wiekszy od 25, to zmieni si¢ aktualny
numer zestawu pytan.

Okienka i gadgety informujace o numerach pytari i zestawéw - po kliknigciu na nie mozesz
wpisaé odpowiednio numer zestawu lub pytania, do ktérego ma skoczyé program.
Whpisywanie koriczymy klawiszem RETURN.

Gadget z trabka - po kliknigciu lewym klawiszem myszy na gadget nastepuje przelaczenie
miedzy grajaca muzyka a zupelna cisza. Klikajac prawym klawiszem wlaczamy muzyke.
Zmian dokonujemy naciskajac takze klawisz (M).

Gadget wyjScia - w prawym gémym rogu ekranu. Opuszczenie opcji NAUCZANIE i powrét
do gléwnego menu programu. Opgji tej odpowiada takze klawisz (W).

Opcja NAUCZANIE stanowi wazne przygotowanie i obeznanie si¢ z zasadami, na jakich opiera
si¢ program. Kazdy kandydat na prawo jazdy powinien po$wigci€ na te opcje troche czasu zamin
przystapi do sprawdzenia wiadomosci w czgsci egzaminacyjnej.

Egzamin

Jedli czujesz si¢ na silach, by przebmaé przez egzamin prowadzony przez komputer, to przejdz
do tej opcji 1 pokaz co potrafisz. Tutaj zasady sa ostre: do wyboru trzy odpowiedzi, z ktérych
kazda moze by¢ poprawna (zawsze przynajmniej 'jedna musi by¢ poprawna); na jedno pytanie
masz jedynie 60 sekund. Komputer bezlitosnie zlicza Ci wszystkie bledy, ktére pomoga mu w
wyborze odpowiedniej oceny.

Wyglad ekranu:

Okienko pytan - tu pojawia si¢ tre§zc pytaf wczesniej wylosowanego zestawu.
Trzy okienka na odpowiedzi - miejsce na trzy opcjonalne odpowiedzi na biezace pytanie.
Okienko graficzne - identyczna funkcja jak w opcji NAUCZANIE (patrz Nauczanie).

Cztery gadgety wyboru - potozone w sasiedztwie z okienkami na odpowiedzi. Po kliknigciu
na jedna z liter lub nacisnieciu odpowiedniego klawisza (A, B, C) gadget zostaje wcisniety.
Jesli weisniemy np. A i C, to uwazamy, ze odpowiedzi A i C sa poprawne. Klikajac prawym
klawiszem myszy wyciskamy spowrotem gadget. Operacje wyboru poprawnych odpowiedzi
koriczymy klikajac na czerwony prostokat umiejscowiony obok gadgetéw z literkami lub tez
klawiszem spacji. Komputer poinformuje nas, czy dana odpowiedZ byla poprawna czy nie i
przejdzie do nastepnego pytania. -



