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WPROWADZENIE

Program Prawo Jazdy V. 2.0 (dalej PJ2) zostat napisany giéwnie z mysla o tych, ktérzy
chcieliby w najblizszym czasie zda¢ egzamin na prawo jazdy kategorii B. Jednak jest takze
doskonatlym narzedziem do sprawdzania i utrwalania znajomosci przepis6w nawet dla
doswiadczonych kierowcéw. Zwigkszajaca sig ilo§¢ pytan testowych wiaze si¢ z nudnym
wkuwaniem rosnacej sterty podchwytliwych pytari. Dlatego wtasnie powstat ten oto program
aby uprzyjemni i przy$pieszy¢ proces wchtaniania tak duzej dawki przepiséw. Program moze
przyciagna¢ takze i mlodszych zmotoryzowanych, poniewaz umieszczono w nim modut nauki
i testu ze znakéw drogowych. Czes§é programu dotyczaca znakéw jest idealnym
przygotowaniem na kart¢ rowerowg badZ motorowerowa. Zajrzeé do niej moga takze kierow-
cy, aby przetestowac si¢ w tej, niby prostej dziedzinie.

Jak wynika z powyzszego akapitu program Prawo Jazdy jest przeznaczony wiasciwie dla
kazdego. Stanowi on bazg wszystkich (1995r) pytan testowych dlakandydatéw na prawo jazdy
kategorii B (30 zestawéw po 25 pytar co daje 750 pytari !!!)-jest to 600 pytan z kategorii
podstawowe;j i 150 z kategorii specjalistycznej. Zbi6r znakéw obejmuje niemal wszystkie ich
wzory ze wszystkich kategorii (234 znakéw). Caly ten materiat gwarantuje jedynie zdanie
teoretycznych czesci egzaminéw. Strona praktyczna pozostaje uzalezniona od samego kan-
dydata. W programie dostaniesz prawo jazdy po zdaniu egzaminu teoretycznego. Aby go zdaé
mozesz zrobi¢ 5 bledéw (w prawdziwym egzaminie mozesz zrobi¢ jedynie 3 bledy), czyli
Twdj wynik koricowy musi by¢ co najmniej 80%.

WYMAGANIA SPRZETOWE

Program dziala na kazdym modelu AMIGI (od A500 do A4000) wyposazonej w pamigé
IMB. W przypadku nieuruchomienia si¢ programu (gt. A500 1MB) nalezy zadbaé o to, aby
wyczy§ci¢ pamig¢ AMIGI z pozostalych programéw,okien itp.

INSTALACJA NA TWARDYM DYSKU

Program zajmuje ok. 1.2MB na twardym dysku.
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e 1. Wiacz lub wyzeruj AMIGE.
e 2. Pozwdl aby komputer wystartowat z twardego dysku.
e 3. W16z do stacji dysk 1 (dysk o nazwie PJ_Program).

* 4. Wyswietl zawartos¢ dysku i uruchom instalator przez dwukrotne klikniecie myszka na
ikonie InstalatorPJ.

e 5. Po potwierdzeniu instalacji ujzysz ekran z mozliwoscia wpisania katalogu, do ktérego
cheesz zainstalowaé program.

e 6. Jesli podales poprawna $ciezke docelowa rozpocznij instalacje.
¢ 7. Po skopiowaniu wszystkich plikéw z dysku 1 wymien na dysk 2 (PJ_Dane).
¢ 8. Prawidlowa instalacja koficzy si¢ odpowiednim komunikatem.

URUCHOMIENIE PROGRAMU

I- z dyskietek

e 1. Umies¢ dysk z programem (PJ_Program) w stacji dyskéw.
e 2. Wlacz lub wyzeruj AMIGE.

* 3. Po wezytaniu WORKBENCHA kliknij dwukrotnie lewym klawiszem myszy na ikonie
dyskietki, a potem na ikonie programu.

4. Gdy ukaze si¢ komunikat o zmianie dysku wymier dysk na dysk 2 (PJ_Dane).
* 5. Program uruchomi si¢ ukazujac ekran tytutowy.

UWAGI
* 1. Nigdy nie wyjmuj dyskietek, gdy program o tym nie poinformuje.

* 2. Procedura wymiany dyskéw polega na wyjeciu dysku bedacego w stacji (tylko po
komunikacie) i wlozeniu odpowiedniego dysku bez jakichkolwiek operacji dodatkowych.

II - z twardego dysku

* 1. Po poprawne; instalacji program uruchamiamy przez dwukrotne kliknigcie klawiszem
myszy w katalogu z programem na ikonie programu.

OGOLNA OBSLUGA PROGRAMU

Caly program jest przyjazdny dla uzytkownika ze wzgledu najego prosta obstuge. Wszystkie
czynnosci wykonuje si¢ za pomoca myszy. Przeciwnicy tego milego zwierzatka moga
obstugiwa¢ program z klawiatury co przyspieszy prace z programem. Sterowanie klawiatura
Jest wygodne, poniewaz odpowiedniki klawiszy sa latwe do zapamietania (sa to zazwyczaj
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- WYBOR - (standardowo wylaczone) - Kiedy chcemy zostaé przetestowani z wybranego
zestawu wybieramy te opcje. Ustalamy numer testu przez klikanie na strzatki po obu stronach
okienka.

UWAGI:

1. Zmiana numeru zestawu polega na klikaniu klawiszem myszy na odpowiednie strzatki.
Lewy klawisz zmienia warto$¢ o 1, natomiast prawy o 5 jednostek.

2. Po przekroczeniu numeru 30 (max) numer ustawia si¢ na 1 (min) i na odwrét.

Pozostale dwie funkcje po stronie prawej dotyczg zachowania programu popodaniu btednej
odpowiedzi na Egzaminie. Mozemy wybraé tylko jedna z nich jednocze$nie przez
umieszczenie wskaZnika. W celu wytaczenia obu funkcji naci$nij prawym klawiszem myszy
na ktérekolwiek z p6l. Aby ponownie uaktywni je, nacisnij lewym klawiszem na odpowied-
nie pole.

- PODPOWIEDY, - (standardowo wlaczone) - Podczas egzaminu po podaniu biednej
odpowiedzi zostanie ukazana poprawna odpowiedZ przez napis w okienku graficznym oraz
przez zmiang koloru tekstu poprawnej odpowiedzi na barwe czerwona. Po tej operacji nacis-
kamy dowolny klawisz klawiatury badZ myszy i kontynuujemy egzamin. Na czas podpowie-
dzi zostaje zatrzymany mierzony czas.

Swoje dzialanie opcja PODPOWIEDZ uwidacznia takze w WYKEADACH przez
automatyczne podswietlanie poprawnych odpowiedzi.

- PYTAJ DO SKUTKU - (standardowo wylaczone) - W czasie egzaminu po daniu
niepoprawnej odpowiedzi nie nastapi przejscie do nastgpnego pytania lecz kolejna mozliwo§¢
odpowiedzi na te samo pytanie. Kolejne pytania beda si¢ ukazywaly wylacznie po podaniu
poprawnej odpowiedzi. Gdy ilo$¢ bledéw przekroczy 25, nastapi wypisanie opinii i wyjécie
z Egzaminu.

3. Kategorie znakéw drogowych

Jest to wykaz wszystkich kategorii znakéw drogowych umieszczonych w programie. Przez
klikanie lewym klawiszem myszy na kwadraciki obok nazw kategorii wybieramy kategorie,
z ktdrej zostanie stworzony TEST. Wybranie pola wszystkie spowoduje, ze w czesci TEST
zostaniemy przetestowani ze wszystkich znakéw wszystkich kategorii.

4. Ilo$¢ wolnej pamieci
W okienku polozonym w lewym gémym rogu ekranu widnieje ilosé catkowitej wolnej
pamigci Twojego komputera.
Przyjemnego i bezproblemowego korzystania z programu zycza
Autorzy i Wydawca
Pisz 21.07.95
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- gadzet Klepsydra - w kazdej chwili mozesz wylaczy¢ ptynacy nieublaganie czas klikajac
na nim lewym klawiszem. Lezacaklepsydra symbolizuje czas wytaczony. Ponowne wiaczenie
uplywu czasu mozliwe jest przez naci$nigcie prawym klawiszem na gadzecie. Zmian dokonaé
mozemy takze klawiszem ’t’ z klawiatury.

UWAGA: Oczywiscie operacje wlaczania i wylaczania czasu dotycza tylko aktywnego
rodzaju czasu.

- gadzet trabka - przetaczanie pomigdzy grajaca w tle muzyka (lewy przycisk myszy), a
efektami dZwiekowymi (prawy przycisk myszy).

- gadzet wyjscie - umieszczony w prawym gérmym rogu ekranu - opuszcza TEST.

Gdy odpowiesz na wszystkie pytania dotyczace znak6w, komputer zliczy bledy i wyda o
Tobie opinig scisle zwigzana z iloscia bledéw. Jesli popelnisz mniej niz 6 bledéw, to otrzymasz
pochwale. Aby wréci¢ do giéwnego ekranu nacisnij dowolny klawisz myszy lub klawiatury.

OPCJE

1. Parametry mierzonego czasu

- parametry po lewej stronie dotycza cze¢Sci EGZAMIN

Ustawienie znacznika na PYTANIE (standardowo) wiacza mechanizm mierzenia czasu w
ramach jednego pytania. Ustawienie znacznika na EGZAMIN wiacza mechanizm mierzenia
czasu na caly egzamin. Obok znajduje si¢ okienko umozliwiajace modyfikacje ilosci czasu na
pytanie badZ egzamin.

- parametry po prawej stronie dotycza cz¢sci TEST

Ustawienie znacznika na ZNAK (standardowo) wiacza mechanizm mierzenia czasu w
ramach jednego znaku. Ustawienie znacznika na TEST wiacza mechanizm mierzenia czasu
na caly test.

Obok znajduje si¢ okienko umozliwiajace modyfikacje ilosci czasu na znak badZ test.
UWAGI:

¢ 1. Modyfikacja ilosci czasu polega na klikaniu klawiszem myszy na odpowiednie strzalki.
Lewy klawisz zmienia warto$¢ o 1 natomiast prawy o 5 minut lub sekund.

2. Obok okienek znajduja si¢ informacje o zakresie réznych typéw czaséw np. 1-90s oznacza,
ze mozemy ustawié warto$é od 1 to 90 sekund.

2. Parametry egzaminu

Sa to opcje pomocnicze aktywne na Egzaminie z pytari testowych. Dwie funkcje ze strony
lewej dotycza sposobu wybierania numeru zestawu do czg§ci EGZAMIN. Jednoczesnie
mozemy wybra¢ tylko jedna z nich przez umieszczenie znacznika w odpowiednim polu.

- LOSOWO - (standardowo wlaczone) - Gdy stajemy do Egzaminu, komputer losuje nam
zestaw.
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pierwsze litery nazw funkcji). W przyzwyczajeniu sie¢ do znaczenia klawiszy pomoze Ci
ponizsze zestawienie.

Klawisze aktywne na ekranie tytulowym

¢ W-WYKLADY
» E-EGZAMIN
e N-NAUKA
o T-TEST
¢ O-OPCIJE
¢ Ilub Del - INFORMACJA
e P lub Help - POMOC
e Qlub Esc - Wyjscie z programu

Klawisze aktywne w czg$ci WYKLADY i NAUKA
e Nlub + nastgpne pytanie/znak
° Plub - poprzednie pytanie/znak
o T (strz. w gére) - nastepny zestaw
o (strz. w d6t) - poprzedni zestaw
o Z - skok do podanego zestawu
¢ X - skok do podanego pytania
* M - muzyka wlaczona/wylaczona

Klawisze aktywne w czg¢§ci EGZAMIN i TEST
e A,B,C - wybdr odpowiedzi
¢ RETURN - akceptacja wybranej odpowiedzi
¢ M - muzyka wlaczona/wylaczona
T - czas wlaczony/wylaczony

Klawisze aktywne we wszystkich modutach programu

* Qlub Esc - wyjscie z danej czesci programu

GLOWNE MENU

Program skiada sig z czterech podstawowych modutéw:
¢ WYKLEADY Pytania
e EGZAMIN /testowe
*  NAUKA Znaki
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e TEST /drogowe
Pozostale opcje to:
e POMOC - spis klawiszy uzywanych w programie
¢ INFO - informacje o programie, autorach, wydawcy
e OPCIJE - zestaw opcji programu

WYKLADY

Z tej czesci programu bedziesz korzystal najczesciej, gdyz to tu bedziesz uczyt si¢ zasad
ruchu drogowego. Komputer zastapi Ci wyktadowce, do dyspozycji bedziesz miat wszystkie
30 zestawéw. Aby utatwic¢ Ci przyswajanie wiedzy zastosowane zostaly skoki do wybranych
pytan badZ zestaw6w. Pytania w kazdym zestawie maja podobne ulozenie tematyczne dzieki
temu umozliwi Ci to operowanie na jednym temacie np. zawracanie zmieniajac tylko numery
zestawéw. Opcja WYKEADY stanowi wazne przygotowanie i obeznanie sie z zasadami, na
jakich opiera si¢ program. Kazdy kandydat na prawo jazdy powinien poswiecié na te czesé
programu troche czasu zanim przystapi do EGZAMINU.

Wyglad ekranu

- okno tekstowe - zajmuje gérna polowg ekranu. Wyswietlane sa tu pytania wraz z trzema
wariantowymi odpowiedziami (A, B lub C).

UWAGA: Gdy wtaczona jest opcja PODPOWIEDZ to odpowiedzi poprawne
automatycznie sg podswietlane na kolor czerwony.
- okno odpowiedzi - znajduje si¢ w dolnej czesci ekranu. Wypisywana jest tu poprawna
odpowiedZ na pytanie widoczne w oknie tekstowym.

- okno graficzne - niektére pytania wymagaja pomocy graficznej w postaci znakéw
drogowych, sytuacji na skrzyzowaniu lub sygnatéw swietlnych. Gdy pytanie nie potrzebuje
takowej pomocy to okno jest puste.

- okna numeryczne - umieszczone po obu stronach okna graficznego. Informuja o numerze
pytania i zestawu. Po klikni¢ciu na nie mozesz wpisaé wybrany numer pytania badz zestawu,
pamietajgc o zakresie pytard 1-25 i zestawéw 1-30. Jesli wprowadzany numer jest jed-
nocyfrowy to po wpisaniu go naci$nij RETURN. Po poprawnym wprowadzeniu numeru
program wyswietli Zadane pytanie lub zestaw.

PRZYKLAD: Jezeli chcemy wpisa¢ numer 11 to wystarczy najecha¢ na rzadane okienko
i po pojawieniu si¢ czerwonej linii wprowadzi¢ liczbe 11 z klawiatury. Po tym zabiegu
komputer automatycznie wyjdzie z trybu wpisywania. Ale jezeli chcemy wpisa¢ numer 3, to
nalezy wystarczy wpisaé cyfre 3, a nastepnie zatwierdzi¢ klawiszem “RETURN”.

UWAGA: W przypadku wpisania ztych danych, program bedzie powtarzal operacje
wpisywania danych az do skutku, czyli do wprowadzenia poprawnego numeru.

- gadzety sterujace - potozone tuz pod oknami numerycznymi maja postaé strzalek.
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naciskajac na ten gadzet lewym klawiszem myszy. Naci$niecie prawym klawiszem spowoduje
ponowne odtwarzanie podktadu muzycznego.

- gadzet wyjscie - ulokowany w prawym gérnym rogu ekranu. Jak sama nazwa wskazuje
naci$niecie na nim powoduje wyjscie z NAUKI.

TEST

Jest to test ze znakéw drogowych, z ktérymi zapoznate§ sie w cze§ci NAUKA . Test obejmuje
wybrang wezesniej kategorie (patrz OPCJE). Liczba znakéw w kazdym tescie (kazdej
kategorii) jest rézna.

Gdy ukaze si¢ ekran TESTU program zaczeka az potwierdzisz swoja gotowos¢ przez
naci$nigcie dowolnego klawisza myszy badZ klawiatury.

Wyglad ekranu

- trzy okna na wyjasnienia - do pytania ’Co oznacza ten znak’ s3 zawsze trzy opcjonalne
wyjasnienia danego znaku, z ktérych zawsze tylko jedno jest prawdziwe.

- okno graficzne - w tym oknie widnieé beda ilustracje znakéw drogowych.

- trzy gadzety wyboru - potozone w obok okien na tres¢ wyjasnieri, maja postaé liter A, B
iC.
Wybieranie odpowiedzi

W TESCIE wybdr odpowiedzi wiaze si¢ z jej automatyczng akceptacja, gdyz mozliwa jest
tu tylko jedna poprawna odpowiedZ A lub B lub C. Wybér odpowiedzi mozliwy jest takze z
klawiatury, klawisze a,b,c.

- okno dialogowe - pod oknami tekstowymi - dowiadujemy sie czy poprzednia nasza
odpowiedZ byla poprawna czy tez nie.

- okienko informacyjne - z lewej strony okna graficznego - wyswietlany jest tu numer
aktualnego znaku drogowego.

- trzy okienka statystyczne - na dole ekranu, wyswietlane sa w nich kolejno: liczba bledéw,
odpowiedzi dobrych i suma dotychczasowych znakéw.

UWAGA: Liczba wyswietlana w lewym okienku dotyczy ilosci popetnionych juz bedéw.
Gdy ilo$¢ ta przekroczy limit pigciu bledéw (warunek zdania egzaminu), to zmieni sie kolor
wyswietlania na czerwony.

- okna czasowe - polozone w lewym gérnym rogu ekranu:
o Z: -ilo$¢ czasu na jeden znak
e T:-ilo$¢ czasu na caty test

Rodzaj i ilos¢ czasu ustalamy w czesci OPCJE. Jednoczesnie aktywny moze byé tylko jeden
rodzaj mierzonego czasu, nieaktywne okno Z: lub T: zostaje zaciemnione. -
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NAUKA

Jest to cze$é programu, w ktérej bedziesz mégt przyswoi€ i zapamigta¢ sobie wszystkie
znaki drogowe.

Wyglad ekranu

- okno tekstowe - Wyswietlane sa tu objasnienia do wyswietlanego znaku.
- okno graficzne - w tym oknie widnie¢ beda ilustracje znakéw drogowych.

- okno numeryczne - umieszczone po lewej stronach okna graficznego. Informuja o
numerze znaku. Po kliknigeciu na nie mozesz wpisa¢ wybrany numer znaku, pamietajac o
zakresie znakéw 1-234. Je§li wprowadzany numer jest jednocyfrowy, to po wpisaniu go
naci$nij RETURN. Po poprawnym wprowadzeni numeru program wyswietli zagdany numer
znaku.

PRZYKLAD: Jezeli chcemy wpisaé numer 11 to wystarczy najecha¢ na rzadane okienko
i po pojawieniu si¢ czerwonej linii wprowadzié liczbe 11 z klawiatury. Po tym zabiegu
komputer automatycznie wyjdzie z trybu wpisywania. Ale jezeli chcemy wpisa¢ numer 3, to
nalezy wystarczy wpisaé cyfre 3 a nastepnie zatwierdzi¢ klawiszem “RETURN”.

UWAGA: W przypadku wpisania ztych danych, program bedzie powtarzal operacje
wpisywania danych az do skutku, czyli do wprowadzenia poprawnego numeru.

- gadzety sterujace - polozone tuz pod oknem numerycznym maja postac strzatek. Strzalka
w lewo to znak poprzedni, natomiast w prawo to nastgpny.

- gadzety kategorii - umieszczone u dotu ekranu umozliwiaja szybkie przemieszczanie si¢
do réznych kategorii znakéw. Aktualnie wybrana kategoria jest podswietlona czerwong
obwdédka. Identyczne znaczenie maja klawisze od F1 do F9.

Liczac od lewej sa to nastepujace kategorie:
o 1. Znaki ostrzegawcze F1
e 2.Znaki zakazu F2
e 3. Znaki nakazu F3
o 4.Znaki informacyjne F4
o 5. Znaki kierunku i miejscowosci F5
e 6. Znaki uzupelniajace F6
7. Tabliczki do znakéw F7
e 8. Znaki poziome F8
e 9. Sygnaly §wietlne F9
- gadzet trabka - Ci ktérzy wola si¢ uczy¢ w ciszy moga wylaczy¢ grajaca muzyke

BIW Prawo Jazdy Pro 5

Umieszczone po lewej stronie odnosza si¢ do pytan, a te po prawej stronie do zestawéw.
Strzatka w lewo to zestaw badZ pytanie poprzednie, natomiast w prawo to nastepne. Kliknigcie
prawym klawiszem myszy na strzatkach w lewo spowoduje przejscie do pierwszego pytania
lub zestawu. Prawy klawisz myszy na strzatkach w prawo to skok do ostatniego pytania badZ
zestawu.

UWAGA: Podczas zmiany zestaw6w nastepuje wczytywanie odpowiednich danych z
dysku, dlatego po zmianie nalezy poczeka¢ do momentu ponownego wyswietlenia nowego
zestawu.

- gadzet trabka - Ci ktérzy wola sie uczyé w ciszy moga wylaczy¢ grajaca muzyke
naciskajac na ten gadzet lewym klawiszem myszy. Naci$nigcie prawym klawiszem spowoduje
ponowne odtwarzanie podktadu muzycznego.

- gadzet wyj$cie - ulokowany w prawym gérnym rogu ekranu. Jak sama nazwa wskazuje
nacigniecie na nim powoduje wyjscie z WYKEADOW.

EGZAMIN

Jesli jeste§ gotéw podja¢ wyzwanie i stangé do egzaminu, powiniene§ zapoznaé si¢ z
og6lnymi zasadami egzaminu na prawo jazdy. Tutaj zasady sa ostre: do wyboru sg trzy
odpowiedzi, z ktérych kazda moze by¢ poprawna (zawsze co najmniej jedna musi by¢
poprawna); na kazde pytanie lub na caly egzamin masz okreslong ilos¢ czasu. Komputer po
egzaminie bezlitosnie zlicza Ci wszystkie bledy, co pomoze mu w wyborze odpowiedniej
oceny.

Na prawdziwym egzaminie:

- nie zapomnij wziaé ze soba jaki§ dowdd tozsamosci (np. legitymacje szkolna)

o - otrzymasz lub wylosujesz (zalezy od egzaminatora) jeden z 30 testéw

e - masz okoto 40 minut na poprawne wypelnienie testu

o -mozesz zrobié tylko 3 bledy by zdaé czgéé teoretyczng egzaminu

o - jesli przebmates przez testy to czeka Ci¢ wcale nie prostsza cze$¢ egzaminu, strona

praktyczna: jazda na "kotkach’ i w miescie.

Na egzaminie komputerowym:

e -komputer wylosuje Ci jeden z 30 testéw, badZ tez sam dokonasz wyboru
e - limit czasu mozesz ustali¢ w OPCJACH
e - w programie mozesz popelnié ’az’ 5 bledéw aby zdaé egzamin, otrzymaé pochwalg i
komputerowe prawo jazdy.
Gdy ukaze si¢ ekran EGZAMINU komputer wyswietli wylosowany zestaw zaczeka az
potwierdzisz swoja gotowos¢ przez naci$nigcie dowolnego klawisza myszy badZ klawiatury.
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Wyglad ekranu

- okno na pytanie - miejsce pojawiania si¢ kolejnych pytar.

- trzy okna na odpowiedzi - do kazdego pytania sa trzy opcjonalne odpowiedzi, z ktérych
kazda moze by¢ prawdziwa.

- okno graficzne - w kazdym zestawie znajduje si¢ czeS¢ pytar, do ktérych niezbedne sa
ilustracje graficzne (znaki drogowe, sytuacje na skrzyZzowaniach lub sygnaty swietlne), to w
tej czesci ekranu sa one widoczne. Gdy dane pytanie nie wymaga pomocy graficznej to okno
jest puste.

- trzy gadzety wyboru - polozone w sasiedztwie z oknami na tre§¢ odpowiedzi, maja postaé
liter A,BiC.

Wybieranie odpowiedzi:

W programie istnieje mozliwo$¢ podania kilku odpowiedzi naraz jest to tzw. “odpowiedZ
zlozona” w takiej sytuacji prawidlowa odpowiedzia moze by¢:

e -odpowiedZ A
o -odpowiedz B
o -odpowiedz C

e -odpowiedZ A, B
e -odpowiedZ A, C
e -odpowiedZ A, B,C
e -odpowiedZB, C
UWAGA: Jezeli w danym pytaniu bedzie wymagana odpowiedZ ztozona np. A, B, a
zostanie wprowadzona tylko odpowiedZ A lub odpowiedZ B, komputer uzna to jako
odpowiedZ bledna.

Kliknigcie na ktérykolwiek gadzet powoduje jego wciénie;cieéjeieli uwazam, ze prawidlowa
odpowiedZ to A i C to weiskam gadzety A i C. Kliknigcie prawym klawiszem na wcisnigtym
wczesniej gadzecie spowoduje ponowne jego wyciSniecie - wciskam B i C, ale po zas-
tanowieniu stwierdzam, ze poprawna jest tylko odpowiedZ B wigc naciskam prawym klawi-
szem myszy na gadzet C.

Wybér odpowiedzi mozliwy jest takze z klawiatury, klawisze a,b,c.

- gadzet OK - ponizej gadzetéw A, B i C. Nacisniecie na tym duzym gadzecie jest
réwnoznaczne z zatwierdzeniem aktualnej odpowiedzi (réwniez klawisz RETURN).

- gdy odpowiedZ byla prawidlowa - wyswietlenie komunikatu i przejscie do nastepnego
pytania w tescie.

- gdy odpowiedZ byla zla - dalsze dzialanie programu uzaleznione jest od parametré6w
EGZAMINU (patrz OPCJE).

- wiaczony parametr PODPO WIEDZ - zostanie wyswietlona dobra odpowiedZ w okienku
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graficznym i przez podswietlenie tresci prawidlowych odpowiedzi na kolor czerwony. Aby
przejsé do nastepnego pytania nalezy nacisna¢ dowolny klawisz klawiatury badZ myszy.

- wlaczony parametr PYTAJ DO SKUTKU - bedziesz odpowiadat na to samo pytanie.
Przejscie do nastgpnego pytania nastapi, gdy dasz prawidlowa odpowiedZ na nie. Uwazaj na
liczbe biedow.

- okno dialogowe - pod gadzetem OK - dowiadujemy sie czy poprzednia nasza odpowiedZ
byla poprawna czy tez nie.

- okienka informacyjne - z prawej strony okna graficznego

Pytanie - tu wyswietlany jest numer aktualnego pytania

Zestaw - tu natomiast widoczny jest numer wylosowanego zestawu

- trzy okienka statystyczne - na dole ekranu, wy$wietlane sa w nich kolejno: liczba bledéw,
odpowiedzi dobrych i suma dotychczasowych pytari.

UWAGA: Liczba wyswietlana w lewym okienku dotyczy ilosci popetnionych juz bledéw.
Gdy ilos¢ ta przekroczy limit pieciu bledéw (warunek zdania egzaminu), to zmieni si¢ kolor
wyswietlania na czerwony.

- okna czasowe - polozone w lewym gérnym rogu ekranu:

e P: -ilo$¢ czasu na jedno pytanie
¢ E: - ilo§é czasu na caly egzamin

Rodzaj i ilo$¢ czasu ustalamy w czesci OPCIJE. Jednoczesnie aktywny moze by¢ tylko jeden
rodzaj mierzonego czasu, nieaktywne okno P: lub E: zostaje zaciemnione.

- gadzet klepsydra - w kazdej chwili mozesz wylaczy¢ ptynacy nieubtaganie czas klikajac
na nim lewym klawiszem. Lezacaklepsydra symbolizuje czas wylaczony. Ponowne wiaczenie

uplywu czasu mozliwe jest przez naci§niecie prawym klawiszem na gadzecie. Zmian dokonaé
mozemy takze klawiszem t z klawiatury.

UWAGA:
¢ 1. Oczywiscie operacje wlgczania i wylaczania czasu dotycza tylko aktywnego rodzaju czasu.
2. Stosuj ten gadzet tylko w wyjatkowych przypadkach, gdyz na prawdziwym egzaminie nie
ma takich wygdéd.
- gadzet trabka - przelaczanie pomiedzy grajaca w tle muzyka (lewy przycisk myszy), a
efektami dZwiekowymi (prawy przycisk myszy).
- gadzet wyj$cie - umieszczony w prawym gérmym rogu ekranu - opuszcza EGZAMIN.
Gdy odpowiesz na wszystkie pytania, komputer zliczy wszystkie bledy i wyda o Tobie opini¢
Scisle zwigzang z iloscia bledow. Jesli Twoja znajomos¢ przepiséw nie bedzie nizsza jak 80%,
to otrzymasz w nagrode Prawo Jazdy kategorii B. Mozesz zagladnaé do Srodka tego kom-

puterowego dokumentu. Gdy nacieszysz si¢ widokiem Twego prawka naci§nij prawy klawisz
myszy aby przenies¢ sie na znajomy ekran tytutowy. .



