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RIVER TRAP, jak nietrudno zauwazy¢, jest prosta gra zrecznosciowa oparta na zasadach
starego dobrego (i dobrze znanego) RIVER RAID’u. RIVER RAID zyskat wielka populamosé
na komputerach o$miobitowych i, jak mi wiadomo, do dzi§ nie znalazt sie nikt, kto
zrealizowalby pierwotny jego zamystna AMIDZE. A szkoda, gdyz gra dzigki swojej prostocie
regul, a duzemu stopniowi trudnosci, nadal stanowi niezly kasek dobrej komputerowej
zabawy.

Jezeli kto$ z graczy spotkat si¢ juzzRIVER RAID’em w przeszlosci, zpewnoscia nie bedzie
musial korzysta¢ ze wskazéwek i informacji, ktére ponizej przedstawimy.

Aby przej§¢ gre od poczatku do korica, nalezy przelecie nad okropnie dtugim i niemniej
zawitym korytem rzeki strzezonej silnie przez obiekty nieprzyjaciela. Dodatkowe utrudnienia
stanowig ograniczona ilo§¢ amunicji oraz paliwa. Nie prostuje drogi do zwycigstwa takze fakt,
iz wystrzeli¢ pocisk mozna tylko wéwczas, kiedy poprzedni juz zniknat. Musimy zatem na
biezgco decydowa¢ o tym, w ktéry obiekt oplaca nam si¢ w danej chwili strzeli¢ bardziej - i
nie mozemy pozwoli¢ sobie na strzat chybiony.

Graczrozpoczynajacy zabawe posiada siedem zy¢, pelen bak paliwa oraz czterdziesci sztuk
amunicji. Stracenie wszystkich Zy¢ uznajemy za koniec gry. Mozna ja skoriczy¢ takze
weiskajac klawisz ESC. Jezeli chcemy zwigkszy¢ ilosé zyé, musimy wlatywaé nad pola
oznaczone symbolem naszego samolotu. Dostajemy tez Zycie za kazde 20 tys. zdobytych
punktéw. Podczas lotu naszym mysliwcem mozemy przyspieszaé oraz zwalniaé. Lot szybszy
Jest bardziej ekonomiczny, gdyz zuzywa si¢ wéwczas mniej paliwa, ktérego ubywa nam i tak
duzo. Jezeli poziom paliwa bedzie nizszy niz 30%, to uruchomi si¢ system alarmowy. Jezeli
paliwo skoriczy si¢, samolot spada i eksploduje. Tankowanie odbywa sig podczas przelotu nad
polem z rysunkiem kanistra. Aby uzupetnia¢ stale koriczaca si¢c amunicje przelecieé nalezy
nad polem ze skrzynkami. Ilo$¢ skrzynek umieszczonych na tym polu oznacza kolejno 5, 10
i 20 znajdujacych si¢ tam sztuk amunicji.

Wrég dysponuje réznymi rodzajami broni, o ktérych “wartosci” mozemy sie¢ dowiedzieé z
drugiej planszy tytulowej gry.
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Aby przerwac gre na chwile wcisnaé nalezy klawisz oznaczony litera “p”.

Pozostaje chyba tylko Zyczy¢ wszystkim grajacym w RIVER TRAP wielu godzin
spedzonych przy tamaniu joy’a.
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