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[b]JRok 2014 okazat sie, w kontek$cie amigowej demosceny, lepszy niz sie spodziewalismy. Pojawito sie wiele
ciekawych produkcji, powrécito kilka legendarnych grup, a pare nowych rozpoczeto swojg amigowa przygode.
Zapraszam do lektury podsumowania, w ktérym przedstawiam dziesie¢ najlepszych demoscenowych produkcji roku
2014 stworzonych dla naszej platformy.[/b]

Przy opracowywaniu takiej listy zawsze pojawia sie kwestia na jakiej podstawie najlepiej ja przygotowaé. Zdajac sobie
sprawe, z tego, ze kazde rozwigzanie ma swoje plusy i minusy, zdecydowatem sie na oparcie notowania o ranking
najwiekszego portalu demoscenowego [url=http://www.pouet.netlwww.pouet.net[/url]. Strona ta na biezaco gromadzi
scenowe produkcje ukazujace sie na wszystkie platformy, umozliwiajgc ich $ciggniecie, skomentowanie i wystawienie
oceny. Na podstawie tych ostatnich (a takze kilku innych czynnikéw) dana produkcja otrzymuje numer w globalnym
scenowym rankingu (tak zwany &#8222;alltime top&#8221;) i to wtasnie na jego bazie (czyli tak naprawde na bazie
opinii wystawionych przez odbiorcéw) utworzona zostata niniejsza lista (rozktad gtoséw i miejsc na poczatek stycznia
2015).

Jeszcze kilka stéw o samym charakterze rankingu. W zatozeniu objat on wszystkie amigowe i &#8222;post
amigowe&#8221; platformy. Nie jest jednak zadng tajemnica, ze wspdiczesna demoscena skupia sie niemal wylgcznie
na Amidze klasycznej. Nowe amigowe rozwigzania nie zdobyty w scenowym Swiatku wiekszego uznania, ale nie jest to
tematem tego artykutu. Po latach wyniszczajacych podziatow i sprzetowego bataganu amiscena poszta po rozum do
gtowy wybierajgc ostatecznie dwa nurty, na ktéry tworzy.

Pierwszy z nich to typowy &#8222;0ldschool&#8221; spod znaku Amigi OCS / ECS. Po latach zupetnego zapomnienia
modele te - tak jak wczeéniej C64 - zaczety sie scenowo odradza¢. Sentyment, Scisle zdefiniowana platforma i
mozliwos¢ skorzystania ze sprzetowych trickdw przynosza efekty w postaci nowych produkcji na te zapomniane
komputery. Na przeciwnym biegunie mamy natomiast Amige z uktadami AGA, procesorem 060 i (najczesciej) 64 MB
pamieci. To wtasnie nurt drugi, okreslany jako &#8222;newschool&#8221;. Daje on twércom zupetnie inne mozliwosci
niz ten pierwszy. Mozna tutaj korzysta¢ z nowoczesnych narzedzi dostepnych na wiodacych platformach (programy 2d /
3d, muzyczne, GNU Rocket i wiele innych) i z ich pomoca stara¢ sie tchnaé w duze Amigi nieco wspétczesnosci. Ten
&#8222;nowoczesny scenowy oldskool&#8221;, mimo ze oparty na nieco inngj filozofii niz scena OCS / ECS stanowi
réwniez niemate wyzwanie, dajgc twércom spore pole do popisu. Nasza lista idealnie powyzszy podziat ilustruje,
dzielgc doktadnie po potowie liczbe produkcji przypadajaca na kazdy z nurtéw. No to zaczynamy!

[b]Miejsce 10[/b]

[b]&#8222;BayPack&#8221; Dekadence[/b]

Kod: [b]Britelite[/b]
Grafika: [b]Bracket[/b]
Muzyka: [b]Response, T-101[/b]

platforma: [b]JAmiga 060 AGA[/b]
party: [b]Payback 2014, pierwsze miejsce w Amiga Demo Compol[/b]

Link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=62473]http://www.pouet.net/prod.php?which=62473[/url]

Liste otwiera [b][i]"Baypack"[/i][/b], demo zakodowane przez [b]Britelite'a[/b], obecnie jednego z najlepszych koderéw

Strona 1


/scena/najlepsze-amigowe-dema-roku-2014.html?export=pdf

Najlepsze amigowe dema roku 2014

Slayer
(c) Polski Portal Amigowy (www.ppa.pl)

na amigowej scenie. Co ciekawe, jest to jedyna zaprogramowana przez niego produkcja w opisywanym rankingu, mimo,
iz produktywnos¢ grupy [b]Dekadenc|/ble (i wielu innych, pobocznych scenowych tworéw i formacji, za ktérymi stoi
Britelite) byta w ubiegtym roku zdumiewajgca. By¢ moze ta niesamowita ilos¢ projektow nie zawsze szta w parze z
jakoscig? Demo wygrato party [b]Payback[/b], ktére odbywa sie na poczatku roku w Helsinkach, stajac sie coraz
istotniejszym eventem na mapie demoscenowych imprez. &#8222;BayPack&#8222; to krotki show, utrzymany w
typowej dla grupy Dekadence stylistyce, nieco ciezkiej i ciemnej, choé zabawnie powykrecane twarze zdecydowanie ten
mroczny klimat ocieplajg. Catos¢ ubrana jest w niezly design, a dos¢ prostym technicznie efektom towarzyszy porzadny
scenowy soundtrack gwiazdorskiego muzycznego duetu [b]T-101 + Response[/b], Swietha synchronizacja i niezty flow.
Bez watpienia solidna rzecz, ale wiem, ze kolegéw ze Skandynawii sta¢ na znacznie wiece;j.

[b]Miejsce 9[/b]

[b]&#8222;2nd Wave&#8221; Pacific[/b]

Kod: [b]Deadguyl[/b]
Grafika: [b]Waspl[/b]
Muzyka: [b]Waspl[/b]

platforma: [b]JAmiga OCS/ECS[/b]
party: [b]Gerp 2014, pierwsze miejsce w Oldskool Demo Compol/b]

Link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=64077]http://www.pouet.net/prod.php?which=64077[/url]

Miejsce dziewigte to zaskoczenie. Wszyscy twierdzacy, ze amigowa scena umaria i nie powstajg tutaj zadne nowe
grupy, beda musieli sie jeszcze chwile z tymi tezami powstrzymac. Formacja [b]Pacific[/b] powstata bardzo niedawno, a
[b]li]"2nd Wave"[/i][/b] jest ich pierwszg duzg produkcja. Demo od pierwszych sekund ktania sie nisko klasycznym
amigowym &#8222;piecsetkowym&#8221; produkcjom (poczatkowa sekwencja to nawigzanie do [b][i]&#8222;The tetris
intro&#8221;[/i][/b] [b]Melon Dezign & Crystal[/b]). Dalej jest podobnie. Nostalgiczny klimat pierwszej potowy lat
dziewiecdziesigtych widoczny jest w prawie kazdym efekcie, co podkresla niezta, acz mocno (moze nawet za mocno?)
osadzona w przesziosci Sciezka [b]Waspal/b] (bardzo utalentowanego muzyka zresztg). Graficznie produkcja nie
powala, minimalistycznemu klimatowi w stylu tagéw i graffiti brakuje dopracowania. Wydaje mi sie, ze ekipie przydatby
sie jaki$ grafik z prawdziwego zdarzenia, tak, aby oprawy wizualnej nie musiat tworzy¢ wspominany muzyk (tak jak tym
razem). Mimo wszystko "2nd Wave" nie jest pozbawione pewnego uroku, a efekt podwojnego twistera pod koniec
naprawde moze sie podobac¢. Warto obserwowac team Pacific, bo jeszcze nie raz mogag nas w przysztosci pozytywnie
zaskoczy¢.

[b]Miejsce 8[/b]

[b]&#8222;We Are The Scene&#8221; Insane[/b]

Kod: [b]Origo, Prospect
[/b] Grafika: [b]Bitflipper, Corel, Randy[/b]
Muzyka: [b]Mygg[/b]
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Pomoc: [b]Gemini, Slash[/b]

platforma: [b]Amiga 060 AGA[/b]
party: [b]Solskogen 2014, drugie miejsce w Oldskool Demo Compol[/b]

Link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=63722]http://www.pouet.net/prod.php?which=63722[/url]

[b]insane[/b], to grupa, ktéra po wielu latach nieaktywnosci zebrata sie do kupy i na nowo zaczeta robi¢ produkcje na
Amigi (zaréwno OCS, jak i AGA). Ich milczenie, trwajace az od roku 1996 (!) zostato przerwane dopiero na party
[b]Datastorm 2014[/b]. Lawina ruszyta. Ich scenowy powr6t okazat sie by¢ &#8211; moim zdaniem &#8211; jednym z
ciekawszych ami-powrotéw w ostatnim czasie na naszej scenie. Podczas 12 minionych miesiecy wydali - imponujaca
liczbe - ponad dziesieciu produkcji na Amige 500, 1200 i C64. Wiekszos¢ z nich stanowity mniejsze projekty, ale byty i
wieksze dema, z ktérych jedno znalazto sie na 6smej pozycji naszego rankingu. [b][i|&#8222;We Are The
Scene&#8221;[/i][/b], ktore zajeto drugie miejsce na norweskim party [b]Solskogen[/b], to spojne i catkiem stylowe demo.
Uzyte tutaj efekty nie sg moze specjalnie zaawansowane technicznie (jak na Amige z procesorem 060), lecz zostaty
podane w dos¢ wspdtczesnej formie (glitche, filtry), co, wraz z dobrg ich synchronizacjg z nowoczesng muzyka wypadto
catkiem ciekawie. Demo ma przyzwoity flow, jest dynamiczne (cho¢ niektore czesci razg nieco swojg diuzyzng) i
&#8222;zapakowane&#8221; w tadng, rysowang grafike (no, moze za wyjatkiem rysunku smoka, ktéremu &#8222;cos
sie stato w twarz&#8221;... ). Podoba mi sie cze$¢ z pozdrowieniami, gdzie &#8211; na tle muzyki - damski gtos
wyczytuje kolejny nazwy grup, ktérych logosy sie rozpadajg. Widaé, ze koderski duet [b]Origo + Prospect[/b], po latach
przerwy wraca do formy.

[b]Miejsce 7[/b]

[b]&#8222;Rubzilla&#8221; Spaceballs[/b]

Kod:[b] Slummy[/b]
Grafika: [b]Slummy][/b]
Muzyka: [b]Lug00ber[/b]

platforma: [b]JAmiga OCS/ECS[/b]
party: [b]Gerp 2014, trzecie miejsce w Amiga Demo Compol/b]

Link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=64056]http://www.pouet.net/prod.php?which=64056[/url]

Kiedy w czerwcu na forum [b]JADA[/b] (Amiga Demoscene Archive: [url=ada.untergrund.net]ada.untergrund.net[/url])
[b1Slummy[/b] z grupy [b]Spaceballs[/b] wezwat koderéw na programistyczny pojedynek, niewiele oséb &#8211; w dobie
coraz powszechniejszego lenistwa, braku kreatywnosci i setek godzin bezowocnie traconych na Facebook'u -
spodziewato sie, ze przyniesie on tak ciekawe rezultaty. Postawione zadanie tylko z pozoru wydawato sie proste.
Chodzito o zakodowanie efektu zawierajacy jak najwiekszy, &#8222;gumowy wektor&#8221;, czyli &#8222;rubber
vector&#8221;, chodzacy ptynnie w 50 FPS. Platformg docelowg miata by¢ Amiga z uktadami OCS. Na kilku kolejnych
scenowych imprezach w roku 2014 kolejni koderzy prezentowali swoje produkcje, nierzadko wgniatajgc nimi w fotel.
Wedtug sporej grupy demoscenowcow najlepiej z postawionego zadania wywigzat sie jednak sam jego inicjator, czyli
Slummy.
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[b][1&#8222;Rubzilla&#8221;][/i][/b] to intro na Amige 500 zaprezentowane na szwedzkim party Gerp, tym samym, na
ktérym pojawito sie opisywane wczesniej demo &#8222;2nd Waved&#8221;. Pierwsze co rzuca sie w oczy, to
oszatamiajgco dokfadna wrecz synchronizacja obrazu z muzyka. Slummy pokazuje, ze ma catkowitg - co do piksela -
kontrole nad wyswietlanym obrazem i w rytm nowoczesnej klubowej Sciezki dzwiekowej bije kolejne koderskie
rekordy.&#8221;Zneca sied&#8221; nad swoim &#8222;rubber vectorem&#8221; na dziesigtki mozliwych sposobdow,
wpedzajac innych programistow w kompleksy. Tradycyjnie minimalistyczna oprawa graficzna, podana zostata w
nowatorski i estetyczny sposéb (wyswietlania napisow z &#8222;zakidéceniami&#8221; etc.), co wniosto jeszcze wigcej
dynamiki do catosci. Z pewnoscig najlepsze intro na Amige 500 od lat.

[b]Miejsce 6[/b]

[b]&#8222;0utside Planet Earth&#8221; Australian Drug Foundation[/b]

Kod: [b]Shadez[/b]
Grafika: [b]Shadez|[/b]
Muzyka: [b]Serpent[/b]

platforma: [b]JAmiga 060 AGA[/b]
party: [b]Stream 2014, pierwsze miejsce w Lowend Demo Compol[/b]

Link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=63345]http://www.pouet.net/prod.php?which=63345[/url]

[b]Australian Drug Foundation[/b] to grupa pecetowa, ktéra od catkiem niedawna (kilkanascie miesiecy) rozpoczeta
aktywnos¢ na amiscenie. Wydane w maju 2014 na finskim party [b]Steam[/b] &#8222;Outside Planet Earth&#8221; to
ich trzecie amigowe demo, dobrze wpisujace sie w dos¢ specyficzny styl, do ktérego grupa ADF zdazyta nas juz
przyzwyczaic.

Styl ten &#8211; jak dla mnie &#8211; to scenowe wcielenie czegos na wzoér nurtu &#8222;new retro wave&#8222;,
ktéry od pewnego czasu zdobywa popularnos$¢ w Internecie, gtéwnie w branzy muzycznej. Charakteryzuje je, oparty o
elektroniczne brzmienia z lat 80tych, nostalgiczny klimat syntezatoréw, przenoszacy stuchacza gdzies w srodek
futurystycznych obrazéw sci-fi, takich jak wydany w 1982 roku film &#8222;Tron&#8221;. W tym tez stylu tworzone sg
najczesciej teledyski i wizualizacje do tych utworéw, a demo [b][i]&#8222;0utside Planet Earth&#8221;[/i][/b] zaréwno
dzwiekowo, jak i graficznie wyglada jak jeden z nich. Odpowiedzialny za &#8211; petng retro elektroniki - muzyke
Serpent po raz kolejny wprowadza nas w melancholijny, rozmarzony stan, a Shadez (koder) tworzy do tej muzyki,
rozmaite &#8222;Swietliste&#8221; efekty, abstrakcyjne kosmiczne scenerie, pulsujace tunele i wireframe'owe obiekty.
Cato$¢ jest dobrze zsynchronizowana z muzyka i doprawiona szczyptg nowoczesnosci (glitche na grafice i obiektach,
gtadkie, ptywajace gradienty w tle, dobre &#8222;wspdbtczesne&#8221; palety koloréw). | nawet jesli efekty, z
technicznego punktu widzenia, nie sg specjalnie mocno zaawansowane, a w demie razi troche brak grafiki 2d, to
produkcja broni sie atmosferg i pewng unikatowg odmiennosciag, w poréwnaniu do innych amigowych dem.

[b]Miejsce 5[/b]

[b]&#8222;Natsu no Gomu&#8221; Lemon.[/b]

Strona 4


/scena/najlepsze-amigowe-dema-roku-2014.html?export=pdf

Najlepsze amigowe dema roku 2014

Slayer
(c) Polski Portal Amigowy (www.ppa.pl)

Kod: [b]Paradroid[/b]
Grafika: [b]Paradroid[/b]
Muzyka: [b]Magnar[/b]

platforma: [b]JAmiga OCS/ECS[/b]
party: [b]Gerp 2014, pierwsze miejsce w Amiga Demo Compo[/b]

Link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=64051]http://www.pouet.net/prod.php?which=64051[/url]

[b][1&#8222;Natsu no Gomu&#8221;[/i][/b] to wiasciwie nie demo, a 32 kilobajtowe intro, ktére wygrato konkurs na
najlepszg produkcje podczas &#8211; wspomnianego juz &#8211; party [b]Gerp[/b]. Intro prawie w catosci powstawato
w Japonii (stad tez jego dziwaczna nazwa), gdzie [b]Paradroid[/b] (koder grupy [b]Lemon.[/b]) spedzat letnie wakacje.
Siedzac sobie wieczorami na tarasie i leniwie sgczac sake kodowat &#8222;Natsu no Gomu&#8221;. Jest to jego
odpowiedz, na &#8222;Rubtro Challange&#8221;, czyli wspominiany w kontekscie &#8222;Rubzilli&#8221; - konkurs,

ktory ogtosit Slummy.

Intro sktada sie wtasciwie z jednego tylko efektu (&#8222;rubber vector&#8221; rzecz jasna), ale sposob w jaki
Paradroid sie nim &#8222;bawi&#8221; wprawia w zachwyt. Ten prawdziwie koderski kunszt, oprawiony
minimalistyczng, ale doparcowang grafika i przyjemna muzyka, moze sie podoba¢. Przywodzi na mysl| stare dobre
czasy, ale nie pozbawiony jest szczypty wspoétczesnej Swiezosci.

Warto nadmieni¢, ze grupa Lemon to prawdziwa amigowa legenda z zamierzchtym czaséw, ktéra z impetem powrdcita
po ponad 15 latach nieaktywnosci, wygrywajac w wielkim stylu Oldskool Demo Compo na[b] Revision 2013[/b] z
doskonatg produkcja[i][b] &#8222;Rink a Dink: Redux&#8221;[/b][/i] (wedtug serwisu [url=pouet.net]pouet.net[/url] jest to
czwarte najlepsze demo wszechczaséw na Amige 500). Paradroid to dzi$ chyba jedyny koder na amigowej scenie, ktory
wcigz posiada &#8222;tajemnag wiedze&#8221; i nadal koduje &#8211; trackma &#8211; czyli dema, ktérych kolejne
czesci doczytujg sie bezposrednio ze Sciezek dyskietki. Szacunek.

[b]Miejsce 4[/b]

[b]&#8222;Sunglasses at Night&#8221; Ghostown & Whelpz[/b]

Kod: [b]Cahir[/b]
Grafika: [b]Slayer[/b]
Muzyka: [b]JazzCat[/b]

platforma: [b]JAmiga OCS/ECS[/b]
party: [b]Riverwash 2014, drugie miejsce w Combined Demo Compo[/b]

Link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=64106]http://www.pouet.net/prod.php?which=64106[/url]
Jedno z dwdch polskich dem, ktére weszto do opisywanego rankingu. Jako osoba zaangazowana w prace nad tym
projektem, nie bede sie za dlugo nad nim rozwodzit. [i][b]"Sunglasses at Night"[/b][/i] to rezultat wspotpracy grup

[b]Ghostown i Whelpz[/b]. Produkcja wydana zostata na raciborskim [b]Riverwash 2014[/b] i do ostatniej chwili byta
konczona podczas trwania party (na wygodnej miekkiej kanapie zaraz obok barku z zacnym lokalnym piwem
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raciborskim zreszta :). &#8222;Party wersja&#8221; dema wymagata 1 MB pamieci chip, jednak jaki$ czas temu
ukonczona zostata wersja finalna, ktéra bez problemu odpala sie na standardowej Amidze 500 (512 KB chip/512 KB
slow). W wersji tej dokonano wielu optymalizacji oraz wprowadzono szereg mniejszych i wiekszych poprawek.
Zaimplementowany zostat takze, napisany w duchu [b]GNU Rocket[/b], catkiem nowy system do synchronizacji muzyki
z efektami, czego rezultaty (mam nadzieje) widoczne sg na ekranie. Skorczona wersja dema zaprezentowana zostata
pod koniec stycznia w Helsinkach na party [b]Payback 2015[/b] i zostata (zgodnie z naszym zyczeniem) pokazana poza
konkursem gtoéwnym.

"Sunglasses at Night" to demo osadzone w klimacie nocnego miasta. Kluby, pulsujace neony, rozmyte Swiatta
samochodéw, drapacze chmur i muzyka w stylu deep-house. Warto wspomnie¢, ze to pierwsza produkcja na mate
Amigi napisana przez &#8211; wspomnianego juz - Cahira, nowego cztonka grupy Ghostown, ktéry po diugiej przerwie
powrdcit do scenowego swiatka. Caty - napisany w jezyku C - kod zrédtowy dema zostat udostepniony w serwisie
[b]GitHub[/b]: [url=http://github.com/cahirwpz/demoscene]http://github.com/cahirwpz/demoscene[/url].

[b]Miejsce 3[/b]

[b1&#8222;Serenity&#8221; Elude[/b]

Kod: [b]Kiero[/b]
Grafika: [b]Ubik[/b]
Muzyka: [b]JHoffman[/b]

platforma: [b]JAmiga 060 AGA[/b]
party: [b]Revision 2014, drugie miejsce w Amiga Demo Compo[/b]

Link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=62979]http://www.pouet.net/prod.php?which=62979[/url]

Drugi (i zarazem ostatni) polski akcent w naszym rankingu, cho¢ moze raczej powinienem napisac, polsko-brytyjski,
gdyz nowy &#8222;muzyczny nabytek&#8221; grupy[b] Elude[/b], czyli [b]Hoffman[/b] to mieszkaniec Zjednoczonego
Krélestwa.

Elude zadebiutowali w 2008 roku swietnym demem[b][i] &#8222; Soliloquy&#8221;[/i][/b], zajmujac drugie miejsce na
niemieckim party [b]Breakpoint 2008[/b]. Od tego czasu ekipa regularnie dostarcza amiscenie dem na najwyzszym
Swiatowym poziomie, a [b]Kiero[/b] uwazany jest za jednego z najlepszych (o ile nie najlepszego) wspotczesnego
amigowego kodera. Po tych 7 latach dziatalnosci grupy wyraznie widac, ze wypracowali oni swéj wtasny, unikalny styl.
Najczesciej w demach Elude dominujg wiec, zaprojektowane z rozmachem, epickie scenki 3d, czesto mroczne i
monumentalne z jaka$ fabularng trescig. Czasem grupa tworzy jednak produkcje, w ktérych dominuje forma wizualna, a
tre$¢ schodzi na dalszy plan.

Po wydanym w 2014 roku ciezkim gatunkowo, &#8222;scenkowymd&#8221; demie &#8222;Machinist&#8221;, ktére
zawierato niematy &#8222;tadunek emocjonalny&#8221;, &#8222;Serenity&#8221; jest chwilg oddechu, reprezentujaca
ten drugi, bardziej abstrakcyjny nurt w twérczosci Elude. Czarnobiata, monochromatyczna paleta kolorow, leniwie
snujgce sie po ekranie efekty, stojace (jak zwykle) na najwyzszym poziomie, wprowadzajg w mity, relaksujacy stan.
Mimo, ze demo pozbawione jest praktycznie grafiki 2d, jest spdjne, stylowe i nowoczesne. Pojawiajace sie w produkcji
fluidy, partikle czy transformujace sie obiekty to wtasciwie gtdwnie pokaz umiejetnosci koderskich naszego rodaka, nie
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mniej jednyn z najjasniejszym punktéw([b][i] &#8222;Serenity&#8221;[/i][/b] jest muzyka. Po niezbyt udanym
dzwiekowym eksperymencie w poprzednim demie [i][b]&#8222;Machinist&#8221[/b][/i];, tym razem muzyke
skomponowat Hoffman. Jego wysmakowany, doskonaty ambient z delikatnymi kobiecymi wokalami idealnie prowadzi
warstwe wizualng, napedzajac catg prezentacje. Koniec dema przynosi zaskoczenie. Oto pojawia sie plansza
informujaca, ze &#8222;Serenity&#8221; jest ostatnim demem grupy Elude. Pozostaje wierzyé, ze podobnie jak w
przypadku zapowiadanego juz wczesniej konca grupy w demie [b][i]&#8222;Kakao&#8221;[/i][/b] ([b]Revision 2012[/b])
koledzy z Elude i tym razem nie dotrzymajq stowa.

[b]Miejsce 2[/b]

[b]&#8222;Emperor of the North Pole&#8221; Spaceballs[/b]

Kod: [b]Slummy[/b]
Grafika: [b]Slummy][/b]
Muzyka: [b]LugOO0ber[/b]

platforma: [b]JAmiga OCS/ECS[/b]
party: [b]Solskogen 2014, pierwsze miejsce w Oldskool Demo Compol/b]

Link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=63769]http://www.pouet.net/prod.php?which=63769[/url]

Grupa [b]Spaceballs[/b] od poczatku lat dziewiecdziesiatych dziata praktycznie bezustannie, stajac sie jednym z
symboli Amigi. Chyba nie ma osoby, ktéra nie znataby kultowego [b][i]&#8222;State of the Art&#8221;[/i][/b] (uwazanego
powszechnie za najlepsze demo wszechczaséw na Amige 500).

Co prawda, pare lat temu SPB mieli okres nieco mniejszej aktywnosci i wydawato sie wtedy, ze ta zastuzona grupa
odejdzie do historii, ale w 2010 roku w gtdwnego kodera tej formacji &#8211; [b]Slummy'iego &#8211;[/b] wstapita jakas
nowa kosmiczna sita (jak méwig plotki, zostat on wtedy uprowadzony przez Obcych) i znéw zaczat zadziwia¢, zaréwno
jakoscia, jak i produktywnoscig (zrealizowat ponad 10 produkcji od roku 2010). Nic wiec dziwnego, ze Slummy to jedyny
programista, ktory "umiescit" az dwa swoje dema w naszym rankingu. Mimo, ze tworzy dzisiaj rzeczy zupetnie inne, od
tych, ktére tworzyli jego koledzy z czasow &#8222;State of the Art&#8221;, zaryzykuje teze, ze te obecne produkcje
Spaceballs réwniez zapisza sie ztotymi zgtoskami w historii amisceny.

Slummy porzucit niedawno Amige z uktadami AGA i procesorem 060. Skupiwszy sie niemal wylacznie na starej,
poczciwiej pieésetce, pokazuje, Ze jej potencjat wcigz nie zostat przez te wszystkie lata wyczerpany. Nie interesuje go
jednak pisanie sinus-scrolli, czy tez innych efektéw wyjetych zywcem z poczatku lat 90-tych. To prawdziwy koder
wizjoner, starajacy sie wycisng¢ 110% z zakurzonych amigowych scalakow, korzystajac przy tym z wielu
hardware'owych sztuczek (zaréwno zapomnianych, jak i nowych) . Z tego tez powodu nowe dema SPB najlepiej
oglada¢ na prawdziwym sprzecie, a nie na emulatorze, czy youtube.

&#8222;Emperor of the North Pole&#8221; to trzecia czes¢ &#8222;koderskiej trylogii&#8221; (poprzedzone;j
demami[b][i] "Vold"[/i][/b] i[b] [i]"Straff"[/i][/b]), zawierajaca rozwiniecia i wariacje wcze$niej pokazanych efektéw. Swietny
dynamiczny, kod, szybkos¢ efektow i synchro pod nieztg, klubowg Sciezke muzyczna, za ktéra stoi lug00ber, sprawiaja,
ze zastanawiamy sie, czy to na pewno demo na "pieésetke", a nie na duze Amigi. Zresztg pokonato ono na party
Solskogen 2014 - opisywane wczeséniej - &#8222;We Are The Scene&#8221; na uktady AGA i silny procesor. Niektorzy
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twierdzg nawet, ze &#8222;Emperor&#8221; przypomina nieco dzisiejsze, minimalistyczne dema na PC. Artstycznie,
demo okresli¢ mozna by mianem wizualnego formalizmu - zabawa forma, brytg, barwa, linig. Brak tresci, fabuty, czy
nawet jakiekolwiek rysowanej grafiki, sugerujacej temat, to kierunek, w ktérym Norweg czuje sie najlepiej. Ciezko jednak
nazwacé produkcje &#8222;demem koderskim&#8221; z koloarmi w stylu RGB, Slummy posiada bowiem i zytke do
nieztego designu i doboru palet. Nie moge oprzec¢ sie wrazeniu, ze ten - nieco chtodny - minimalizm (mimo, ze przez
przez niektorych krytykowany), nadaje sie wprost idealnie, jako wspotczesny srodek wyrazu dla tak ograniczone;j
platformy jakg jest Amiga 500. Efektem sg szybkie, nowoczesne, abstrakcyjne dema, w ktérych &#8211; odbiorca
&#8211;prawie nie dostrzega - niematych przeciez - ograniczen sprzetowych matych Amig. Jedno jest pewne, Cesarz
Bieguna Potnocnego jest w zyciowej formie.

[b]Miejsce 1[/b]

[b]&#8222;Rift&#8221; The Black Lotus[/b]

Kod: [b]Dep, Emoon, Erique, Kalms, Rubberduck[/b]
Grafika: [b]Calladin, Duffe, Embretson, Joc, Lutze, Sammelin[/b]
Muzyka:[b] Blaizer[/b]

platforma: [b]JAmiga 060 AGA[/b]
party: [b]Revision 2014, pierwsze miejsce w Amiga Demo Compo[/b]

Link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=62977]http://www.pouet.net/prod.php?which=62977[/url]

[b]The Black Lotus[/b] &#8211; trzy (a wtasciwie dwa) stowa, ktdre mdéwig same za siebie. Grupa legenda. Chyba nie
sposob znalez¢ jakiegos prawdziwego Amigowca z krwi i kosci, ktéry nie zna produkciji[i]
[b]&#8222;Starstruck&#8221;[/b][/i]. To wydane w 2006 roku na finskim party [b]JAssembly[/b] demo, dokonato woéwczas
rzeczy &#8211; na pozor zdawatoby sie niemozliwej. Ot6z, jako jedyne amigowe demo wystawione w gtéwnym
wieloplatformowym konkursie, pokonato 13 produkcji na - dziesigtki razy szybsze i mocniejsze od Amigi - pecety,
zdobywajac ponad 10 tysiecy gtosow. &#8222;Starstruck&#8221; do dzis &#8211; wedtug wiekszosci rankingdw,
podsumowan i plebiscytow uwazane jest za najlepsze demo na Amige z uktadami AGA i procesorem 060.

Powrét - po 8 latach milczenia - grupy TBL byt, bez watpienia, najwazniejszym wydarzeniem ubiegtorocznej edyciji
wielkanocnego party Revision, a pewnie i catego roku 2014, patrzac w globalnym kontekscie demosceny. Od lat krgzyty
plotki o kolejnym amigowym projekcie grupy, jednak niewiele oséb brato je na powaznie. Tym wieksze byto wiec
zaskoczenie, gdy (bez szczegodlnych zapowiedzi i przeciekow) &#8211; jako ostatnie w konkursie Amiga Demo Compo
na [b]Revision 2014[/b] &#8211;zaprezentowane zostato demo &#8222;Rift&#8221;.

Zespot &#8222;pod batutg&#8221; - stojacego wczesniej nieco w cieniu wielkich ksyw swoich kolegéw -[b] Emoona[/b]
wykonat kawat solidnej roboty. W prace nad projektem zaangazowanych zostato ponad 10 oséb (co juz samo w sobie
jest ewenementem). Produkcja, gorgczkowo konczona w niemieckim hotelu podczas trwania party Revision, mimo ze
zawierata troche niedociagnieé¢ (cho¢ uczciwie trzeba przyznaé, ze w wiekszo$ci zostaty one poprawione w finalnej
wersji[i][b] &#8222;Rift&#8221;[/b][/i], ktéra wyszta kilka tygodni pdzniej), odbita sie sporym echem w demoscenowym
Swiatku. Jak przystato na TBL demo zaprojektowano z duzym rozmachem. Poszczegdlne czesci zawierajg wiec
skomplikowane sceny 3d, zaawansowane efekty i nowatorskie rozwigzania. Niezwykle dopracowana oprawa graficzna i
kolorystyka réwniez stojg na najwyzszym poziomie, a nowoczesna sciezka muzyczna harmonijnie uzupetnia catos¢. W
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&#8222;Rift&#8221; zobaczymy miedzy innymi sceny nocnego, deszczowego miasta, trojwymiarowy posag / rzezbe (z
texturg 1024 x 1024) na tle burzowego nieba, tréjwymiarowe fraktale, doskonatg czes¢ z pojawiajacymi sie
pozdrowieniami dla grup w stylu graffiti w tunelu metra czy tanczaca baletnice w fabryce.

&#8222;Rift&#8221; ma jednak takze i pewna grupe krytykéw, twierdzgcych ze po 8 latach przerwy - po tak genialnej
formaciji jak TBL - spodziewali sie znacznie wiecej. Malkontenci oczekiwali produkciji, ktéra przebije &#8211; opisywany
juz wezesdniej &#8222;Starstruck&#8221;, a tak sie nie stato. Nawet jesli jest w tym nieco prawdy i &#8222;Rift&#8221;
nie jest najlepszg produkcjg The Black Lotus, to nie ma co kreci¢ nosem, bo wcigz jest to jedno z najlepszych dem na
Amigi z procesorem 060 jakie ukazato sie w ciggu ostatnich lat. By¢ moze &#8211; faktycznie - w &#8222;Rift&#8221;
brakuje nieco spéjnosci, a muzyka jest zbyt dynamiczna w stosunku do czesci wizualnej, ale... gdyby takie demo,
wydata dzi$ dowolna grupa o nazwie innej niz TBL, zatoze sie, ze zachwytom nie bytoby konca. Co wazne, do zespotu
dotaczyto sporo nowych, utalentowanych oséb, co by¢é moze zaowocuije kolejnym &#8211; jeszcze lepszym demem
&#8211; w przysziosci.

Na koniec ciekawostka. Na ubiegtorocznej edycji atarowskiego party [b]Silly Venture[/b], ktéry odbyto sie w grudniu w
Gdansku zaprezentowano port dema &#8222;Rift&#8221; dziatajgcy na Atari Falcon 060.

[b]Stowo na niedziele[/b]

Biorgc pod uwage raczej pesymistyczne nastroje i oczekiwania, rok 2014 okazat sie by¢ naprawde niezty dla amigowej
sceny. Dato sie zauwazy¢ kilka wyraznych trendow i tendencji. Najbardziej widoczny jest prawdziwy renesans, ktory
zaczyna przezywac scena Amigi 500. W ubiegtym roku wydano najwiecej produkcji na &#8222;mate Amigi&#8221; od
tadnych paru lat. Drugg wartg odnotowania kwestig, jest fakt, ze na demoscenowej mapie coraz czesciej dajg o sobie
zna¢ mniejsze imprezy, ktére zaskakujg iloscig i jakoscig wydanych nan amigowych produkcji (patrz[b]
Compusphere[/b], [b]JFAP[/b], [b]Gerp[/b] czy [b]Solskogen[/b]).

Do solidnego peletonu grup nieztomnie tworzacych dema, takich jak [b]Dekadence, Elude, Focus Design, Ghostown,
Loonies, Software Failure, Spaceballs[/b] czy [b]Up Rough[/b] dotaczajg catkiem nowe ekipy takie jak [b]Code Red, Five
Finger Punch[/b] czy [b]Pacific[/b]. Dostrzegalna jest rowniez seria &#8222;powrotow po latach&#8221;, z ktorych
&#8211; obok wspominanego juz &#8211; najgtosniejszego comeback'u [b]The Black Lotus[/b], warto wymieni¢[b]
Lemon, Insane, Reality, Planet Jazz, Scoopex[/b] czy [b]Sonik Clique[/b]. Innym trendem jest tworzenie bardzo dobrych
amigowych dem, przez grupy, ktére dotychczas aktywne dziataty na scenie PC jak cho¢by[b] Australian Drug
Foundation[/b] czy [b]Traction[/b].

Jaki bedzie rok 2015? Z uwagi na podziemny, nieformalny i nieco anarchistyczny wrecz charakter demosceny, ciezko
cos$ przewidzie¢, ale moze by¢ lepiej niz sie spodziewamy. llo$¢é scenowych imprez, ktére w swoim programie zawierajgq
amigowe konkursy jest coraz wieksza. Po okresie defetyzmu, w obliczu coraz wiekszego zainteresowania retro
platformami wydaje sie, ze amiscena powoli budzi sie z letargu &#8211; cho¢ tak naprawde dopiero przyszte lata
zweryfikuja, czy to faktycznie oznaka ozywienia, czy tez moze &#8222;przedsmiertne drgawki&#8221; (cho¢ amiscene
&#8222;grzebie sie&#8221; regularnie od 20 lat &#8211; wciaz bez powodzenia).

A jak byto w Polsce? Po gigantycznej zapasci na polskiej amiscenie, takze i u nas cos$ powoli zaczyna sie zmienia¢. W
ostatnich latach na rodzimym placu boju pozostaty juz praktycznie tylko dwie grupy tworzgce dema: [b]Elude[/b] i
[b]Ghostown[/b]. Niedawno dotgczyta do nich rowniez &#8211; reaktywowana po latach przez [b]Azzaro[/b] &#8211;
grupa [b]Mawi[/b], a w 2014 roku pierwsze swoje demo (po serii mniejszych produkcji typu cracktro) wypuscili takze
koledzy z [b]Wanted Team[/b]. W zesztym roku amigowy znak zycia data formacja [b]Lamers[/b], a nieco wczesniej
zawigzata sie takze catkiem nowa grupa[b] Broken Cube][/b]. [b]Dinx Project[/b] &#8211; po powrocie w 2013 roku z
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wcigz niedokonczonym dememib][i] &#8222;Sepulka&#8221;[/i][/b] takze zdaje sie, ze nie powiedziata jeszcze
ostatniego (a w sumie to wtasciwie pierwszego :) stowa. W ubiegtym roku &#8222;demowo&#8221; zaktywizowali sie
kolejni polscy scenowi koderzy: [b]Cahir[/b], [b]Sachy[/b] i [b]Enter[/b]. A z tego co nieoficjalnie wiem (ale nie powiem :),
kilka kolejnych grup planuje w najblizszym czasie swoje powroty, a hawet (co ciekawe) amigowe debiuty. By¢ moze w
roku 2015 zobaczymy kilka z nich. Procz [b]Revision 2015[/b] doskonata ku temu okazja nadarzy sie w Gdansku
podczas pazdziernikowego [b]Retro Komp / LOAD ERROR]/b]. Bedzie to party, na ktérym ma sie odby¢ pierwszy - od
roku 2003 - konkurs na najlepsze amigowe demo w Polsce. Jak wynika z informac;ji, otrzymanych od Sachy'iego -
gtéwnego organizatora imprezy - odbedzie sie ona najprawdopodobniej w dniach 17-18. pazdziernika. Organizatorzy nie
ukrywaja, ze pierwsze od lat amigowe party w naszym kraju to swego rodzaju test. Od odzewu twoércow, zalezy czy
impreza o amigowym charakterze bedzie kontynuowana. Namawiam wiec wszystkich niezdecydowanych na wsparcie
RK/LE swoimi amigowymi produkcjami (oprocz konkursu na najlepsze demo, mozna bedzie tez wzig¢ udziat w
amigowych konkurencjach graficznych i muzycznych), tym bardziej, ze atrakcyjne nagrody czekaja. Na pewno do tego
waznego - dla polskiej amisceny - wydarzenia jeszcze na tamach [b]JAmigazynu[/b] powrécimy.

Artykut oryginalnie pojawit sie w trzecim numerze papierowego [b]JAmigazynul/b], ktéry nadal (w formie papierowej)

mozna naby¢ na [url=http://amiga.net.pl/index.php?Ing=pl&kwt=10010&tms=9]stronie wydawcy[/url] lub
[url=http://amiga.net.pl/index.php?Ing=pl&kwt=10010&tms=24]pobra¢ za darmol[/url] w wersji elektronicznej.
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