Najlepsze amigowe dema roku 2016

Slayer & Jazzcat & Jok
(c) Polski Portal Amigowy (www.ppa.pl)

Rok 2016 w ksiegach amiscenowych historykow (i histerykéw) zostanie odnotowany jako rok chudszy. "Dobra zmiana"
Anno Domini [b]2016[/b] nie odbita sie pozytywnie zarébwno na demoscenie polskiej, jak i na zagranicznej. Niezte - jak
na amiscenie - lata 2014 i 2015 rozbudzity scenowe apetyty, dlatego zesztoroczny zastéj moze wywotywaé pewien
niedosyt. Nie znaczy to jednak, ze w 2016 nie byto czego ogladac¢. Prezentujemy liste [b]10 najlepszych[/b] amigowych
produkcji wg serwisu [url=http://www.pouet.net]pouet.net[/url] oraz uzupetniamy jg o swoje typy, ktére do pierwszej
dziesiatki nie weszty, a ktére warto zobaczyc¢.

[b]Miejsce 10[/b]

[b]Party Elkstravaganza - Spaceballs[/b]

Kod, grafika: [b]Slummy[/b]
Muzyka: [b]Teis[/b]

Link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=67432]http://www.pouet.net/prod.php?which=67432[/url]

W roku 2016 [b]Slummy][/b] nieco zwolnit tempo, dzielac swoj czas twdrczy pomiedzy nowy diskmag -
[url=http://www.pouet.net/prod.php?which=68037]projekt "lIrregular Review"[/url] (0 czym dalej) oraz mniejsze produkcje,
takie jak 40 - kilobajtowe intro[b] "Party Elkstravaganza"[/b]. Intro, bedgce invitkg na norweskie [b]Solskogen 2016[/b] to
kréciutka, niespetna 2-minutowa prezentacja bazujgca w zasadzie na jednym tylko efekcie. Ale ciezko z tego powodu o
poczucie nudy tudziez nudnosci. Jak to u Slummy'ego bywa, jest nowoczesnie, dynamicznie i soczyscie, a zgranie z
muzykq jest perfekcyjne. Dbato$¢ o design i sprytne wykorzystanie OCS-owych bebechdw sprawiajg, ze ogladajac
"Party Elkstravaganza" zadjemy sobie pytanie, czy oby na pewno jest to produkcja na poczciwy OCS, a nie uklady AGA.
Zeby jednak nie byto az tak stodko, wydaje mi sie, Zze rok temu (z uwagi na duzo silniejszg konkurencje) tak niewielka
produkcja jak "Party Elkstravaganza" miataby problemy, aby znalez¢ sie w amigowym top 10 serwisu pouet.net.

[i](slay)l/i]

Tak zwany one trick pony. Co jednak w ogdle nie przeszkadza, bo kucyk to niebywatej urody. Slummy&#8217;emu
spodobata sie pewna animacja i postanowit zrobi¢ z niej efekt na OCS, za co mu chwata, szacunek, respekt i despekt! |
to wszystko w 40 kilo. Warto przypomniec¢, ze Slummy poswiecit temu efektowi
[url=https://codingwithballs.wordpress.com/2016/06/10/amiga-elkstravaganza/]wpis[/url] na swoim blogu. [i](jazz)[/i]

Przykfad na to, jak z jednego tréjkata zrobi¢ dwuminutowg produkcje, ktdra sie nie nudzi. OK - tréjkat jest
multiplikowany i podkolorowany copperem, jest tez Swietny, mroczny kawatek ([b]Teis[/b]). Sq tu pasujace do odwaznej
kolorystyki fonty, a nawet wizerunek fosia! Mimo wszystko to spore osiggniecie i dowdd na to, ze praktyka czyni mistrza.
Slummy nurza sie w odmetach minimalizmu i wychodzi z tego caty i suchg stopa. No i jest to invitation norweskiego
Solskogen, ktére jako takie spetnia swojg funkcje znakomicie. Trzeba zobaczy¢! Ztota kaczka. [il(jok)[/i]

[b]Miejsce 9[/b]

[b]Retro Dentro - Revenge of 1990 - Rebels & Neural[/b]

Kod: [b]Hitchhikr[/b]
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Grafika: [b]Alien, Kenet, Hitchhikr[/b]
Muzyka: [b]Chromag[/b]

Link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=67198]http://www.pouet.net/prod.php?which=67198[/url]

Zatapanie sie tego dentra do pierwszej dziesiatki moze swiadczy¢ o dwoch rzeczach: wcigz bezdennych poktadach
demoscenowej nostalgii u wielu oglgdaczy dem oraz ogdlnej miatkosci roku 2016 w kontekscie amigowych prodek.
[b]Retro Dentro[/b] nie jest ztym demem. Ba, jest bardzo solidne i w swojej klasie wagowej catkiem niezte. Wykonane
zostato ze sporg dbatoscig o detale. Jest fajny duzy logos na kilka ekranéw, sprytnie kolorowany przez podmiany palety.
Mamy dopracowane przejscia pomiedzy kolejnymi czesciami, fadng grafike, przyjemna trackerowa piesn
[b]Chromagal/b] itd., ale brakuje jakiej$ iskry. Po tylu latach mnie juz nie ruszajg te wszystkie splesniate glenze,
parchate plasmy i zgrzybiate sinus scrolle. Rozumiem, ze celowo wybrano takg konwencje retro, ale twércy mogli
pokusi¢ sie cho¢ o maty wspotczesny akcent. Zastanawiam sie, czy brak dynamiki i kilka dtuzyzn pomiedzy efektami to
réwniez celowe nawigzanie do estetyki roku 1991. Nawiasem, nie mam pojecia, dlaczego autorzy dema nie zdecydowali
sie na jego wydanie na [b]Revision 2016[/b] i zrobili to "chwilke" po party, bez okazji. [i](slay)[/i]

To niesamowite, ze sg ludzie, ktérych nadal fascynuje plasma, glenze czy scroll po sinusie i inne efekty rodem z
[0]1990[/b] roku... Co dalej? Druciane wektory?... Jedyng interesujaca dla mnie rzecza w tym demie jest poczatkowy
efekt na logosie oraz fajna grafika i przyzwoita muzyka. [i](jazz)[/i]

Produkcja totalnie oldschoolowa. Mamy wiec szachownice, starfield, glenz, plazme, latajgce fonty... Do tego fajne
efekty naktadane copperem na grafike plus kilka logoséw. Najstabsza jest chyba &#8222;flaga&#8221; z dotséw, a
najlepsza muzyka - kawatek Chromaga wynosi to dentro na inny poziom. Oczywiscie wszystko tadnie wyczasowane,
przyjemnie sie oglada. Nie ma nic powalajacego, ale jest solidnie, staroszkolnie i jest na czym oko zawiesi¢. Szkoda, ze
najlepszy logos to Photoshop, do tego niestarannie skonwertowany. [i](jok)[/i]

[b]Miejsce 8[/b]

[b]Chiperia issue #5 - The Chiperia Project[/b]

Kod: [b]Blueberry, Bonefish[/b]

Grafika: [b]Lunix, Malmix[/b]

Muzyka: [b]2pac, ALPAIdUS, Bex, Buzzer, Curt Cool, Cytron, Dascon, Jerry, Juice, Mygg, Notorious, Optic, Punnik,
Slash, Tecon, Triace, Vedder, Wiklund, WOTW, Xyce[/b]

Link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=67615]http://www.pouet.net/prod.php?which=67615[/url]

W ostatnim czasie dyski muzyczne na scenie sg prawdziwg rzadkoscig. Tymczasem [b]The Chiperia Project[/b], nie
patrzac na trendy, konsekwentnie robi swoje, wydajgac coraz to nowe czipowe kolekcje. W piatg czes¢ Chipperii
zaangazowanych zostato wiecej osob niz zdotata pomiesci¢ sala na zesztorocznym wielkopolskim spotkaniu
amigowcow w [b]Kamiencu[/b]. Catos¢ otwiera intro napisane w - coraz popularniejszym narzedziu - [b]Rose[/b], a
pbzniej wita nas spory zestaw muzyki. Ciut nostalgicznie, ale mito. [il(slay)[/i]

Krétkie, ale swietne intro [b]Blueberry&#8217;ego[/b] udowadnia, ze przy pomocy tak prostego narzedzia jak Rose
mozna osiggna¢ niesamowite rezultaty. W zyciu bym nie pomyslat, ze da sie na przyktad narysowac¢ gatezie! Dodajmy
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do tego efektowne synchro i nic wiecej nie potrzeba. Kolekcja zawiera 20 Protrackerowych chipéw nasladujacych
brzmienie popularne w pierwszej potowie lat 90. Ciekawostka &#8211; wsréd autoréw jest [b]WOTWI[/b] z nowym
modutem. Najwiekszg bolgczkg Chiperii jest wedtug mnie zbyt duzy rozstrzat jako$ciowy pomiedzy poszczegdlnymi
utworami. Moim faworytem jest kawatek [b]Wiklunda[/b]. [i](jazz)[/i]

Chippack z nieztg oprawg. Muza [b]Optica[/b] chyba za cicho ;) [i](jok)[/i]
[b]Miejsce 7[/b]

[b]Thanktro - Ghostown[/b]

Kod: [b]Sachy][/b]
Grafika: [b]Slayer, Darklight, Codi[/b]
Muzyka: [b]JazzCat[/b]

Link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=67141]http://www.pouet.net/prod.php?which=67141[/url]

Nieczesto scenariusze do demoscenowych produkcji pisze zycie. [b]"Thanktro"[/b] powstato na bazie feralnych
wydarzen z Revision 2015
([url=http://scena.ppa.pl/scena/najdluzszy-scenowy-weekend-raport-z-revision-2015.html]opisatem je zresztg
szczegobtowo w swoim raporcie[/url]), ktére zapamietamy na dlugo. Opisywane dentro, wydane doktadnie rok pézniej, na
Revision 2016, byto naszym podziekowaniem za wsparcie od scenowej braci, dzieki ktéremu udato nam sie bezpiecznie
wroci¢ do domu, minimalizujgc straty finansowe. Technicznie &#8222; Thanktro&#8221; jest prostg produkcja, ktéra
opowiada catg historie w nieco komiksowy sposob, okraszony efektami. Tym razem za koderskimi sterami Ghostown
stanagt goscinnie [b]Sachy[/b] i wywigzat sie z tego zadania doskonale. Dobre przyjecie na party, trzecie miejsce w
compo, oraz wysoka lokata (szczerze méwigc, moim zdaniem za wysoka) w rankingu kazg przypuszczac, ze scenowy
friendship to wcigz jeden z najwazniejszych fundamentow sceny. [il(slay)[/i]

Tak wysoka pozycja dowodzi niestety, ze ubiegty rok byt dla sceny raczej staby. Co oczywiscie nie oznacza, ze
Thanktro to kiepska produkcja. Wrecz przeciwnie. Tyle ze nie jest to demo sensu stricto, a raczej niewielka produkcja
zrobiona w jednym konkretnym celu: zeby podziekowaé scenowcom za pomoc okazang nam na Revision 2015. Jednym
stowem &#8211; thanktro! Wielkie podziekowania dla Sachy&#8217;ego, bo odwalit kawat dobrej roboty, a przy tym nie
narzekal, nie skarzyt sie i pracowat szybko i wydajnie! Dopiero po paru miesigcach wydalo sie, ze praca z Ghostown
zdewastowata go psychicznie i fizycznie. Do dzi$ cierpi na zlewne nocne poty, czesciowg amnezje i zanik pigmentu na
posladkach. [i](jazz)[/i]

Sympatyczna mata produkcja. Fajny koncept z nagtdéwkami ([b]Melba, Trybuna Lodal[/b]) + prosty pixelart dobrze sie
taczg z rytmicznym soundtrackiem [b]Jazzcata[/b]. Dobra intencja i ciekawe wykonanie. Krotko i na temat.[i] (jok)[/i]

[b]Miejsce 6[/b]

[b]Dolor Sit Amet - Lorem Ipsum[/b]
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Kod: [b]Kiero[/b]
Grafika: [b]Ubik[/b]
Muzyka: [b]Chaser[/b]

Link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=67182]http://www.pouet.net/prod.php?which=67182[/url]

[b][1&#8220;0szuka¢ przeznaczenie&#8221;[/i][/b] - pono¢ tak brzmiato zalecenie, ktére cztonkowie [b]Elude[/b]
ustyszeli od [b]Wrézbity Macieja[/b]. A pytali go o to, jak wygraé [b]JAmiga Demo Compol[/b] na Revision. Kto by
pomyslat, ze wystarczy tylko zmiana nazwy, aby - za pigtym razem - ta sztuka im sie w koncu udata. Oczywiscie zartuje,
bo[b] &#8220;Dolor Sit Amet&#8221;[/b] pierwsze miejsce sie po prostu w tym roku nalezato. Panowie z Elude znalezli
chyba w koncu ztoty demo-$rodek, czyli cos pomiedzy abstrakcyjnym [b]&#8220;Serenity&#8221;[/b] a scenkowym
[b]&#8220;Machinist&#8221;[/b], cho¢ wcigz jest tu troche patosu. Wszystkie sktadowe produkcji sg na swoim miejscu,
a niezta bombastyczna muzyka swietnie napedza flow. Podobaé moze sie kolorystyka i te fajnie
&#8220;zaszumione&#8221; tekstury. Jak dla mnie chyba najlepsze amigowe demo roku 2016. [i](slay)[/i]

Elude mieli dos¢ zajmowania ciagle drugiego miejsca, wiec postanowili cos zmieni€. | wyszto na dobre! Efekty
[b]Kiera[/b] tym razem prostsze niz zazwyczaj, ale za to mozna puscic¢ sobie to demo na Amidze bez obaw, ze usmazy
nam sie Motorola. Sporo przezroczystosci i zabawy swiattem. Najbardziej podoba mi sie efekt przed creditsami, a
najmniej zdecydowane naduzycie mirrora. Palety sg spdjne i spokojne, choé, jak widaé po komentarzach, te szarosci nie
kazdemu odpowiadaja... Trudno. Ogladatem to demo dzisiaj i naszta mnie podobna refleksja jak wtedy, kiedy widziatem
je po raz pierwszy &#8211; cwaniacko kroczgcy w deszczu szklanych odtamkow robot faktycznie mogtby robi¢ cos
wiecej. Co na przykfad? Bo ja wiem, wymachiwac¢ btyszczacym dildem i rozwalaé nim creditsy, prowadzi¢ na smyczy
psa albo moze generowac jakies$ partikle z dowolnego otworu? "Anthemiczna" muzyka duzo dodaje catosci. [i](jazz)[/i]

Fajna jest scenka otwierajgca, z przezroczystoscig i dorysowujgcymi sie z przodu sciankami odbitego w iksie obiektu.
Fajne sg wedrujgce ochoczo w mistyczne &#8222;prawod#8221; szesciany. Niezle pasujg brudne dithery do scenki
miasta &#8211; tej nawigzujacej troche do[b] &#8222;Incepcji&#8221;[/b] (troche bolg w oczy niezamierzone
interferencje). Fajnie, ze demo ma &#8222;spdjng kolorystyke&#8221; - czyli jest kolor niebieski i brudnobrgzowy. OK.
Wiemy, czego sie spodziewac po... Lorem Ipsum. Demo jest pompatyczne jak zwykle, muza jest megaepicka do
przesady (ale tez bardzo dobra), jest sporo nazbieranych przez lata efektéw (i nowych tez), znéw tazi (slizgajac slicznie
nézkami w powietrzu) kulawy ludzik. Kiero dobrym koderem jest. Demo dziata nawet szybko. 1. miejsce. W koncu.

[i1Gok)I/i]
[b]Miejsce 5[/b]

[b]Subside - Uniquel/b]

Kod: [b]Dodkel[/b]

Grafika: [b]Chemic, Dodke[/b]

Muzyka: [b]Duo[/b]

Link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=67140]http://www.pouet.net/prod.php?which=67140[/url]

[b]"Subside"[/b] stoczyto na ostatnim Revision zazartg walke o zwyciestwo z "Dolor Sit Amet" i cho¢ finalnie przegrato
([b]1007 VS 1142 gtosy[/b]), w rankingu uplasowato sie oczko wyzej. Panowie z [b]JUnique[/b] znowu zaskoczyli. Po
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bardzo dobrym demie na Amige 500 z poprzedniego Revision, tym razem postawili na klasyczng newschoolowg
konfiguracje, czyli 060 + AGA i demo z kolorowymi efektami C2P w trybie HAMS8. To bardzo solidne demo z epickimi
scenkami 3D, doskonatym soundtrackiem i zapomnianym juz nieco klimatem z koncéwki XX wieku w stylu [b]"Relic"[/b]
czy[b] "Rise"[/b]. [il(slay)[/i]

Spodziewatem sig, ze Unique pokaza cos w stylu "[b]Cathode"[/b] z 2009, ktére rowniez bardzo lubie, tymczasem
zaprezentowali iScie epickie demo. Co za rozmach! Uwage zwraca przede wszystkim bogata kolorystyka, co jest
zastuga wykorzystania trybu HAM8. Zazwyczaj kiedy koderzy majg do dyspozycji takg mnogos¢ koloréw, wariujg ze
szczescia i uzywajg wszystkich naraz, a to sprawia, ze ogladajacy krzycza, mdlejg albo dostajg natychmiastowej
katarakty. [b]Dodke[/b] natomiast dobiera palete z wyczuciem. Znowu duzo $wietlistosci i przezroczystosci. Poczatek i
koncéwka dema to jedne z najlepszych rzeczy jakie ostatnio widziatem. | jeszcze ten rozbtysk Swiatta zestrojony z
warknieciem basu... Miodzo! Mniej za to podobajg mi sie scenki - za bardzo cofajg cato$¢ do poéznych lat 90. [i](jazz)[/i]

Staroszkolne demo &#8222;highendowe&#8221; &#8211; jest 18 bit, sg &#8222;wegorze&#8221; w kanalizacji ;),
duzo koloréw, flary, transowa muza. Czyli to, do czego przyzwyczaity nas w koncowce lat 90. grupy [b]Mellow Chips][/b],
[b]Nerve Axis[/b], czy[b] TBL[/b]. Albo troche pdzniej [b]Maturefurk[/b]. Mamy solidny engine (Swietna scena
pozdrowien!), dobre agowe efekty, ale tez brak spdjnosci i kiczowate kolory. Trzeba przyzna¢, ze niektore czesci sa
bardzo tadne, ale inne niestety znacznie stabsze (jak scena z gérami). O dziwo lepiej chyba wypadty osobne efekty niz
&#8222;flyby&#8221; na silniku 3d. Moze poza wspomniang sceng z greetingsami czy poczatkowa. Solidna produkcja,
ale troche bez konceptu. Mniej koloréw, wiecej designu, panowie! [il(jok)[/i]

[b]Miejsce 4[/b]

[b]Neonsky - Ephidrenal/b]

Kod, grafika: [b]Loaderror, Evilryu[/b]
Muzyka: [b]Frequent[/b]

Link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=67789]http://www.pouet.net/prod.php?which=67789[/url]

Demoscena, zwtaszcza ta amigowa, ma pewng unikatowg ceche, ktéra czyni to hobby jeszcze ciekawszym. Ot6z
praktycznie nie da sie nigdy jednoznacznie stwierdzi¢, ze jakas amigowa grupa jest martwa na wieki wiekdéw, amen.
Czasami pojawia sie niespodziewany comeback, robigc nieco scenowego fermentu. [b]Ephidrenal/b] ostatnie swoje
amigowe demo wydata w 2011 roku i wtasciwie nic nie wskazywato, ze kiedykolwiek wyda kolejne.[b] "Neonsky"[/b]
moze poczatkowo nieco rozczarowywadé, bo nie jest to produkcja w ich starym dobrym stylu, ale po odpaleniu jej na
Amidze (koniecznie w wersji final, ktéry wyszta niedawno) i poczytaniu dotgczonego pliku tekstowego, wypada zmienié
zdanie. [b]Loaderror[/b] po raz pierwszy korzysta w swoim demie z dobrodziejstw amigowego hardware'u. Mamy zatem i
podwyZszong rozdzielczo$¢ w efektach (zainspirowang intrem z pozycji #3), i sprytne uzycie efektéw na palecie, i
neonowe copper bary. Na kodciach AGA i duzych Amigach raczej nie byto dotychczas takiego trendu - a to sie ceni.
[il(slay)l/i]

Bardzo mi sie podobajg neonowe coppery i wszystkie te swietlne efekty, ktére wygladajg jak OCS na sterydach. Voxel
tez bardzo przyjemny. Muzyka w drugiej czesci przesycona jest aurg takiej nieokreslonej, krzemowej melancholii,
kojarzacej mi sie troche z [b]Kraftwerk[/b] &#8211; szkoda, ze efekty w zaden sposéb nie korespondujg z tym klimatem.
Nigdy nie bytem fanem tych Ephidrenowych zabaw ze zdjeciami i Neonsky tez mnie do nich nie przekonato
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niestety&#8230; Duzy minus, ze nawet w wersji finalnej nazwa naszej grupy zostata zapisana btednie ;) Za to fraktale
super! [i](jazz)[/i]

Dtugo wyczekiwany powrét Ephidreny. Co prawda w niepetnym sktadzie, a samo demo dosé oszczedne w poréwnaniu
do dawnych produkcji grupy, jednak powrét udany. Demo bardzo tadne. Musiatem zobaczyé cato$é ponownie, na
spokojnie i bez oczekiwan, by dojs¢ do takich wnioskéw. Bardzo spojne, stonowane i konsekwentne dzieto.
Minimalistyczna muzyka [b]Frequenta[/b] doskonale komponuje sie sie z transowymi efektami, serwowanymi powoli, ale
z chirurgiczng precyzja przez kodera (Loaderror). Demo jest oszczedne &#8211; prawie nie ma elementéw designu, za
ktory robi kilka dos$¢ niewyraznych w klimacie zdje¢ z Chin - ale mimo to &#8222;sie oglada&#8221;. Efekty
nowatorskie, np. Swietnie zaprezentowane fraktale. Da sie tez wytrzymaé zalewanie nas feerig barw z rozmaitych
wariantow tuneli (znéw piekne uzycie hiresa). &#8222;Ataki&#8221; sgq tonowane zresztg cyklicznie sie zmieniajgcymi,
spokojniejszymi zestawieniami koloréw. Hipnotyczna produkcja &#8211; polecam! [i](jok)[/i]

[b]Miejsce 3[/b]

[b]Higher State of Resolution - Dekadencel/b]

Kod: [b]BriteLite[/b]
Grafika: [b]Bracket[/b]
Muzyka: [b]Response[/b]

Link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=67115]http://www.pouet.net/prod.php?which=67115[/url]

Co prawda [b]Britelite[/b] nie wydat w 2016 zadnej wiekszej produkcji, ale 64k intro[b] "Higher State Of Resolution"[/b]
wystarczyto, aby zajat brgzowe miejsce na podium. Jesli sie myle, to mnie poprawcie, ale jest to prawdopodobnie
pierwsza scenowa produkcja na kosci AGA zaprojektowana dla podwyzszonej rozdzielczosci 640 x 240. | trzeba
przyznac, ze widac to od razu. Obiekty sg doktadniejsze, linie gtadsze, a efekty wyjatkowo ptynne. Nie ma tu zbyt
skomplikowanych wizualnych wodotryskéw, ale hires robi swoje. Nawet design jest wyjatkowo "lekki" jak na
[b]Dekadence[/b]. Jedyng rzecza, ktéra troche mi nie pasuje jest nieco zbyt oldschoolowa $ciezka muzyczna. [il(slay)[/i]

Kiedy Britelite ma wene i nie recykluje, potrafi zaskoczyé. Tak byto chociazby w przypadku [b]"Eighteen"[/b] - intrze
&#8222;udajacym&#8221; staroszokolne trackmo. Albo [bJAmpaéri[/b], gdzie na jednej dyskietce zmiescit 3-minutowy
utwor w jakosci 22kHz/16 bit. | tak tez jest w "Higher State". Jako pierwsze intro w historii dziata w trybie hires
(640x240). Efekty i muzyka nie robig na mnie jakiegos$ wielkiego wrazenia, niemniej za sam aspekt techniczny nalezy
sie Britelite&#8217;0owi nagroda w postaci okltadu z mtodej piersi! [i](jazz)[/i]

Respect. Wreszcie ktos zmierzyt sie z powodzeniem z hiresem. Nie pamietam kiedy ostatnio widziatem co$
sensownego w tym trybie. Bardzo solidna produkcja, zastuzone 1. miejsce. Bardzo dobra muzyka ([b]Responsel[/b]),
ktora rytmicznie &#8222;prowadzi&#8221; intro w swoim powolnym nieco tempie przez kolejne odstony. Doskonate
przejscia, dobre schematy kolorystyczne i rozwigzania designu. Nie ma sie do czego przyczepié. Efekty bardzo solidne
albo przynajmniej Swietnie sprzedane :) | to wszystko w intrze 64k. Brawa za konsekwencje i spojno$¢. Muza ma
stabsze momenty, ale swietnie wpada w ucho i buduje atmosfere. Cato$¢ dopieszczona do ostatniego piksela. Nagroda
Filmwebu. [i](jok)[/i]

[b]Miejsce 2[/b]
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[b]JEveryway - Hoffman & Blueberry[/b]

Skrypt, grafika: [b]JHoffman([/b]
Engine: [b]Blueberry[/b]
Muzyka: [b]JHoffman[/b]

Link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=67790]http://www.pouet.net/prod.php?which=67790[/url]

Jedno z najwiekszych zesztorocznym zaskoczen. O tym, ze [b]Hoffman[/b] obok muzykowania i amatorskich ses;ji
kolonoskopii ma ciggoty do programowania, kodowania i skryptowania wiedzieli dotychczas nieliczni.[b]
&#8220;Everyway&#8221;[/b] to kolejna produkcja na A500, ktéra w catosci powstata w Rose - jezyku skryptowym
zaprojektowanym specjalnie do tworzenia atrakcyjnych wizualnie - cho¢ stosunkowo prostych - interek. Bez watpienia
jest to - jak na razie - najlepsza rzecz jaka przy uzyciu Rose kiedykolwiek powstata i Swietna reklama tegoz narzedzia.
Uczen Hoffman przerést tutaj samego Mistrza - Blueberry&#8217;ego - czyli twoérce jezyka. Wielotygodniowe
eksperymenty zaowocowaly jedng z najciekawszych produkcji na mate Amigi w ostatnim czasie. Efekty nie sg
skomplikowane, ale dynamika, flow i sposoéb ich podania naprawde ciesza oko. Moze tylko kolory sg troche zbyt
"koderskie". Cato$¢ uzupetnia doskonata sciezka muzyczna (nie mogto by¢ zresztg inaczej) i fenomenalna
synchronizacja audiowizualna - a to wszystko w jedynie 64 kilobajtach. [i](slay)[/i]

Przed tym intrem chyba nikt do korica nie traktowat Rose powaznie. Wszyscy mysleli, ze to pro$ciutki engine, ktory
nadaje sie do robienia 4-kildbwek i w zasadzie niczego wiecej. Tymczasem okazato sie, ze wcale nie. Ogladajac
"Everyway" tak naprawde trudno sie domysli¢, w czym zostato zrobione; sporo skomplikowanych ksztattéw, bogata
kolorystyka, dynamika i przede wszystkim brak wrazenia skrajnej prostoty, ktéra psuta mi odbiér wszystkich
wczesniejszych produkcji w Rose. A mozliwosci tego engine&#8217;u sg naprawde niewielkie. Dlatego wielki szacun
dla Hoffmana - jak by to powiedziat czcigodny [b]Mutta Nasreddin[/b]: intro po prostu urywa dupe. Do tego oczywiscie
doskonate synchro i dobra muza. Jedyny drobny minus to rozmiar &#8211; gdyby muzyka nie zajmowata tyle pamieci,
catos¢ spokojnie zmiescitaby sie w 4 kilobajtach i tym samym robita jeszcze wieksze wrazenie. [il(jazz)[/i]

Demo zrobione w Rose (demotool). Dobra muza, dobre zgranie. Z drugiej strony &#8211; koderskie (sic!) kolory +
czysta abstrakcja, zadnego spajajacego pomystu, klimatu, sensu. Do tego brak grafiki 3d. Co mogtoby by¢ catkiem
dobre, ale w tym przypadku&#8230; nie jest. Dzieki temu jednak jest co prawda bardziej spdjne w swojej
&#8222;estetyce&#8221;. Intro fajnie sie oglada, jest to przyjemny blanker, ale nie chciatbym, zeby scena poszta w tym
kierunku. Nie traktuje tego jak petnoprawne demo (intro64k). Troche jak temat Unity na PC. [i](jok)[/i]

[b]Miejsce 1[/b]

[b]e255 - Bomb & Sanity & Dreamdealers][/b]

Kod: [b]Pib, JF Gallant[/b]
Grafika: [b]Made, Novitcz[/b]
Muzyka: [b]Moby[/b]

Link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=67956]http://www.pouet.net/prod.php?which=67956[/url]
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No i miejsce pierwsze. Przyznam, ze z komentarzem do[b] &#8220;e255&#8221;[/b] mam pewien problem. Na
pierwszy rzut oka wszystko wyglada wspaniale. Powrét [b]Sanity[/b] (wow!), powrét [b]Bombl/b] (wow!), pierwszy
soundtrack [b]Moby&#8217;ego[/b] w amigowym demie od lat, podobnie jak grafika [b]Made&#8217;a[/b], ktérej dawno
na Amidze nie widzieliSmy (choé, szkoda, Ze to nie pixel art). Zapierajace dech efekty, design i epicki jak na A500
rozmach produkgciji. Ale jest maty zgrzyt. Ot6z demo to nie odpali sie na standardowej Amidze 500. Jak piszg autorzy:
[i]&#8220;demo runs on a A500 with 1MB of Chip RAM and 1.5MB of Slow RAM&#8220;[/i], a do tego wymaga jeszcze
dysku twardego. Jak dotychczas nie ukazata sie finalna wersja z mniejszym apetytem na zasoby. Nic dziwnego, ze
produkcja wywotata na scenie sporo kontrowersji. Krytycy zarzucajg jej, ze to przyktad typowego dema &#8220;pod
emulator&#8221;, na sprzet, ktory nie istnieje. Mimo wszystko, jest to kawat dobrej roboty i jakos¢, jakiej dawno na OCS
nie widzieliSmy. Najwazniejszy scenowy comeback 2016. [il(slay)[/i]

Demo wywotuje podobne odczucia co twarz [b]Krzysztofa Ibisza[/b] &#8211; z jednej strony podziw, z drugiej
konsternacja. Bo owszem, jest to jedno z najlepszych dem na OCS w ostatnich latach, tyle ze tak naprawde to
produkcja na emulator... Ale po kolei. Metablobs, skomplikowane, wypukte obiekty 3D i rozbijanie bryt z zastosowaniem
algorytmu Woronoja to zdecydowanie jedne z najciekawszych rzeczy jakie kiedykolwiek ogladatem na OCS! Jesli idzie o
efekt z brytami to kodera, jak sam twierdzi, zainspirowato nasze demo [b]Last Train to Danzig[/b]. Niestety produkcja
wymaga ponad 2mb chipu i jeszcze wiecej fastu (czy raczej "slowu")... Poki co. Bo podobno trwajg prace nad wersjg,
dziatajacg na A500 z 1mb chipu. Na uwage zastuguje tez Swietna grafika i niezta muzyka. Kawatek Moby&#8217;ego
nawigzuje do soundtracku z [b]Arte[/b], chociaz czu¢, ze autor wyszedt z wprawy jesli chodzi o pisanie 4-kanatowek.
Poza tym chyba brzmiatby lepiej bez soléwki i oldskulowych sampli. Nie podoba mi sie tez, ze efekty pojawiajg sie i
znikajg bez Zadnego sensu i bez przejs¢; przelatujg sobie po prostu jeden po drugim, a w przerwach pojawia sie
statyczna grafika. [i](jazz)[/i]

Produkcja, ktéra zrobita duze zamieszanie po zesztorocznym [b]Evoke[/b]. W pewien sposdb dzielagc odbiorcéow na
dwa obozy: oldschool-oldschool i newschool-oldschool ;). Nie jestem wielkim fanem tego dema mimo, ze raczej
zaliczatbym sie wtasnie do drugiego obozu. Jest bardzo fajne, ale pare rzeczy psuje hype wywotany nagromadzeniem
legendarnych &#8222;marek&#8221; demosceny. Wszyscy sie zachwycaja, to ja pomarudze :)

a) Nie pasuje mi muza Moby&#8217;ego. Raz, ze jest jakas taka smetna i nieco bez wyrazu (technicznie tez
wspotczesni muzycy wyciskajg z Pauli wiecej). Dwa &#8211; co wazniejsze &#8211; nijak sie ma do dema. IMHO
podstawa, by demo &#8222;dziatatlo&#8221;, to nie tylko dobre synchro, ale i zgranie muzyki zaréwno klimatem jak i
dynamikg z efektami. W e255 tego brakuje.

b) O ile nowoczesny design mi sie podoba (tu duzy plus), to konwertowana (chamsko momentami) grafika z 24 bitéw
juz mi w demie na OCS nie pasuje. Po mistrzu, ktérym dla wielu grafikow jest Made (w koncu ikona lat 90&#8217;)
oczekiwatbym jednak wiece;.

c) Efekty to czesto animacje, przynajmniej te wazniejsze &#8211; o ile nie jest to jakis bdl (bo wizualnie jest bardzo ok),
to jednak poréwnujac do tego, co robig np. Slummy, [b]Axis[/b] czy Britelite, mozna wydusi¢ z pieésetki wiecej w
realtime.

d) Te kolory na ramce. Ok, nie trzeba robi¢ efektéw na overscan, ale tom co jest, brzydko wyglada. Co za problem da¢
czarne tto, wtedy oceniamy cato$¢, ktéra generalnie jest super, a nie jakies &#8222;bezowe kotnierzyki&#8221;.

Zeby nie bylo niejasnosci &#8211; ja sie bardzo ciesze, ze taka nowoczesna produkcja sie ukazata. Zrobita i pewnie

zrobi jeszcze wiele dobrego scenie, na ktérej duet starfield & kara-fonts scroll pojawia sie wcigz za czesto ;P Fajnie sie
oglada. Trzeba zobaczyc. [i](jok)[/i]
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[bJEXTRAS[/b]

[b]Aulun baulund - Focus Designl[/b]

Kod: [b]Corial, Optima, Kollaps[/b]
Grafika: [b]Optic[/b]
Muzyka: [b]Esaul/b]

Link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=68065]http://www.pouet.net/prod.php?which=68065[/url]

Dunska (w wiekszosci) grupa Focus Design (pono¢ Dunhczycy jej nazwe wymawiajg: "foka
dsl&#248;shedsunderst&#248;ttelse") jest dzisiaj jedng z najwazniejszych amiscenowych formaciji. Dos¢ dtugo i ciezko
pracowali jednak na ten status i jeszcze kilka lat temu mieli pewne problemy z wypracowaniem wtasnego stylu.
Najwiekszym przetomem na tej drodze byto - wydane w 2015 rok - doskonate demo [b]"Be Kool Fool"[/b]. [b]"Aulun
Baulund"[/b] z [b]Gerp 2016[/b] idzie w tym samym kierunku. Pozyskanie do wspotpracy swietnego grafika [b]Optica[/b] i
jednego z najlepszych amigowych muzykéw ([b]Esau[/b]) przyniosto wymierne efekty. Pozwolito to FD postawi¢ w koncu
na design i flow, sprawiajac, ze ich dema po prostu zaczynajg cieszy¢ gatki oczne. Nie ma tu mocarnego kodu, ale
pozostate skladowe po prostu robig robote. [il(slay)[/i]

Focus Design dtugo probowali odnalez¢ wtasng Sciezke, ale chyba im sie w koricu udato. Demo jest nieco zwariowane,
ale zarazem bezpretensjonalne. Wypetnia je bardzo dobra grafika, natomiast zadanie kodera polega tutaj raczej na
scaleniu tego wszystkiego w catos$¢, a nie olSniewaniu zaawansowanymi routinkami. Bardzo ciekawa i nowoczesnie
brzmigca muzyka! A to prawdziwa rzadkos$¢ dzisiaj. Przynajmniej jesli idzie o [b]Protrackera[/b]. Mdj ulubiony fragment
dema to zsynchronizowana z pstryknieciem palcami zmiana palety &#8211; prosty patent, a jakze efektowny! [il(jazz)[/i]

Niby doskonaty przepis &#8211; bardzo dobry grafik, muzyk, do tego trzech koderéw. Design, duzo designu, 3d, 2d.
Wyprébowane narzedzia, sprawdzona formuta. A jednak. Demo po prostu nie dziata. Jest nudne, nic ciekawego sie nie
dzieje. Mimo tego bogactwa assetéw efekt wyglada do$¢ mizernie. Jeszcze te przygnebiajace zestawienia kolorow -
skale szarosci z np. RGB czerwono-niebieskim twisterem&#8230; A jak juz co$ jest ciekawe to... jest za ciemne. Nie
sposob nie doceni¢ czesci sktadowych. Chocéby bardzo dobrej grafiki Optica, recznie rysowanej czy przynajmniej
retuszowanej (z 3d i 24bit). Wszystko tez dziata ptynnie, jest dopracowane i sie nie sypie. Nie wiem, zabrakto chyba
energii, dynamiki &#8211; naprawde ciekawych efektéw i obiektdow. Czy soundtracku, ktéry by to spoit i porwat za sobg
jak w [b]"Jesus Christ Motorcross"[/b]. Wole chyba debiut z 2. miejsca. Co mnie szczegdlnie martwi, bo jestem fanem tej
formaciji (FD). Na szczescie w demie z [b]Datastorm[/b] wrécili do formy i mimo recyklingu dostaliSmy prosta, ale za to
solidng produkcje. Najlepsza jest grafika z samego konca z zahibernowanymi postaciami w kapsutach. [il(jok)[/i]

[b]Rotz - AttentionWhore[/b]

Kod: [b]Losso[/b]
Muzyka: [b]Bitch[/b]
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Link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=68668]http://www.pouet.net/prod.php?which=68668[/url]

[b]&#8220;Rotz&#8221;[/b] to prawdziwa peretka. [b]Losso[/b] staje sie w ostatnim czasie coraz wazniejszym graczem
na amigowej scenie. Tutaj - w jednym kilobajcie - udato mu sie pomies$ci¢ i ciekawy wizualnie efekt (interesujaca
mutacja zoom rotatera) i muzyke, ktéra nie jest typowym pierdzeniem. Spory wyczyn na Amidze 500. [il(slay)[/i]

Czasami jeden ciekawy efekt wart jest wiecej niz 10 oldskulowych &#8222;craptr&#8221; powielajgcych po raz milion
piec¢settysieczny starfielda, kule z dotow i wypetniane wektory&#8230; Tak wtasnie jest w przypadku tego
1-kilobajtowego bootblock intra. Efekt to potaczenie plasmy i zoomrotatora, ale pokazany w sposéb swiezy. Losso
napisat w dodatku prosciutki syntezator, dzieki ktéremu wygenerowat sample. Zajebiste! [i](jazz)[/i]

Bootblock, coders' porn. Nie jest to [b]"Fluid Fire"[/b], ale jest muza, kreci sie plazma, jest fajnie. Ja jednak licze raczej
na kolejne demo tej grupy &#8211; z tego co wydali do tej pory wida¢, ze potencjat majg duzy. [i](jok)[/i]

[b]Data Delight - Nature[/b]

Kod: [b]Malmix][/b]
Grafika: [b]Malmix[/b]
Muzyka: [b]D-Vibe[/b]

Link: [url=http://www.pouet.net/prod.php?which=68073]http://www.pouet.net/prod.php?which=68073[/url]

[bIMalmix[/b] kodowat dotad jedynie w Amosie, ale w trakcie kontemplacji Sredniowiecznych rycin przedstawiajgcych
wizerunki [b]$w. Hildegardy z Bingem[/b] co$ mu powiedziato, ze powinien wzig¢ sie za Asm-One. Tak tez uczynit, a
efektem tego jest wiecej niz przyzwoite demo. Bardzo mi sie podobajg te zblurrowane szesciany i efekt z creditséw. W
zyciu bym nie pomyslat, ze to czyjas pierwsza produkcja!l Dobrze dobrane palety i fajna grafika (co nie dziwi, wszak
Malmix jest rowniez dobrym pixellerem) powoduja, ze jak dla mnie to jedno z lepszych dem zesztego roku. Muzyka to
oldskulowe amigowe disco, ale brzmigce bardzo dobrze. [i](jazz)[/i]

Demo pokazujace, ze &#8220;nie swieci w garnki leja&#8221;. Okazuje sie, ze kodowania w asemblerze na AGAtowe
Amigi, przy odrobinie samozaparcia i dwoch paczkach [b]Stoperanu Forte[/b], moze podjaé sie nawet grafik. Tak
wiasnie zrobit Malmix. | c6z, ze ze Szwecji, skoro, jak na koderski debiut jest naprawde niezle. Efekty sg proste, ale
tadnie oprawione. Z racji swej gtéwnej profesji Malmix potrafi przypudrowac swe niedoskonatosci koderskie odpowiednig
grafika. Demo zaczyna sie nieco sennie - ponad minutowe, powolne intro przypomina mi dramaturgie (a raczej jej brak)
niektorych dem na C64, podczas kontemplacji ktérych zdarza mi sie czasem zapada¢ w mate, niespokojne drzemki.
Ogdlnie jednak jest niezle. Szacun za podjecie koderskiego wyzwania. [i](slay)[/i]

Dobry debiut. To demo po prostu dobrze sie oglada, a to nieczesta sprawa na naszym poletku. [i](jok)[/i]

[P]PODSUMOWANIE[/b]

O czym jeszcze warto wspomnie¢ w kontekscie roku 20167 Zupetnie niespodziewanie - po latach przerwy - znéw na
scenie pojawity sie magazyny dyskowe. Zaczeto sie od czwartego numeru polskiego maga [b]Karmelia[/b]. P6zniej

grupa [b]Spaceballs[/b] wypuscita [b]"Irregular Review"[/b] (w zesztym roku ukazaty sie dwa numery), ktory skupia sie
na recenzowaniu ukazujgcych sie scenowych produkcji. A w grudniu wyszedt jeszcze siédmy numer chartséw
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[b]Versus|/b].

A jak byto u nas? Polska amiscena nie przemeczata sie w roku 2016 za bardzo. Opro¢z wspomnianej Karmelii #4 oraz
wymienionych produkcji z miejsc 6 i 7, ktére wyszty na niemieckim Revision ukazato sie tam jeszcze (cze$ciowo polskie)
intro [b]"mOmento"[/b] grupy [b]Nah-Kolor[/b]. Zakodowat je [b]Phibrizzo[/b], a muzycznie oprawit [b]Voyager[/b], co
zaowocowato czwartym miejscem w Amiga Intro Compo. Na wroctawskim party [b]Decrunch[/b] wydano natomiast dwie
amigowe pchelki ([b]&#8220;Je Suis Rose&#8221;[/b] [b]Ghostown[/b] i [b]&#8220;Decrunch compo filler &#8220;[/b]
[b]Wanted Team([/b]) oraz - co byto chyba najwieksza niespodzianka tej imprezy - krétkie demo na Age [b]"You Ate
Red"[/b] bedace comebackiem zastuzonej formac;ji [b]JFloppy[/b]. Na Decrunch 2016 miata sie jeszcze ukazaé
[b]&#8220;Hydrozagadka&#8221; Decree[/b], ale zagineta na party w niewyjasnionych okolicznosciach (ujrzata Swiatto
dzienne pdzniej).

Pozostajac jeszcze w temacie tej imprezy, warto wspomnie¢, ze wydane tam intro Wanted Team postuzyto kilka
miesiecy pozniej za cracktro do gtosnej gry[b] Bundesliga Manager Professional *LIMITED EDITION*[/b]. Ta
&#8220;0dnaleziona&#8221; po latach gra, to bowiem prawdziwy rarytas - sprzedawana byta tylko 2 miesigce, miedzy
15.11.1992 a 15.01.1993) i zawierata bogaty kontent (2 dyski gry oraz 3 dyski dodatkéw - edytory, dodatkowe druzyny,
animacje bramek).

Na jesiennej edyc;ji [b]Riverwash[/b] matg czterokilowke dotozyt jeszcze raz Phibrizzo ([b]&#8220;Sober Test&#8221;
Broken Cube[/b]) i w zasadzie &#8220;to by bylo na tyle&#8221;. Liczymy, ze w tym roku bedzie u nas znacznie lepiej.
Czekajg nas wszakze kolejne edycje [b]JAmiparty[/b], Decrunch, Riverwash, a takze gdanskiego [b]JLOAD ERROR[/b], na
ktorym to ostatnio (2015) mieliSmy wysyp amigowych produkgciji i pierwsze Amiga Demo Compo w Polsce od 2003 roku.
Oczekiwania co do tegorocznej edycji sg wiec spore. Pozostaje mie¢ tez nadzieje, ze dobra amigowa passa obejmie w
tym roku takze pozostate demoscenowe imprezy nad Wista.
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